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1 Stoll-knit and wear® en la
workstation de muestras M1

Los contenidos del curso son:
Crear muestras k&w
Crear y utilizar médulos k&w
Caracteristicas especiales en k&w
Requisitos:

Conocimientos correspondientes a los cursos de M1, Basico y Fully
Fashion.

buenos conocimientos técnicos del tisaje
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1.1 Vision de conjunto de tipos de tisaje y
modelos

El curso Stoll-knit and wear® contiene descripciones para diversos
ejemplos de muestras. Se utilizaran diferentes tipos de tisaje y modelos.
Tipos de tisaje

Liso

Canal 2X2

Estructura

Modelos

Modelos Representacion

Raglan

Raglan con tisaje con
insercion en el cuello

Manga montada

Aparejo
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Manga montada
con escote en V

Chaqueta con manga
montada

Tisaje con insercion de
escote

Aparejo
Escote en V

Chaleco cerrado

Chaleco
Escote en V

Manga corta
Escote en V

Cuerpo corto
Insertado derecho,
manga remallada
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Cuello

Cuello

Representacion

Cuello alto

Cuello abierto

Sy2
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1.2

Stoll- knit and wear®

Generalidades sobre la técnica knit and wear® de Stoll

Esta técnica de tisaje posibilita el tisaje de articulos terminados. Esto
significa que se pueden tejer jerseys completos que pueden ser vestidos
inmediatamente después de ser retirados de la maquina sin necesidad de
trabajos de costura adicionales.

En knit and wear, las piezas independientes Cuerpo y Manga se tejen a
modo de tubo y de acuerdo con un modelo. Estas piezas se agrupan para
el aumento, menguado y ciertas técnicas de remallado en la maquina, de
modo que resulte en una prenda de vestir terminada.

1 [

Para comenzar se tejen los elementos manga / cuerpo / manga.
Para cada elemento se precisa un guiahilos por separado.

Después de que estén agrupados los elementos cuerpo y manga, se
tejera con un solo guiahilos.

T
g
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Si existe un escote en V en la pieza de tisaje, se utiliza una secuencia de
tisaje correspondiente con un guiahilos.

I 1

En un chaleco cerrado las sisas estan abiertas hacia los costados, para
ello es necesaria una secuencia de tisaje con 3 guiahilos.

Para un chaleco o un chaleco cerrado los guiahilos no deben cambiar de
capa (adelante / atras), para que no se genere una unién en las sisas sino
que queden abiertas.

Para este tipo de secuencia de tisaje son necesarios 3 guiahilos.

. )

I i

Los menguados se ejecutaran en la manga y en el cuerpo.
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Para finalizar se puede insertar un cuello si es preciso.

La base de knit and wear® de Stoll es tejer en 1X1. Esto significa que se
trabaja de forma intermitente con un grupo de agujas para la cara
posterior del tejido y un grupo de agujas para la cara anterior.

La secuencia de tisaje incluye:

Tisaje de la cara anterior

Secuencia de tisaje en knit and wear® de Stoll

Secuencia de tisaje para el la cara posterior y la cara anterior.

@ —+=—+"—+

Direccion de tisaje hacia la derecha tisaje de la cara anterior (Capa 0)

; Q7oA
@ vV 7

Direccion de tisaje hacia la izquierda tisaje de la cara posterior (Capa 1)

Durante la creacion de la muestra se agrupan las pasadas de
transferencia de ambas capas en una pasada técnica.
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Secuencia de tisaje L1 y L0 con Transferencia
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Secuencia de tisaje para la cara posterior anterior y la cara anterior.

Tisaje de la cara posterior (capa 1) y de la cara
anterior (capa 0).

Secuencia de tisaje con escote en V

RO
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1.3 Modelos para knit and wear

En knit and wear se pueden utilizar los modelos almacenados en el
directorio de modelos o crear nuevos modelos.

Los modelos ya existentes estan guardados en el archivo de modelos bajo
"D / Stoll / m1 / Form k&w".

o

Un modelo knit and wear esta compuesto por varios cortes individuales.
Debera haber un corte disponible que se utilice para el delantero (capa
anterior) y uno que se utilice para la espalda (capa posterior)
correspondientemente.

Para jerseys o chaquetas es necesario utilizar ademas un corte para las
mangas.

Para el cuello se puede utilizar otro corte.

Un modelo k&w debe ser creado de acuerdo a determinadas reglas:

Modelo | Condiciones / requisitos

1 La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser divisible entre dos. (p.€j. 2, 4, 6 etc.)
Sin embargo no puede exceder el maximo de 30 %

2 Por debajo del cruce de manga (6 pasadas) no se debe ejecutar ningin aumento ni menguado.

3 Encima del cruce de manga tiene que existir el mismo nimero de pasadas de tisaje en la manga y
en el cuerpo.

4 La anchura de escalonamiento en menguados en cuerpo y manga es de un maximo de 3 mallas.
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Crear los cortes para knit and wear:

Los cortes para el cuerpo y la manga se crean en el editor de cortes y a
continuacion se ensamblaran en un modelo knit and wear.

O

1]

Los cortes y el modelo k&w deben ser guardados en la misma carpeta.

1. Crear una carpeta en la cual se guardan los cortes.

2. Abrir el editor de cortes con "Modelo"/ "Crear/Editar cortes".

Unbenannt - M1-Schnitteditor [ [1] x|
Datei  Ansicht 7
===
—Allgemeine Formdaten: —————— — Gewahltes Element:
M ame: Unbenarnt

Erstelldaturn: IW’ed tar 07 15:15:33

Kommentar: ’

Eingabefarmat; Eingabefarmat; <Grundschritt>
Linien d Imm d — Koordinaten:
Zeile: ID_
Ma_sc:hendlc:hte 100 mm an IU_ o

Maschendichte HIBD I ID— mm
Maschendichte I |3U o ID_ Mk
ascher

Feinheit: I vl I ID Mascher
T Elemente: .(\.
Meues Element | Element Iﬁschenl SlleBlemente auswatien
Marme: IGrundschnitt Tabellen
At IGrundschnitt d Linien links »>» |
Erocpliglt L Linier rechts »> |
Anfangsbreite: IEDD
Markierungen links > |

Abstand +» zur Mittelachse: IU

Abstand I zur Grundlinie: IU_ —IMarklerungen [echish)
Abstand der Formhalften: IU vl

4

3. Bajo "Datos generales del corte" ejecutar ajustes "k&w....".

k&w-Leib vome _v__l
Standard

k&w-Leib hinten
k&w-Armel
k&w-Kragen

4. Ajustar el " Formato de entrada" a "Mallas".

5. Bajo "elementos" activar el ajuste "invertido".

10
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6. Establecer ancho inicial.

7. Llamar la tabla para entradas mediante "Lineas izquierda >>" e ingre-
sar las medidas del corte.

Lines | Height | width | Height | Width | Height | width Height width ;

No. | Editor m?n mm Stitt?hes Stitches Stg Steps R Rer:glhder Remainder | Group | Function
il 0 -200 0 -60 0 -60 1 0 0 0 Basis
2 100 16 30 B 6 1 5 0 0 0 Narrowin:
3 3 u} 10 0 10 0 il u} u} 0
4 100 -16 30 =5 6 i o i} a 0 | Widenin
5 g3 i} 10 0 10 0 il i} i} 0
6 200 100 60 30 2 1 30 0 o] 0 Narrowin:
% 6 i} 2 0 2 u} 1 u} u} 0
8

8. Crear un corte para la espalda con las mismas indicaciones.
9. Crear un corte para las mangas.
Lines ht | width ight | width | Height | width ight width )

No. | Editor Hen:?n mm Sl't?cghes Stitches Stgps Steps BEHIE R:'n?aginder Remainder | GrouP | Function
il u} -93 u} -28 o -28 & 0 0 1] Basis
2 266 -26 80 -8 10 £ak 8 0 0 0 | Widenin
d 33 u} 10 u} 10 u} T u} u} 0
4 200 100 60 30 2 1 30 i} 0 0 |Narrowin
E} 6 u} 2 0 2 i} 1 1} u} 0
6

©)

I[

Para crear el modelo se debe tener en cuenta, que se tejeran por lo
menos dos mallas después del ultimo menguado. De otro modo no se
ejecutara el ultimo menguado.

10. Guardar los cortes en la carpeta previamente creada bajo "Archivo" /
"Guardar" o "Guardar bajo"

O

1]

Los cortes delantero de cuerpo, espalda de cuerpo y manga deben
guardarse todos en la misma carpeta.

11
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1.4 Ensamblar modelos knit and wear con el
Shapewizard

I. Agrupar elementos de modelo en un modelo knit and wear.

Los elementos de modelo para el cuerpo y la manga se crean en el editor
de cortes y se deben agrupar en un modelo knit and wear.

1. Através de la barra de menus "Modelo k&w "/ "Componer corte k&w".
-> Aparece el dialogo "Shapewizard".

Body front ’7 i‘ EI
Body back [— !I ]
Sleeve ’7 _Iil )
Front collar [ J !I 2“ ~| =
Back collar | _] !I ﬂ]l ~]

Sitch cross-over [B1type 1 (no connection L-L1) ~|
Stitch number for remaining narrowing 2 ~
I™ Short sleeve/short body I™ Conecting sequences

I~ Saddle shoulderwith 2:1 compensation I~ Use default sequence

=
/|
K ol
£
H o

2. Cargar un modelo para el elemento "Delantero del cuerpo".

-l
Para ello, presionar el botén Ll
-> Aparecera el dialogo "Abrir" para seleccionar un archivo de modelo.

3. Seleccionar el modelo.
-> El modelo se cargara y el nombre aparecera bajo "Delantero del
cuerpo".

En caso de una manga o un cuello se puede volver a borrar el modelo
cargado mediante la tecla ]

Con la tecla _Lj se puede abrir el editor de cortes para corregir el
modelo cargado.

4. Cargar los elementos de modelo "Espalda del cuerpo”, "Manga" y
"Cuello" después de la misma secuencia.
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©)

I

Antes de "Calcular secuencias de tisaje" deberan estar definidos los
puntos de union [v. p. 31].

Establecer cruce de mallas.
Para la unién de cuerpo y manga pueden ser insertados diferentes
cruces de mallas.

Ajuste

Utilizacion

B Tipo 1 (sin unién LO-L1)

En caso de delantera con pasadas de mallas continuas.
El cruce no genera ninguna unién entra las dos capas de tisaje.

B Tipo 1-chaqueta (sin union
LO-L1)

En caso de pasadas de mallas no continuas (chaqueta, chaleco, escote en V,
tisaje con insercion de escote).
Sin unién entre las capas de tisaje.

6.

Determinar el numero de mallas restante en menguado.

Menguado restante:

®— ]

[T

Las mallas existentes en la linea final de la manga tienen que ser
transferidas al cuerpo. Se puede definir el escalonamiento del men-
guado restante.

Ajuste Utilizacién

1

Los menguados restantes son realizados con una malla.
Las columnas de mallas del canto A se encuentran en una relacion
de 1:2 con respecto a las pasadas de mallas B.

Los menguados restantes son realizados con 2 mallas.
Las columnas de mallas del canto A se encuentran en una relacion
de 1:1 con respecto a las pasadas de mallas B.

Los menguados restantes son realizados con 3 mallas.
Las columnas de mallas del canto A se encuentran en una relacion
de 2:1 con respecto a las pasadas de mallas B.

7.

Utilizar "Manga/cuerpo cortos".

Las diferencias de longitud entre la manga y el cuerpo se compensan
de forma predeterminada por medio de "No tejer". Activando "Manga/
cuerpo cortos" se compensa la diferencia de longitud con hilo sobrante
y se inserta un segundo comienzo.

Utilizar "manga martillo con compensacion 2:1".
Como estandar se utiliza la compensacion de pasadas 3:1.

13
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Si se desea utilizar un compensacién 2:1, es necesario activar "Manga
martillo con compensacion 2:1" en el Shapewizard.

RN

9. Corregir secuencias

Al averiguar las secuencias de tisaje posiblemente se corrige
automaticamente el modelo.

Un modelo tiene que ser adaptado a las secuencias de tisaje
utilizadas.

Una secuencia de tisaje sélo puede ser insertada completa.

10. Utilizar secuencia estandar.
Si para una situacion fuera de lo normal no existe una secuencia de
tisaje, se utiliza una secuencia estandar. Esta debera de ser revisada y
modificada en la vista de modelos.

©)

I

Las secuencias de tisaje averiguadas por la técnica en el
"Shapewizard" pueden ser cambiadas manualmente.

11. En "Shapewizard", hacer doble clic en la secuencia de tisaje que se
desee sustituir para activarla.
-Aparece un didlogo con una lista de seleccién de secuencias de tisaje
alternativas.
Las secuencias de tisaje ofrecidas tienen el mismo niumero de pasa-
das de tisaje que la secuencia a sustituir.

12. Seleccionar la secuencia que mas se ajuste a sus necesidades y
hacer clic en "Aceptar" para insertarla.

13. Comprobar la secuencia de tisaje.
Después de sustituir una secuencia de tisaje, volver a pulsar el botén
"Calcular secuencias de tisaje" para comprobar la secuencia.

Tecla Funcion

Calcular secuencias de Pulsando la tecla "Averiguar secuencias de tisaje" se comprueban los cortes y se
tisaje. averiguan las secuencias, que se necesitan para el procesamiento técnico.
Inicializar Las secuencias de tisaje se borran y se cargan nuevamente los cortes.

Las secuencias de tisaje también seran borradas!
Para seguir con el procesamiento sera necesario averiguar nuevamente las
secuencias de tisaje.

Guardar el modelo k&w Cuando se han ensamblado los elementos Cuerpo y Manga y se han definido los
puntos de union, se debe guardar el modelo.

Guardar el modelo k&w con "Archivo" / "Guardar" o "Guardar como".

A partir de ahora tendra la extension ".kaw".

14
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14. Guardar el modelo k&w.
Guardar el modelo k&w con "Archivo" / "Guardar" o "Guardar como"
cuando se han agrupado los elementos Cuerpo y Manga y se han defi-
nido los puntos de unién.

El archivo "kaw" se guarda en la misma carpeta, en la que se
encuentran los cortes delantero del cuerpo, espalda del cuerpo y
manga.

15
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1.4.1

THE RIGHT WAY TO KNIT

Puntos de unién para Raglan

Se deben ajustar puntos de unidn entre los cortes del cuerpo y de la
manga.

Para ello se trazan lineas de union entre la manga y el cuerpo.

Entre los puntos de unién se creara una unién entre la manga y el cuerpo
mediante tisaje.

l. Crear puntos de unioén:

=» Conlatecla de la barra de herramientas de "Shapewizard", abra el
didlogo "Puntos de unién".
->Al mismo tiempo aparece una visualizacion de cortes en la que se
representan graficamente los modelos de corte.

Si ya estan averiguadas las secuencias de tisaje, apareceran las
secuencias utilizadas en color.
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Il. Determinar los puntos de unién.

Manga - cuerpo

Los puntos de union definen una linea de unién entre el cuerpo y la
manga.

Estos puntos permiten definir la primera pasada de tisaje después del
terminar la unién cuerpo-manga.

1. Conectar el punto de unién "Manga-Cuerpo" en el didlogo "Puntos de

union".
Docking points
Knitting row —
Sleeve Body

Sleeve -body | LI 90 80
Compensation l| ﬂ | |
Remaining narrowing I _)ﬂ | I

Difference: I | |

Column
Sleeve Body

w2 T
right side |— |_

Rectangle
Columns  Rows

Measuring | I I

Deleting all lines l

2. Colocar el puntero del ratén en elemento Modelo y mantener presio-
nada la tecla izquierda.
-> El puntero saltara a la posicién de inicio.

3. Arrastrar el puntero hasta el elemento de unién y determinar la posi-
cion final de la unién.
Soltar la tecla izquierda del raton.
-> Aparecera la union.

17
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Correccion de los puntos de unién:

Si un punto de union debe ser corregido es posible corregir la posicion
indicada, modificandola manualmente, en el dialogo "Puntos de
unioén".

Si se desea eliminar la union, pulsar la tecla

O

Si al definir los puntos de unién pulsa la tecla "Ctrl", el puntero saltara
automaticamente al siguiente inicio o final de canto.

4. "Calcular secuencias de tisaje".

Las secuencias de tisaje averiguadas aparecen en color.

5. Guardar el modelo k&w con "Archivo" / "Guardar" o "Guardar como".
A partir de ahora tendra la extension ".kaw".

18
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6. Cerrar el didlogo "Shapewizard".

19
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1.4.2 Raglan
Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Raglan
Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1
Disefno basico:
Malla delantera con
transferencia

Técnica de tisaje knit and wear

Descripcion de la muestra:
muestra knit and wear con tipo de tisaje de una fontura y modelo raglan.

l. Generar muestra knit and wear con modelo.
1. Crear nueva muestra.

Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." E|.
2. Seleccionar maquina.

3. Seleccion: knit and wear
T
|

L ® &

4. Tamano de la muestra:
Anchura: 280
Altura: 280

O

Al utilizar la técnica knit and wear, el tamano del campo de la muestra
se duplicara automaticamente a lo ancho y a lo largo.

5. Tipo de tisaje: Malla del derecho.

6. Confirme las entradas con "Aceptar".

La—
.-@-\.

En las muestras knit and wear, el comienzo se inserta después.

Aparecera representado el disefio basico.

20
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LO
L1
LO
L1
LO
L1

(ER NN R LR N B L R =]

Representacion de las capas de tisaje delantera y trasera.

ll. Representacién de las capas de tisaje:

=» Ajustar la visualizacion de las capas de tisaje desde la barra de
harrominntac. "Herramientas k&w".

-
i

Icono Nombre Funcion

'l Todas las Representacion de la posicidon delante o detras.

""""" posiciones

"8 ,J Posicion con la opcién: "Mostrar sdlo las columnas de | o: "Mostrar todas las columnas”
delante la capa de tisaje"

I | ,j Posicion con la opcién: "Mostrar solo las columnas de | o: "Mostrar todas las columnas"

E— detras, la capa de tisaje"

- 0 bien -

=» Ajustar una de las siguientes representaciones en la vista técnica y de
patrones en el menu contextual:

- k&w, Resaltar posicion. (Sélo posible en la vista técnica)
«  k&w, Mostrar ambas posiciones.

«  k&w, Mostrar posicidn delantera con columnas traseras.
«  k&w, Mostrar posicidn delantera sin columnas traseras.
- k&w, Mostrar posicién trasera con columnas delanteras.

«  k&w, Mostrar posicién trasera sin columnas delanteras.

lll. Modelos de corte:

=» En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo y
cuello.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes
para k&w. [s. S. 12]

- 0 bien -

=» Utilizar cortes existentes.
Debe cumplir los Requisitos k&w [v. p. 9].

21
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IV. Crear modelo k&w:

=» Ensamblar los cortes VT, RT, y manga en el "Shapewizzard"para un
molde "Raglan.kaw ".

Mas informacion en el capitulo Crear modelos k&w. [v. p. 12]

Posicionar y aplicar el modelo V. k&w:

1. Enla barra de menus "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte
k&w".

Open k&w shapes | ll

- Stitch density [100 mm]——
.‘ H =& E Width: [
.[ & Height: =
b & Y
L H 8 p
p_!!\ ®ow o T ] =
A | By [ %=
paaq | X g”i@

| Cancel |

2. Através de la tecla Abrir (1) seleccionar el modelo con la extension ...
" kaw" y cargarlo con "Abrir".

3. Colocar los elementos del modelo Manga / Cuerpo en el motivo
basico.
Colocar los elementos Cuerpo y Manga en el motivo con el icono 3]
activado y manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén o con
teclas de flechas .

=» Seleccionar distintas represenfﬂfhihrmQ de milestras,
. -1 = P .
Con la barra de herramientas B:) 5t || mi|MH| o5 posible
representar el modelo de distintas formas.

- |ﬂ‘ Representacion k&w con menguado
- |ﬂ| Representacion k&w

- |H| Representacion k&w coincidente

— B Deshacer representaciones k&w

Antes de cortar se pueden realizar ajustes en Configuracion [v. p. 74].
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VL.

Cortar el modelo.

Aparece la pregunta: "; Debe ser ejecutada una correccion de los
escalones de aumento?".

Esta puede ser confirmada con la tecla "Aceptar”.

Ocultar el modelo.

->Aparece la pregunta: "; Reemplazar médulos seccionados?"
- en la espalda

- en el delantero

©)

I

La pregunta so6lo aparece al utilizar médulos, que se han cortado
mediante ocultar.

Ajustar Menguar y Aumentar.
Aparece el menu de seleccion "Utilizar comienzo k&w".
Para el comienzo se debe realizar una seleccion.

El comienzo es insertado al cortar, ya que las muestras k&w siempre
se crean al principio sin comienzo.

Utilizar Remallar.

Completar muestra:

"Procesamiento técnico automatico" o "Procesamiento técnico paso a
paso".

Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.
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1.4.3 Raglan con tisaje con insercion en el cuello

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Raglan con tisaje con
insercioén en el cuello

Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-
KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Disefio basico:
Malla delantera con transferencia

Técnica de tisaje knit and wear
Raglan y tisaje con insercion
en el cuello

Técnica de muestras M1: En la muestra knit and wear "Raglan”,
introduzca un tisaje con insercioén para el escote y un cuello.

Reglas para la creacion del tisaje con insercion para escote:

Raglan con tisaje con insercién en el cuello
Reglas

1 La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser divisible entre
dos. (p.gj. 2, 4, 6 etc.)

2 Por debajo del cruce de manga (6 pasadas) no se debe ejecutar ningun
aumento ni menguado.

3 Altura par del tisaje con insercién

4 El tisaje con insercién no debe ser unido a la linea final del cuerpo.
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l. Crear nueva muestra.

1.

Crear nueva muestra.

Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." E|.
Seleccionar maquina.

Seleccionar knit and wear.

EL ﬁl

-

Tamafio de la muestra:
Anchura: 280
Altura: 280

Tipo de tisaje: Malla del derecho.

Confirme las entradas con "Aceptar".

Utilizar modelos de corte o crear nuevos:

=» En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo y

cuello.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes
para k&w .

- 0 bien -

=» Utilizar el corte existente, "Raglan".

Debe cumplir los Requisitos k&w.

lll. Introducir un tisaje con insercion para el cuello en el elemento
delantero del modelo k&w:

1.

Utilizar la barra de menus "Modelo k&w" / "Componer corte k&w" para
abrir el programa "Shapewizard".

2. Abrir el corte con "Archivo" / "Abrir".
" " H 1 A Q
En "Delantero del cuerpo" activar el editor de cortes con el boton L=l
4. Crear el nuevo elemento en el editor de cortes.
Para ello, pulsar el boton "Nuevo elemento” en el apartado "Elemen-
tos".
5. En el apartado "Tipo", ajustar "Escote ".
6. En "Lineas izquierda" se puede generar el contorno para un tisaje con
insercion.
Ejemplo de un tisaje con insercion:
Lines | Height | Width | Height Width | Height | Width Height Width "
No- | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GroUP | Function
1 ‘ 0 -13] 0 -4| 0 4| & 0 ) 0 Gore
2 40 -80 | 12 24| 1 -2 12| 0| 0 0| Gore
3 ] 93| 0 28 0 28 1] 0 0 0

7.

Bajo elementos ajustar la distancia hasta la linea basica. ¢
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- O bien -
Determinar la distancia hasta la linea final.

Secuencia de tisaje de tisaje con insercion

w0
Earats

@

Desde el punto de vista de la secuencia de tisaje, el tisaje con insercién es
comparable con los escotes en V.

lll. Crear un cuello para el modelo raglan e insertarlo:

Representacion esquematica de un cuello alto o cuello cisne

Abrir el editor de cortes con "Modelo"/ "Crear/Editar cortes".
Bajo "Datos generales del corte" ejecutar ajustes "Cuello k&w".
Ajustar el " Formato de entrada" a "Mallas".

Bajo elementos "Ajuste" activar "invertido".

Definir el ancho inicial para el cuello.

o a0 R~ w2

Llamar la tabla para entradas mediante "Lineas izquierda >>" e ingre-
sar las medidas del corte.
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Lines | Height | Width | Height width | Height | Width Height width A
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP | Function
1 | 0 k] 0 -10 0 -10 il 0 0 0 | Basis
| 33 u} 10| o 10 u} 1 i} u] i}
3 0 2 0 10 0 10 1 0 0 0 Link-off

7. Ajustar "Remallar" a la linea final, bajo "Funcién" en la ficha "Generali-
dades".

Para el tipo de tisaje de simple fontura se ajusta, correspondiendo con
el modelo del cuello, "Escote cerrado”.

8. Guardar el corte y cerrar el Editor de corte.

Secuencia de remallado para cuello alto o cuello polera.

~J

Pos. Significado

1. Pasada de entrada con hilo de separacion adelante.

2. Remallar capa 1 (atras) el hilo de separacion es llevado
conjuntamente.

Tejer hilo de separacién hacia la derecha.

Remallar adelante.

Tisaje de salida del hilo de separacion adelante.

Fijar malla de remallado.

N|jo|a | MDD

Pasadas de proteccion.
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IV. Componer los cortes en el Shapewizard:

Componer los distintos cortes para formar un modelo k&w.

1.
2.

Invocar el programa "Shapewizard".

Insertar los elementos de corte para delantera, espalda, manga y
cuello.
Pulse "Seleccionar" para cargar el corte.

Determinar el tipo de tisaje del cuello mediante el menu de seleccion.

11 BL-Rippe

2X2 BL-Rippe
42 BL-Rippe
2x4 BL-Rippe

©)

I

Si para el cuello se escoge un XX RL-canal, entonces normalmente no
se le asigna ocultacion al canto del modelo de cuello.

O

I[

El ancho del cuello debera adaptarse al ancho de médulo utilizado.

El ancho del cuello se rige por los puntos de unién.

Esto significa que el ancho de final de la manga y el cuerpo deben
estar equilibrados en el ancho de médulo utilizado.

Es posible seleccionar tipos de tisaje diferentes para el cuello anterior
y el cuello posterior.

Si no se asigna ningun médulo, se utilizara el disefo basico.

Mediante la insercidn de un tisaje con insercién, se modifica la
delantera per los elementos de modelo para la espalda y mangas
permanecen sin cambios.

Si se modifican las dimensiones exteriores del delantero habra que
adaptar la espalda.

Definir puntos de unién para el cuello.

Para ello, presionar el botén il

Punto de unién manga y cuerpo.

Calcular las secuencias de tisaje.
Con el botén "Calcular secuencias de tisaje" se averiguaran las secu-
encias de tisaje necesarias.
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Puntos de unién luego de averiguar la secuencia de tisaje
6. Guardar el modelo como modelo k&w
Mediante "Archivo" / "Guardar como" o bien H .

O

11
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Los elementos del modelo k&w, delantero, espalda, manga y cuello
deberan encontrarse en el mismo directorio que el archivo... ".kaw".

V. Posicionar el modelo k&w:

1. Enla barra de menus "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte
k&w".

2. Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

Colocar los elementos del modelo Manga / Cuerpo en el motivo
bésico.

Con el icono y manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén,
colocar los elementos Cuerpo y Manga en el motivo.

4. Distintas representaciones de muestras.
El modelo posicionado puede ser visualizado de diferentes maneras:

Icono Significado

@ Representacion knit and wear con menguado
|ﬂ| Representacion knit and wear

|!| Representacion knit and wear coincidente.

5. Sifuese necesario: Efectuar ajustes en la Configuracion.
Ajustar la distancia entre la manga y el cuerpo.

6. Ejecutar cortar, ocultar, utilizar menguar y aumentar en el modelo en
pasos individuales
- 0 bien -
"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un ciclo de trabajo.
-> Aparece el menu de seleccién de comienzo.

7. "Utilizar remallar"
- o0 bien -
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Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

8. Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

9. Sifuese necesario: Realizar los ajustes en el dialogo "Configuracién”.

VI. Completar muestra:
1. Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.4.4 Puntos de union

Los elementos de modelo Cuerpo, Manga y Cuello deben unirse mediante
puntos de unién.

Las lineas de conexion se trazan entre la manga - cuerpo y cuello -
cuerpo.

Estos puntos de unién conforman las uniones de tisaje de cada uno de los

elementos.

l. Activar puntos de unién:

=» Con la tecla (#4] de la barra de herramientas de "Shapewizard", abra la
ventana "Puntos de union".
Al mismo tiempo aparece una visualizacidn de cortes en la que se
representan graficamente los modelos de corte.

Il. Posible puntos de unién:

1. Manga - cuerpo
Ajustar un punto de union desde el inicio de la manga hasta una
posicion en la parte del cuerpo.

Los puntos de unién definen una linea de union entre la manga y el
cuerpo.

Estos puntos permiten definir la primera pasada de tisaje después del
terminar la unién manga-cuerpo.

2. Compensacion
Ajustar compensacion de longitud entre la manga y el cuerpo.
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Al definir los puntos de unién de la compensacion de longitud se
determina hasta cuando se va a compensar la diferencia de pasadas
de mallas mediante el despliegue.

3. Menguado restante
Ajustar un punto de union desde el final de la manga hasta una posi-
cioén en la parte del cuerpo.

El menguado restante consiste en el niumero de mallas que quedan al
final de una manga y que se unen sin tejer al cuerpo después del
menguado (ancho final).

O

En "Shapewizard", bajo "Numero de mallas restante en menguado",
indicar el escalonamiento que se debe utilizar para el menguado
restante.

Después de determinar los puntos de union Cuerpo - manga, se define

el punto de unién Menguado restante, de modo que la compensacion
de longitud se calcula automaticamente.

4. Colocar punto de unién del cuello en el cuerpo o en la manga.
Por medio del punto de union se determina el ancho del cuello.
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I

Lado derecho:

La linea de union siempre se colocada del lado izquierdo del cuello. La
misma posicién se aplican automaticamente en el lado derecho. Si el
cuello debe ser posicionado asimetricamente, es posible sobrescribir
las posiciones.

lll. Establecer los puntos de union:

1. Para ello, activar el punto de unién que desee, "Manga - cuerpo”,
"Compensacién”, "Menguado restante" o "Cuello" en el didlogo
"Puntos de unién".

2. Colocar el puntero del ratén en elemento Modelo y mantener presio-
nada la tecla izquierda.
-> El puntero saltara a la posicién de inicio.

3. Arrastrar el puntero hasta el elemento de unién y localizar la posicion
final de la union.

4. Soltar la tecla izquierda del ratén.
-> Aparecera la union.

O

10

Correccion de los puntos de unién:

Si un punto de unién debe ser corregido es posible corregir la posiciéon
indicada, modificandola manualmente, en el didlogo "Puntos de
union".

Si se desea eliminar la unién, pulsar la tecla il

Si al definir los puntos de unién pulsa la tecla "Ctrl", el puntero saltara
automaticamente al siguiente inicio o final de canto.

Al definir el punto de unién "Compensaciéon”, el puntero salta
automaticamente al punto de inicio de la linea final del elemento de
corte Manga. El punto de inicio se puede establecer en cualquier
posicion cuando se pulsa al mismo tiempo la tecla "Ctrl".

Al definir el punto de unién "Menguado restante”, el puntero salta
automaticamente a la ultima malla de la parte de la manga.
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Elemento Funcion

"Diferencia" Al colocar las lineas de unién, se indica la diferencia de
pasadas entre la manga y el cuerpo.

"Nombre de Si luego de averiguar las secuencias de tisaje se

secuencia de tisaje

coloca el cursor en la vista de cortes, se indica el
numero de secuencia de tisaje averiguado para cada
sector.

"Medir"

Con la tecla "Medir" y un movimiento con la tecla del
ratén presionada es posible medir distancias dentro de
un elemento del modelo.

El resultado aparecera en el apartado "Rectangulo”,
"Columnas", "Pasadas"

"Borrar todas las
lineas"

Borra todos los puntos de union.
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1.4.5 Manga montada

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Manga montada
Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Manga montada

. Crear muestra knit and wear con manga montada:

Reglas para la creacién del modelo manga montada:

Manga montada
Reglas

1

La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser divisible entre
dos. (p.€j. 2, 4, 6 etc.)

Por debajo del cruce de manga (6 pasadas) no se debe ejecutar ningun
aumento ni menguado.

El tisaje con insercion del escote debe tener por lo menos 6 pasadas de
alturay
debe ser divisible entre 2.

Linea final de la manga debe ser divisible entre el ajuste NUmero de
mallas restante en menguado. (1, 2, 3)

La manga debe ser mas corta que el cuerpo entre la unién manga -
cuerpo y el comienzo del hombro.

35



Stoll Service Centre M1-Schulung

STOLL

Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1

36

1.

6.

THE RIGHT WAY TO KNIT

Crear muestra.
Crear nueva muestra.
Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien /2.
Seleccionar maquina.

Seleccionar knit and wear
K

[ L
L ® &

Tamafio de la muestra:
Anchura: 280
Altura: 280

Tipo de tisaje: Malla del derecho

Confirmar la entrada con el botdon "Aceptar".

Crear los modelos de corte para el delantero, espalda, manga y

cuello:
1. Abrir el editor de cortes con "Modelo k&w "/ "Crear/Editar cortes".
2. Ajustar "Delantero k&w" bajo "Datos generales del corte" en el
apartado "Tipo".
3. En"Formato de entrada", se pueden ajustar pasos o mallas.
Si se predeterminan lineas, éstas se calcularan en mallas.
4. En "Lineas izquierda", generar el contorno del delantero.
N Lines | Height | Width Height Width Height | Width Fact Height Width G Functi
0 | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps actor | pemainder | Remainder | “MOYP ik
n 0 -200 u} f -60 | u} -60 al 0 0 0 Basis
2 100 16 30 5] 6 it 5 0 0 0 Narrowing
3 33 0 10 o) 10 u} T 0 u} u}
4 100 -16 30 S| 6 =1 5 0 0 0 | Widenin
5 33 0 10 0| 10 0 1 0 0 0
6 40 40 12 12| 1 ak 12 0 0 0 Narrowing
7 126 0 38 0| 38 u] 1 i} 0] 0
g8 33 100 10 30| 1 3 10 0 0 u] Gore
9 6 a 2 ] 2 0 il u} 0 0
10 0 60 0 18/ 0 18 1 0 0 0
5. Enla columna "Funcién", asignar Ocultar y el ancho de ocultacion a
los cantos de modelo.
6. Asignar los atributos de menguado [v. p. 52] a los "menguados" en
"Funcién".
Determinar el ancho y el tipo de menguado.
7. Si el diseno basico tiene una linea de canto representando un
aumento, se podra definir el tipo de aumento y en ancho.
Para ello, seleccionar la linea de canto y en la columna "Funcién" de la
ficha "Generalidades" indicar en la lista de seleccion "Aumentar".
8. Para el canto de modelo del hombro seleccionar el tipo "Tisaje con
insercion" bajo Funcion.
9. Definir el tipo de remallado en la ficha Remallar.
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"Hombro estandar-01"
"Hombro estandar-02"
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El hombro del disefo béasico se elaborara con técnica de tisaje con

insercion.

A continuacion se realizara el tisaje con insercion y el remallado.

10. Crear el corte para la espalda siguiendo los mismos pasos seguidos
para crear la delantera.

lll. Crear manga:

Siguiendo los pasos anteriores se crea un corte para la manga

Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height Width )
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GOUP | Function
1 0 -93 0 -28 0 -28 1 0 0 0 Basis
2 266 =33 80 -10 8 =l 10 i} 0 0 | Widenin
3 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
4 53 26 16 8 2 il 8 (1] 0 0 |Narrowin:
B 66 66 20 20 1 1 20 0 0 0 Narrowin:
6 6 0 2 0 2 0 1 u] u] 0
7 Narrowi
Asignar los atributos "Aumentar" y "Menguar" a los cantos.
Al utilizar un menguado restante, si se mengua sin tejer, se deben asignar
atributos a la linea final de la manga.
1. Con este fin, seleccionar la linea final.
En "Funcién" de la ficha "Generalidades", realizar el ajuste "Menguar".
2. En laficha "Menguar" bajo "Mddulos asignados” ajustar " Menguado
restante" en la lista de seleccion.
3. En laficha "Uniones", seleccione la casilla de control con el ajuste
"k&w: Menguado para la manga sin tisaje (ARM FINALIZACION)".
IV. Crear corte para el cuello:
=» Siguiendo los mismos pasos se crea un corte para el cuello y se le
asigna el atributo "Remallar" al canto de remate.
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | width Height width ,
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GFOUP | Function
1 0 =33 0 -10 0 -10 1 0 0 0 Basis
2 3 0 10 0 10 u] 1 0 0 o]
E] Link-off

Si se utiliza un cuello alto (cuello cisne), se puede utilizar el mismo
elemento para el delantero y la espalda.

37



Stoll Service Centre M1-Schulung
STOLL

Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1 THE RIGHT WAY TO KNIT

V. En el Shapewizard componer los elementos de corte para formar
un modelo k&w:

1. Cargar los elementos de corte en el "Shapewizard".

2. Determinar los puntos de unién manga-cuerpo.

Puntos de unién cuerpo-manda y cuerpo-cuello
3. Determinar el menguado restante.

Punto de unién menguado restante
4. Calcular las secuencias de tisaje.

Averiguar la visualizacién luego de la secuencia de tisaje

5. Cambiar las secuencias de tisaje [v. p. 12]
Se pueden utilizar diferentes secuencias de tisaje.
El proceso, tisaje con insercién de hombro, puede ser seleccionado
mediante doble clic, lo cual abre la ventana con las secuencias de
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tisaje alternativas.
Seleccionar la secuencia que mas se ajuste a sus necesidades y
hacer clic en "Aceptar" para insertarla.
Después de sustituir una secuencia de tisaje, volver a pulsar el boton
"Calcular secuencias de tisaje" para comprobar la secuencia.

6. Guardar el modelo como modelo k&w

con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono H.

VI. Posicionar un modelo k&w:
1. En el menu "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
2. Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

3. Colocar los elementos del modelo Manga / Cuerpo en el motivo
basico.

4. Ejecutar "Cortar", "Ocultar", "menguar y aumentar" en el modelo en
pasos individuales
- 0 bien -
"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un ciclo de trabajo.

5. Insertar el comienzo.
-> Aparecera un menu de seleccion para el comienzo.

6. "Utilizar remallar
ll_ O -
Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

7. Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

Vi

: Completar muestra:
1. Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.4.6 Aparejo

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Aparejo

Anchura de la muestra: 250
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Disefio basico:

Técnica de tisaje knit and wear, de una fontura

Modelo Manga martillo con cuello

El modelo "Manga martillo" contiene en el delantero y en la espalda una
tira plana sobre el hombro. Esto hace necesario realizar menguados mas
frecuentes y en distancias mas cortas.

Por el contrario, la manga continua tras los menguados habituales en la
zona del hombro. Este final de tisaje de la manga se une al hombro plano
de las piezas del cuerpo.

Reglas para la creacién de un modelo manga martillo:
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Regla

Representacion

Descripcion

Generalmente en con modelos manga martillo a partir de la
unién manga-cuerpo el corte de la manga es mas largo que
el del cuerpo.

Las diferencias de longitud entre manga y cuerpo se
compensan automaticamente hasta la unién manga-cuerpo
en todos los modelos.

A partir de la unidon manga-cuerpo y hasta el canto del
hombro en el cuerpo, el nimero de pasadas en la manga
debe ser igual al del cuerpo.

Determinar el numero de pasadas al aparejo:

El nimero de pasadas de la tira de hombro (2) puede ser el
doble o triple que el numero de pasadas del hombro en el
cuerpo (1).

Compensacion de pasadas 3:1 0 2:1

Como estandar se utiliza la compensacion de pasadas 3:1.
Si se desea utilizar un compensacion 2:1, es necesario
activar "Manga martillo con compensacion 2:1" en el
Shapewizard.

Debido a la cantidad de pasadas de tisaje diferentes la tira
de hombro se ajusta al hombro.

Proporcion de pasadas del aparejo con relacién al cuerpo:
El canto del hombro en el cuerpo debe tener "en cada
pasada" un menguado de "tres mallas".
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Otra posibilidad: Manga martillo recién insertada.
6 El escalonamiento del canto del hombro en el

42

cuerpo debe tener "cada dos pasadas" un
menguado "de tres mallas".

7 En el hombro aparejo montado en linea recta,
el delantero es mas corto en el hombro que la
espalda.

La compensacion de pasadas esta en

Manga - Espalda: 2:2

Manga - Delantera: 2:0.

I. Crear elementos de corte para el delantero y la espalda:

Los elementos para la espalda y el delantero se crean después de la
misma secuencia.

1. Abrir el editor de cortes con "Modelo k&w "/ "Crear/Editar cortes".

2. Ajustar "Delantero k&w" bajo "Datos generales del corte" en el
apartado "Tipo".

3. En"Lineas izquierda", generar el contorno del delantero.

No. Lir.\es Height | Width H.eight V_Vidth Height | Width tattor Height Wil:!th group | Runction
Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Remainder | Remainder

3 0 -200 0| -60 0 -60 1 0 0 0 Basis

2 100 16 30| 5 6 1 =) ] 0 0 Narrowin:
3 a3 0 10| 0 10 u} 4 0 0 0

4 100 -16 30| =5 6 =1 5 0 0 0 | Widenin:
5 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0

6 40 40 12 12 1 1 12 0 0 0 Narrowin:
7 126 0 38 0 38 0 1 ] 0 0 ‘?Ii
8 33 100 10 a0 1 3 10 0 ] 0 |Narrowing|
9 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0

10 0 60 0 18 0 18 1 0 0 o

4. En "Funcién", ajustar los atributos "Menguar" y "Aumentar".

Asignar "Menguar" al canto del hombro (A) bajo "Funcién" en la ficha
"Generalidades".

6. En laficha "Menguar" activar la casilla de verificacién "Menguar todo el
ancho de la manga".
-> Gracias a esto la anchura de menguado es ajustada a cero
automaticamente.
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Il. Crear elemento de corte para la manga:

1. Crear el contorno para una manga en el editor de corte.

Lines | Height | width | Height | width | Height | width Height width -
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GfoUP | Function
1 0 -93 0 -28 0 -28 3 0 0 0 Basis
2 266 =33 80 =10 8 =il 10 o 0 0 | Widenin
3 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
4 133 66 40 20 2 1 20 0 0 0 |Narrowi
5 33 33 10 10 1 1 10 0 0 0 |Narrowin
6 100 0 30 0 30 0 1 0 0 0 | Varrow
7 6 u] 2 0 2 1] 1 0 0 0
8
2. Asignar la funcion "Menguar" al elemento Manga del canto de aparejo
(B) bajo "Funcion" en la ficha "Generalidades".
En la ficha "Menguar" se predetermina el tipo de menguado, por ejem-
plo, manga por encima.
Asimismo, el ancho de menguado puede tener cualquier ajuste siem-
pre que sea mayor que cero.
lll. Crear el cuello:
=» Definir el corte para el cuello.
Siguiendo el mismo proceso que anteriormente se crea un corte para la el
cuello y se le asigna el atributo remallar al canto de remate.
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | width Height width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GFOUP | Function
1 0 =33 0 -10 0 -10 1 0 0 0 Basis
2 33 0 10 0 10 u] 1 0 0 o]
3 Link-off
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4.

5.

: Agrupar los elementos de corte en un modelo k&w:

Utilizar la barra de menus "Modelo k&w" / "Componer corte k&w" para
abrir el programa "Shapewizard".

Abrir los cortes ya existentes con "Seleccionar”.
Determinar los puntos de union.

— Manga - cuerpo

— Compensacion
De la penultima pasada de la manga hasta la penultima pasada
del cuerpo.

— Manga - Cuello

Visualizaciéon luego de determinados los puntos de union.
"Calcular secuencias de tisaje".

Visualizacién luego de calculadas las secuencias de tisaje
Guardar el modelo k&w.

V. Utilizar modelo

1.

En la barra de menus "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte
k&w".

Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

Colocar los elementos del modelo Manga - Cuerpo en el motivo
basico.



Stoll Service Centre M1-Schulung

STOLL

1 Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1 THE RIGHT WAY TO KNIT

Vi

Modelo colocado: Manga martillo.

Ejecutar "Cortar", "Ocultar", "menguar y aumentar" en el modelo en
pasos individuales

- 0 bien -

"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un ciclo de trabajo.
-> Aparece el menu de seleccién de comienzo.

©)

I

Las muestras k&w siempre se crean sin comienzo. Dicho comienzo no
se debe insertar hasta el momento antes de cortar.

"Mediante Modelo k&w / Utilizar remallar,
- o0 bien -
en Procesamiento Técnico se inserta automaticamente el remallado."

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

. Completar muestra:

Procesamiento técnico automatico o paso a paso.

Crear Sintral.
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1.4.7 Manga montada con escote en V

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Manga montada con
escote en V

Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Manga montada con escote en V

I. Crear el corte para el delantero con escote en V:

Reglas para la creacion de un modelo manga montada con escote en V:

Manga montada con escote en V
Reglas

1 Altura total del escote en V par.

La altura desde el inicio del escote en V hasta el inicio del hombro
divisible entre dos.

La altura desde el inicio del hombro hasta el final del hombro divisible
entre dos.

2 Linea final del escote en V del lado izquierdo y del lado derecho dos
columnas de mallas menos que la linea final de la espalda.
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Para la creacién de la muestra se pueden crear cortes nuevos, o se

pue
1.

den utilizar los cortes"manga montada".

Crear una muestra nueva mediante "Archivo / Nuevo"

2. Crear cortes nuevos
- 0 bien -
seleccionar los cortes existentes "Manga montada".
Il. Insertar escote en V en el delantero:
1. Mediante "Modelo k&w", "Crear/editar cortes" abrir el Editor de corte.
2. Cargar el corte "Manga montada delantera" mediante "Archivo" / "Abrir
corte .shp (mallas)".
3. Crear un nuevo elemento bajo"Elementos" en el "Editor de corte" con
la tecla "Nuevo elemento”
4. En el apartado "Tipo", ajuste la denominacion "Escote cuello”.
En "Lineas izquierda" se puede crear el contorno para un escote en V.
Lines | Height | width | Height | width | Height | width Height width :
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GFOUP [ Function
1 106 =53 32 -16 2 =1 16 0 0 0 | Narrow
2 13 0 4 0 4 0 1 0 0 0
3
Ejemplo para un escote en V
6. En el apartado "Funcion" de la ficha "Generalidades", ajuste la secuen-
cia "Menguar".
7. Definir el ancho de menguado y la Marca de menguado [v. p. 52].

Por ejemplo: "Escote sobrepuesto” o "Escote infrapuesto”.

Es

cote por encima Escote infrapuesto

8.
9.

10.

Al comienzo del escote en V se puede insertar un médulo de inicio.

Para ello seleccionar el elemento Escote Cuello y activar el icono

»

Introduzca el médulo "Estructura de una fontura V2" en la ficha
"Comienzo".

47



Stoll Service Centre M1-Schulung

STOLL

Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1 THE RIGHT WAY TO KNIT

11. En "Offset", se define Horizontal"-1" y Vertical "-1".

12. Con el tipo de tisaje correspondiente se puede utilizar el médulo
"Estructura de una fontura V1".

13. Posicionar el escote sobre la delantera.
Es necesario ajustar el valor "0" bajo "Distancia a la linea final" para el
escote en V.

O

10

Espalda:
Esta pieza de tisaje no tiene ningun cuello afiadido, y por esta razén
en la espalda es necesario remallar la nuca

14. En la espalda remallar en la linea final.
Para ello seleccionar la linea, bajo "Funcién" en la ficha "Generalida-
des" el ajuste "Remallar"

15. En la ficha "Remallar" bajo "Médulo” ajustar "Nuca con hilo de separa-
cién" en la lista de seleccion.

lll. En el Shapewizard componer los cortes individuales para formar
un modelo k&w:

1. Utilizar "Modelo k&w Form" / "Componer corte k&w" para abrir el
programa "Shapewizard".

2. |Insertar los elementos de "Cuerpo”, "Espalda”, y "Manga".

IV. Crear modelo k&w:

Al crear un modelo k&w, se determinan los puntos de unién y se calculan
las secuencias de tisaje en el "Shapewizard".

1. Determinar los puntos de unién manga-cuerpo.

Punto de unién manga - cuerpo

2. Sifuese necesario: Establecer compensacion.
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Punto de unién Compensacion
3. Determinar el menguado restante.

Punto de unién menguado restante

Si primero se define el menguado restante es calculada
automaticamente la compensacion.

4. Realizar ajustes antes del céalculo de la secuencia de tisaje:

— Numero de mallas restante en menguado
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Ajuste Utilizacion
1 Los menguados restantes son realizados con 1 malla.

Las columnas de mallas de la manga se encuentran en una relacion de 1:2 con respecto a las
pasadas de mallas del cuerpo.

2 Los menguados restantes son realizados con 2 mallas.
Las columnas de mallas de la manga se encuentran en una relacion de 1:1 con respecto a las
pasadas de mallas del cuerpo.

3 Los menguados restantes son realizados con 3 mallas.
Las columnas de mallas de la manga se encuentran en una relacion de 2:1 con respecto a las
pasadas de mallas del cuerpo.

5.

50

— Cruce de mallas: "B Tipo 1-(Sin unién LO-L1)"

Calcular las secuencias de tisaje.
Con el botén "Calcular secuencias de tisaje" se averiguaran las secu-
encias de tisaje necesarias.

Con la tecla "Inicializar" se pueden borrar las secuencias de tisaje
averiguadas.""

Cambiar las secuencias de tisaje [v. p. 12]

Se pueden utilizar diferentes secuencias de tisaje.

Una secuencia de tisaje puede ser seleccionada mediante doble clic,
lo cual abre la ventana con las secuencias de tisaje alternativas.
Seleccionar la secuencia que mas se ajuste a sus necesidades y
hacer clic en "Aceptar" para insertarla.

Después de sustituir una secuencia de tisaje, volver a pulsar el botén
"Calcular secuencias de tisaje" para comprobar la secuencia.

Guardar el modelo como modelo k&w
con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono H.
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V. Posicionar el modelo k&w:

1.
2.
3.

6.
7.

VI: Completar muestra:

1

2
3.
4

En el mend "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

Colocar los elementos del modelo "Manga - Cuerpo" en el motivo
basico.
Manualmente estos pueden ser posicionados a gusto.

Ejecutar "Cortar", "Ocultar", "menguar y aumentar" en el modelo en
pasos individuales

- 0 bien -

"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un ciclo de trabajo.
-> Aparece el menu "Insertar comienzo".

"Utilizar remallar”

- 0 bien -

Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

Efectuar ajustes en la Configuracién.
Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.
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1.4.8 Atributos para menguado, aumento y remallado

I. Utilizar distintas marcas de menguado:

Ciertos atributos de menguado disponen de marcas de menguado que
influyen en la éptica de la pieza de tisaje.

1. Abrir el editor de cortes con "Modelo k&w "/ "Crear/Editar cortes".

2. Asignar los atributos de menguado a los "menguados” en "Funcion".
Ajustar el ancho y las marcas de menguado.

Posibilidades:

Denominacién

Representacion

Funcion

Utilizacion

Manga por encima

Las mallas de menguado
quedan por encima de
las mallas basicas

Manga

Manga por debajo

Las mallas de menguado
quedan por debajo de las
mallas basicas

Manga

Cuerpo por encima

Las mallas de menguado
quedan por encima de
las mallas basicas

Cuerpo
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Cuerpo por debajo

Las mallas de menguado
quedan por debajo de las
mallas basicas

Cuerpo

Escote por encima

Las mallas de menguado
quedan por encima de
las mallas basicas

Escote

Escote por debajo

Las mallas de menguado
quedan por debajo de las
mallas basicas

Escote

Nervio manga

Secuencia de
transferencia especial
para nervios

Manga
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Nervio cuerpo Secuencia de Cuerpo
transferencia especial
para nervios
-
e
%
T
'3
14
13
20y
! -
.
35
Hombro En el delantero y la Hombro

espalda se mengua el
hombro en lugar de tejer
con insercion como se
hace normalmente

o4

La denominacion por encima o por debajo siempre se refiere al

menguado.

También existe la posibilidad de utilizar distintas anchuras de

menguado y ocultacién en el delantero y en la espalda.

Il. Utilizar distintos tipos de aumento:

Si el disefio basico tiene una linea de canto representando un "aumento”,
se podra definir el tipo de aumento.

1.
2.

Seleccionar la linea de canto.

En el apartado "Funcién" de la ficha "Generalidades", seleccionar

"Aumentar"” en la lista.

En la ficha "Aumentar”, definir el ancho.

En la lista desplegable de "Mdédulos asignados”, ajustar la técnica de

aumento.
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capas separadas.

Posibilidades:
Denominacion Representa- Funcion Utilizacién
cién
Ningun médulo T No se utilizara ninguna técnica especial Aumento en el
cuerpo y la manga
Particion T Aumento con técnica de particién Aumento en el
cuerpo y la manga
Estandar 1 Técnica de aumento alternado Aumento en el
Aumento de la posiciéon 0 y 1. cuerpo y la manga
Estandar 1 Técnica de aumento alternado Aumento en el
Canto abierto Aumento de la posiciéon 0y 1, cuerpo y la manga
sin embargo en capas separadas.
Malla de cierre T Aumento con técnica de relleno Aumento en el
cuerpo y la manga
sin embargo en 1 Aumento con técnica de relleno, capas separadas. | Aumento en el

cuerpo y la manga
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lll. Utilizar distintas secuencias para remallar:

=» Asignar a los cantos de modelo para los hombros secuencias para
tejer con insercidén y remallar de acuerdo con la situacion.

Posibilidades:

Ajuste

Utilizacion

Comienzo escote

Remallar escote redondo en el delantero del

(@)
C
@
=
o
o

Escote cerrado

Remallar escote redondo o cuerpo en caso de
pasadas de mallas continuas.
(cuello polera)

[

Cuello abierto delante

Remallar cuerpo o cuello en caso de pasadas de
mallas no continuas.
(Para escote en V o chaleco)

)

Nuca con hilo de
separacion

Remallar con hilo de separacion en la nuca de la
espalda.
(Para Escote)

E

Nuca sin hilo de
separacion

Remallar sin hilo de separacion en la nuca de la
espalda.
(Para Escote)

i}

Hombro estandar - 01

Remallar hombro (costura de hombro angosta)

Hombro estandar - 02

Remallar hombro (costura de hombro ancha)
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1.4.9 Explorador de médulos con knit and wear® de Stoll

En el explorador de médulos, bajo k&w, existen varios grupos de mdédulos.

I. El grupo de médulos "Técnica k&w" contiene grupos de médulos
con subgrupos para:

Aumentar

Menguar

Remallar

Iniciar escote en V

Ocultar

Moédulos de sustitucion k&w
Procesamiento de orillos de Intarsia
Correccion de modelos

Cruce manga - cuerpo

Alimentar mangas

Inicio de canto de modelo

Final de canto de modelo

Pasadas de entrada y salida
Pasadas de entrada antes del comienzo
Modulos de cuello

La Técnica utiliza estos modulos y no es necesario insertarlos o dibujarlos
de forma manual.

Il. En el grupo de médulos "Comienzos k&w" se encuentran los
subgrupos:

Stoll

Propios

Il.-1 El grupo de médulos "Stoll" contiene comienzos para:
Jersey / Chaqueta
Chaleco cerrado / Top / Chaleco
Manga corta

Cuerpo corto

O

I

El tipo de comienzo es seleccionado automaticamente en base a la forma.

S7
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lll. El grupo de médulos "Favoritos k&w"

En el grupo de médulos "Favoritos k&w" se pueden guardar médulos y
grupos de médulos. Estos apareceran en la barra de médulos.

En la "barra de modulos" es posible acceder rapidamente a los modulos
gracias a su clara disposicion.

IV. El grupo de médulos "knit and wear" contiene grupos de médulos
con subgrupos para:

Elementos de unién

Canales

Trenzas - flotante un lado
Trenzas - flotante ambos lados
Aran

Petinet

Disefio basico k&w

Estos mddulos se utilizan para crear muestras y se pueden insertar.

V. El grupo de moédulos "Secuencias de tisaje k&w" contiene los
subgrupos:

Stoll
Propios
Favoritos / Modelos basicos

Sélo para el automatico
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1.4.10 Crear modulos k&w propios

Crear modulos k&w propios:
Es posible crear médulos propios para knit and wear.

1. Mediante "Médulo" / "Nuevo Maédulo..." invocar el dialogo "Nuevo
moédulo”.

e oduie S

(MDdMEname

Inoname1

Selection
@ o)

2. Realizar ajustes:

— Especificar el nombre del médulo.

— Ajustar opciones k&w.

— Definir tamafo, anchura / altura del médulo.
— Determinar disefio basico.

3. Confirmar los ajustes por medio de "Aceptar”.
4. El dialogo "Propiedades de: XX" aparece.
Activar "Médulos knit & wear" en la ficha "Técnica".
5. Determinar las capas de tisaje (anterior / posterior / ambas).
6. Confirme los ajustes del didlogo con "Aceptar".
7. Crear el médulo en el "Editor de modulos”.

Al médulo se le asigna la capa ajustada con anterioridad.

=» Siel moédulo debe ser utilizado para una capa posterior, este debe
ser colocado sobre la Capa de pasada [v. p. 67] deseada.
Con este fin, seleccionar las pasadas deseadas y presionar el
boton £ o bien B2,
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Advertencia sobre la secuencia de tisaje:
Los mddulos para la posicion 0 (delante) siempre comienzan en la
parte izquierda con hilo flotante.

Los médulos para la posicion 1 (detras) siempre comienzan en la parte
izquierda con malla.
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1.4.11 Asignar capas de tisaje
Utilizar la asignacion de posiciones.
Si se crea un modulo k&w o se insertan pasadas en una muestra
existente, es necesario determinar la capa.
1. Para ello, seleccionar pasadas de muestra deseada en el "Editor de
mddulos” o en la vista técnica.
2. Definir una capa con "Herramientas k&w" ?I@”-i ._v; '._vJ'
Icono Funcién
ﬁ_l Posicion de pasada
delante
’fi Posicion de pasada
detras
Representacion de las posiciones:
=» En la vista de patrones y en la vista técnica, asi como en el editor de
modulo, abrir las distintas representaciones:
Icono Nombre Funcion
'l Todas las Representacion de la capa delante y detras
""""" posiciones
|.!_'_J Posicion con la opcién: o:
delante "Mostrar sélo las columnas de la capa de tisaje" | "Mostrar todas las columnas”
1% | ,j Posicion con la opcién: o:
— detras, "Mostrar sélo las columnas de la capa de tisaje" | "Mostrar todas las columnas”
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1.4.12 Modulo de inversion

Al crear el motivo k&w pueden utilizarse los llamados médulos de
inversion.

Se trata de modulos que se pueden cambiar de acuerdo con la utilizacion
que se les dé.

Es posible asignar un modulo de inversion a la capa de tisaje delantera
(posicion 0) o a la capa de tisaje trasera (posicién 1).

l. Médulos de inversion en el explorador de médulos:

Los médulos de inversion se encuentran almacenados en el
explorador de moédulos bajo "Mdédulos" / "knit and wear" en los
subgrupos:

Elementos de union

Canales

Trenzas - flotante un lado
Trenzas - flotante ambos lados
Aran

Petinet

Disefio basico k&w

Il. Ejemplo de médulos de inversién:

Los mddulos que contengan malla, trenza, etc. pueden ser insertados
invertidos:

En la capa de tisaje delantera (posicion 0)
En la capa de tisaje trasera (posicién 1)

Invertido izquierda derecha

Ejemplo de médulos de inversion

T Malla del derecho Malla del revés

"Mddulo para la capa 0
(delante)"

m

m m

"Médulo para la capa 1
(detras)"

2 |
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lll. Cambiar el médulo de inversién
=» Con la tecla Abajo , invierta el médulo para la posicion 0.
=» Con la tecla Arriba a invierta el modulo para la capa 1.

=» En el caso de los médulos que contien%ﬂire@')n del variador, es
posible ademas cambiarla con la tecla y ,

Trenza 2X2 < Trenza 2X2 >
Direccién del variador Direccioén del variador
izquierda derecha

Los médulos de inversion se pueden utilizar con las herramientas de
dibujo habituales.

Los médulos de inversion se ajustan automaticamente en la pasada de
mallas apropiada (posicion).

IV. Crear médulo container por inversion:

1. En la barra de menus "Médulo", elegir "Crear médulo container por

inversion....".

New container mod ll

Cancel |

2. Con Arrastrar y soltar, mover el médulo que quiera invertir hasta la
posicion "inferior" "izquierda" del container "Mdédulo de inversion". Se
debe insertar solamente modulos que no han sido invertidos.
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New container m X
A A
Moos Stitch_1< Moos Stitch_1>
A
Moos Stitch_0< Moos Stitch_0>

Cancel |

Posicidn de inversion

Invertido hacia atras (L1) Invertido hacia atras derecha (L1)

Original (LO) Invertido hacia la derecha (L0O)

64

El médulo aparecera automaticamente en las posiciones invertidas.
Los mdédulos invertidos estan marcados con el icono .

Si el nombre original del médulo contiene el simbolo "_0<", entonces
este sera modificado automaticamente en los médulos creados segun
la direccion y capa.

©)

I

En el caso de mddulos de inversion con una anchura no mayor a una
aguja, el médulo se utilizara en la columna derecha del container sin
invertir.

Sdlo se invertira para la posicion trasera.

Modulos de inversidn creados automaticamente pueden ser editados.
También es posible asignar médulos propios a una de las cuatro
posiciones del container mediante Arrastrar y Soltar.

Es posible asignar médulos diferentes para las capas anterior y
posterior.

Hacer clic en el boton "Aceptar”. El modulo se guardara en Nuevos
modulos.
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V. Editar médulos de inversion:

Después de insertar un médulo en la herramienta de inversion es posible
invocar el menu contextual y ejecutar las siguientes acciones con la tecla
derecha del raton:

Menu Funcién

Eliminar El médulo desaparece de la herramienta.

Edicion Permite editar el médulo.

No crear inversion Es posible desactivar la inversion para el lado
derecho.

Explorador Abre el explorador de médulos.

=» Mediante "Editar" se abre el "Editor de médulos" y se puede modificar
el médulo.

©)

I

Los mddulos que han sido editados ya no poseen la identificacion & que
indicaba a los mismos como automaticos.
Los médulos editados son guardados bajo "Nuevos modulos”.

VL. Crear moédulos de inversidn solo para la capa de atras:

Un mdédulo debe ser invertido hacia la capa de atras pero no hacia la
derecha.

1. Invocar el menu contextual en el container de inversion y activar "No
generar imagen invertida".
Aparece el container de inversion.

e container ot Y

N

Cancel |

2. Arrastre el médulo a ser invertido hasta la posicion "inferior" por medio
de Arrastrar y Soltar.
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N

Moos Stitch_1<

Moos Stitch_0<

3. Hacer clic en el botdn "Aceptar”. El médulo se guardara en Nuevos
modulos.
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1.4.13 Manga montada-chaqueta

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Manga montada
Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Chaqueta con manga montada y cuello

Para la elaboracién de una chaqueta pueden ser utilizados los mismo
elementos de corte que ya fueron utilizados para la "Manga montada". Sin
embargo es necesario insertar los elementos "Abertura" y "Tisaje con
insercion" al corte delantero. El hombro debe ser menguado.

Reglas para la creacién del modelo para una chaqueta:

@)

v

A

O,

Chaqueta/Cuello
Reglas

1 Delantera con separacioén en toda la altura de la muestra.

2 Cuello delante con separacion en toda la altura de la muestra.

T Puntos de unién en el cuerpo sobre pasadas pares
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Para la creacién de la muestra se puede crear una nueva muestra o
modificar una muestra existente.

68

1. Cree una nueva muestra haciendo clic en "Archivo / Nuevo".
2. Invocar el "Editor de cortes" e ingresar las coordenadas para la delan-
tera.
También se puede modificar un corte existente.
Lines | Height | width Height Width | Height | Width Height Width £
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
d: 0 -200 0 -60 0 -60 1 0 0 0 Basis
2 100 16 30 5 6 1 8 0 0 0 |Narrowin
B 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
4 100 -16 30 -8 6 il S 0 0 0 | Widenin
5 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
6 40 40 12 12 il il 12 0 0 0 Narrowin:
7 126 0 38 0 38 0 1 0 0 0 |
8 el 106 16 32 1k 2 16 0 0 0 Narrowin.d
9 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0
10
Asignar los ajustes habituales a los cantos del corte.
4. Ajustar al canto del hombro (No.8) el ajuste "Menguar”, bajo "Funcion"
en la ficha "Generalidades".
5. En laficha "Menguar" bajo el apartado "Modulo”, ajustar el tipo de
menguado " Hombro".
6. En la ficha "Uniones" activar adicionalmente la casilla de verificacion
"k&w: Menguado de hombro [VT]".
7. Realizar los mismos ajustes para la espalda.
Con la diferencia, que no se debe activar la union k&w Menguado de
hombro.
I. Insertar elemento tisaje con insercion de escote en la delantera:
1. Llamar el corte " Manga montada chaqueta delantera".
2. En el editor de cortes, cree un nuevo elemento en Elementos.
3. De la lista de seleccion "Tipo", seleccionar la opcion "Escote”.
4. Determinar las coordenadas para el tisaje con insercioén del cuello.
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height Width .
No. : Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | 8r0UP | Function
i 0 -6 0 -2 0 =2 it 0 u] 0 Gore
2 20 -40 6 -12 i -2 6 0 0 0 Gore
B 6 0 2 1] 2 0 1 8] 0 0 Gore
4

Bajo "Funcién" en la ficha "Generalidades", ajustar la secuencia
"Tisaje con insercion".

Establecer en un minimo de 2 ¥ |a "Distancia a la linea final" para el
elemento tisaje con insercion.
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Il. Insertar elemento abertura en la delantera:

O

I[

Para que la chaqueta pueda ser abierta, la delantera de la chaqueta no es
tejida de manera continua.

1. Crear un "Nuevo elemento” para la abertura de la chaqueta.
2. En el apartado "Tipo", ajustar "Abertura”.

En " Lineas izquierda" insertar una nueva linea y determinar la altura
para una abertura.
La altura de la abertura es idéntica a la altura total de la delantera.

o Lines | Height | Width | Height Width | Height | width s Height Width o Functi
* ¢ Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps actor | gemainder | Remainder | S"OUP UnCtor
1 ] 493 u} 148 0 148 u} 5 0 0 0

Para la abertura no son necesarios otros ajustes.

4. Guardar corte.

lll. Crear el cuello:

Para una chaqueta o un escote en V se debe utilizar un cuello que
adelante no teja de manera continua.

Es necesario crear elementos de cuello diferentes para la delantera y la
espalda.

El elemento de cuello delantero debe tener insertada una abertura.

Representacién esquematica: cuello con abertura.
1. Abrir el editor de cortes con "Modelo"/ "Crear/Editar cortes".
2. Bajo "Datos generales del corte" ejecutar ajustes "Cuello k&w".

3. Enlalista de seleccién "Tipo", ajustar la opcién "Corte basico".
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4. En "Lineas izquierda", determinar las indicaciones para el cuello.
N Linien Hohe Breite Hohe Breite Hohe Breite K Hohe Breite G Kti
e Editor mm mm Maschen | Maschen | Stufen | Stufen [elitasiy Rest Rest Eiphe i unkton
0 -33 0 -10 0 -10 1 0 0 0 Basis
33 u] 10 0 10 0 1 u] 0 0
1] 33 [u] 10 1] 10 1 0 1] 0 | Abketteln
©)
El ancho del cuello debera adaptarse al ancho de médulo utilizado.
Si se ajustan puntos de unién para el cuello, el ancho del cuello
dependera de estos puntos de union.
Esto significa: El ancho del final de la manga y del cuerpo deben estar
adaptados al ancho del médulo utilizado.
Si no se asigna ningun maédulo, se utilizara el disefio basico.
5. Agregar una linea final.
6. Ajustar "Remallar” a la linea final bajo "Funcién” en la ficha "Generali-
dades".
En la ficha "Remallar”, definir el tipo de remallado "Cuello abierto
delante" para el tipo de tisaje deseado.
IV. Insertar elemento abertura en el cuello:
1. Crear un nuevo elemento, bajo elementos, mediante la tecla "Nuevo
elemento".
2. Enlalista de seleccion "Tipo", ajustar la opcién "Abertura”.
3. En'"Lineas izquierda", determinar determinar la altura de la abertura.
4. Agregar una linea final.
5. Guardar corte.
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> 16]

4'“'::::

P

Secuencia de remallado para cuello polo

Pos.

Descripcion

1

Introducir hilo de separacién capa 0 (delante).

Remallar capa 0 el hilo de separacién es llevado conjuntamente.

w

Remallar capa 1 (atras) el hilo de separacion es llevado
conjuntamente.

Tejer hilo de separacién hacia la derecha.

Remallar capa 0.

Tejer hilo de separacioén hacia la izquierda.

Pasadas de proteccion.

0| N| O o »>

Fijar malla de remallado.

Para el elemento de cuello posterior es posible crear una copia,
renombrarla y eliminarle el elemento "Abertura”

Si se crea una pieza de tisaje k&w con abertura y sin cuello, entonces se
utiliza la misma secuencia de remallado.
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V. En el Shapewizard componer los cortes individuales para formar
un modelo k&w:

1. Invocar el programa "Shapewizard".

2. Insertar los elementos de corte para delantera, espalda, manga y
cuello.

3. Determinar el tipo de tisaje del cuello mediante el menu de seleccion.
11 BL-Rippe
2X2 BL-Rippe
42 BL-Rippe
2¥4 BL-Rippe
O
El ancho del cuello debera adaptarse al ancho de médulo utilizado.
Si se ajustan puntos de unién para el cuello, el ancho del cuello
dependera de estos puntos de union. Es posible seleccionar tipos de
tisaje diferentes para el cuello anterior y el cuello posterior.
Si no se asigna ningun maédulo, se utilizara el disefio basico.

V1. Definir los puntos de union:

1. Conexiéon manga/cuerpo

2. Conexioén cuerpo - cuello

3. Determinar el menguado restante

4. Ajustes antes del célculo de la secuencia de tisaje:
— - Numero de mallas restante en menguado
— - Cruce de mallas. "B2 Tipo 1-con abertura (sin unién LO-L1)"

Ajuste Utilizacién

B1 Tipo 1 (sin unién LO-L1)

En caso de delantera con pasadas de mallas continuas.
El cruce no genera ninguna union entra las dos capas de tisaje.

B2 Tipo 1- con abertura
(sin union LO-L1)

En caso de pasadas de mallas no continuas (chaqueta, chaleco, escote en V,
tisaje con insercion de escote).
Sin unidn entre las capas de tisaje.

72

5.
6.

Calcular la secuencia de tisaje.

Guardar el modelo como modelo k&w
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VII. Posicionar el modelo k&w:
1. En el menu "Modelo k&w" / "Abrir y posicionar corte k&w".

2. Seleccionar el modelo "... .kaw" y cargarlo mediante "Abrir", de esta
manera el modelo es colocado sobre el motivo basico. Es posible posi-
cionar el modelo a gusto.

3. "Cortar", "Ocultar", "Utilizar menguar y aumentar" el modelo.
-> Aparecera un menu de seleccion para: Insertar el comienzo.

4. Se puede ejecutar "Utilizar remallar”.
- 0 bien -
Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el "Remallar" automatica-
mente.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

6. Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

VIIl. Completar muestra:
1. Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.4.14

Ajustes en el dialogo Configuracion

I. Ajustes k&w distancia manga - cuerpo:

=» En el dialogo "Configuraciéon" / ficha "Sectores de tisaje" determinar la
"Distancia cuerpo / manga".

Al producir las piezas manga y cuerpo, intentar mantener una distancia
para el guiahilos.

La distancia entre la manga y el cuerpo (1) en el cruce de manga puede
ajustarse en 0/2/4 /6 /... agujas. El maximo son dos pulgadas
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Il. Ajustar transferir entorno:

-» En el didlogo "Configuracion” / ficha "Transferir" / apartado "Transferir
entorno" realizar los siguientes ajustes:

Significado Resultado

Separar capas
(Regresar el entorno a su
capa de origen)

Recopilar capas.
(Transferir el entorno a una
fontura.)

(Recopilar)

Des No regresar el entorno a su
capa.

- "Transferir a partir de grado de variador" 1 /2/ 3./.../10.

« Enla "Muestra completa" o dentro de un "Sector".
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lll. Separar posiciones de transferencia:

-» En el dialogo "Configuracion" / ficha "Transferir" / apartado "Separar
capas de transferencia" realizar los siguientes ajustes:

Ajuste Resultado

"Transferir con capa abierta
("

Transferir primero la ultima
posicion tejida

(Estandar).

"Transferencia con solapado
de capas”

Transferir por ultimo la
Ultima posicion tejida

llDeSll
Sin ajuste

- Enla "Muestra completa" o dentro de un "Sector".
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IV. Determinar alimentacién y ligamento en la ficha "Intarsia":

=» En el didlogo "Configuracion" / ficha "Intarsia" realizar los siguientes

ajustes:
Apartado Elemento Significado Advertencia
"Pasada de entrada" "Alimentacion con Al cambiar de color, se genera un Los ajustes deben ser
nudos" nudo al comienzo y al final de un realizados antes de abirir la
campo de color. vista de campos del hilo por
primera vez.
"Ligamento" La misma funcién que en el ligamento de Intarsia
"Alimentacion” "Desprender antes de L0O" (Alimentacion a LO con desprender)
"Desprender luego de L1" (Alimentacion a L1 con desprender)
"Nudos en el margen T "Nudo 1" Realizar los ajustes antes
de modelo" Al cambiar de color, es posible de abrir la vista de campos
generar un nudo en el comienzo y del hilo por primera vez.
en el final de un canto del tejido.
"Procesamiento de "Alimentar" La misma funcién que para Intarsia.
orillos"
"Reducir" La misma funcién que para Intarsia.
"Grados La misma funcién que para Intarsia.
permitidos”

V. Determinar apertura del estiraje de tejido:

=» En el didlogo "Configuracion" / ficha "Otros ajustes" / apartado "Abrir
estiraje del tejido" determinar el nimero de menguados hasta la
préxima apertura del estiraje del tejido.

Valor Significado

0 La funcion esta desactivada
El estiraje del tejido permanece cerrado

n El estiraje del tejido es abierto por un momento para aflojar la
tension sobre el tejido

VI. Agrupar guiahilos:

=» En el dialogo "Configuracion” / ficha "Otros ajustes" / apartado
"Agrupar guiahilos" agrupar los guiahilos:
Este ajuste es aconsejable en caso de muestras con estructura. De
esta manera se tienen sistemas libres para transferir.

Los guiahilos para la manga / cuerpo / manga se tejen en el mismo
sistema.
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Si no se agrupa, no se utilizaran dos sistema de tisaje a la vez.
Recomendable en el caso de muestras con estructura en derecho y revés,
ya que no es necesario transferir.

Es posible agrupar guiahilos,dentro de una muestra completa o dentro de
un sector.

V1. Agrupar guiahilos dentro de un sector:

1. Invocar la vista de campos de guiahilos

2. Enlabarra de pasadas de la vista de campos del hilo, seleccionar el
sector donde se desee cambiar la secuencia de colores.

3. Enla barra de pasadas, utilizar el menu contextual "Mostrar datos de
pasadas técnicas" para abrir "Secuencia de tisaje...".

4. Realizar los ajustes oportunos.

Ajuste Resultado

‘IIDIII Utilizar 3 sistemas
para Manga, Cuerpo,
Guiahilos no Manga
agrupados
]

/ A4 /
/
Utilizar 1 sistema
‘.JDJ.I para Manga, Cuerpo,
Guiahilos Manga

agrupados

v Vv

5. Realizar los ajustes y confirmar con "Aplicar" o "Aceptar".

Los guiahilos son agrupados dentro del sector seleccionado.
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1.4.15 Funcion de ayuda para crear un disefio de muestra

l. Crear diseno de muestra:

Para crear un motivo de manera mas facil, se puede utilizar una
herramienta auxiliar. Esta herramienta permite dibujar el motivo sobre la
capa activada.

Ademas existe la posibilidad de aplicar el motivo de la posicion 0 (delante)
en la posicion 1 (detras).

Para ello debe definir la posicion vertical.

1. Crear motivo en "Capa de tisaje 0", mediante el dibujo con médulos.
re oy
AT t rA ! !

7o
LW 1
AN A 11
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A e & .
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1
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\
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Cruce de trenza en capa 0

2. Conmutando en la barra de herramientas "Herramientas k&w" es posi-
ble modificar la representacion y la utilizacién de la capa. Siempre se
dibuja sobre la capa L0 o L1 representada.

Para ello, presionar los botones correspondientes.

il

Todas las capas / capa anterior / capa posterior

Il. Aplicar disefio de muestra del delantero en la espalda:

©)

I

Esta funcidn sélo esta disponible para médulos de inversién.

1. Llamar las funciones auxiliares para la creacion de disefios con
"Modulo" / "Funciones adicionales del disefio de la muestra k&w..." .

2. Activar la casilla de verificacion "Aplicar disefio de muestra del delan-
tero en la espalda”

3. Activar la opcién "Maédulo”, "Color" o bien ambas.
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4. Ejecutar la accion con "Aplicar".

El disefio se aplicara de la posicién 0 a la posicion 1.

El disefio de muestra aparecera representado en la posicion trasera.

Un modulo de inversion es insertado con la misma direccién del
variador.

Ejemplo:

Para, capa 0 nombre de médulo: "XX_0<" es insertado en, capa 1
nombre de modulo: "XX_1<".

Si en un motivo o parte de un motivo se ha definido una seleccién, tan solo
dicho sector seleccionado sera transferido a la cada posterior.
Si no existen ninguna seleccion se transferira todo el campo de muestra.

lil. Reflejar espalda en eje Y:

1.

Llamar las funciones auxiliares para la creacion de disefios con
"Maodulo” / "Funciones adicionales del disefio de la muestra k&w..." .

Activar la casilla de control "Reflejar espalda en eje medio vertical".

Utilizar el campo de entrada "Offset Y en pasadas de muestra" para
desplazar la espalda verticalmente:

— Subir las indicaciones de conteo sin signo,
stra.
n.n

— Bajar las indicaciones de conteo con signo negativo, en "n" pasa-
das de muestra.

n" pasadas de mue-
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4. Ejecutar la accién con "Aplicar".

El disend es reflejado a partir del eje central y aplicado a la espalda.

-

El disefio de muestra aparecera representado en la posicion trasera.
Al hacer esto es insertada la version invertida del médulo (Capa 1 con
sentido opuesto).

Ejemplo:

Para, capa 0 nombre de médulo: XX_0< es insertado en, capa 1
nombre de médulo: XX_1>.
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1.4.16 Manga martillo con escote en V

Datos de la muestra

Imagen de la muestra

Archivo: Aparejo
Anchura de la muestra: 250
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-
KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1
Disefno basico:

Técnica de tisaje

knit and wear, de una fontura

Modelo

Manga martillo con escote en V y cuello

Insertar un escote en V y un cuello al modelo manga martillo.
Reglas para la creacion de un modelo manga martillo con cuello
menguado:

Manga martillo con escote en V

Reglas

1 Altura par desde el inicio del escote en V hasta el inicio del hombro.
Altura total del escote en V par.

2 Altura par desde el inicio del hombro hasta el final del hombro.

3 Altura del cuello, par
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l. Crear elementos de corte para el escote en V y el cuello menguado:

Se puede utilizar el elemento existente "Delantera manga martillo".
Se agrega un elemento "Escote en V" y un elemento "Cuello abierto".

1. Abrir el "Editor de cortes" mediante "Modelo k&w "/ "Crear/Editar
cortes".

Llamar el corte "Delantera manga martillo".
3. Crear un nuevo elemento para escote en 'V,
- 0 bien -
modificar el elemento "Tisaje con insercion" que eventualmente ya exi-
sta.
4. En el apartado "Tipo", ajuste la denominacién "Escote cuello”.

En "Lineas izquierda" se puede crear el contorno para un escote en V.
Se debe tomar en cuanta que la linea final del escote en V debe ser 2
mallas mas corta que la linea final de la delantera.

No Lil:les Height | Width H‘eight V.Jidth Height | Width Factor Height Wil:!th o ||| Baction
* | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Remainder | Remainder
1 106 ) 32 -16 2| -1| 16 0 o] 0 !Varrowiiﬁ
2 13 0 4 0 4| 0 1 0 0 0
3 0 53| 0 16 0 16| 1 0 0 0

6. Determinar anchura de menguado y Marcas de menguado [v. p. 52]
para los cantos del escote en V.
Escote sobrepuesto / escote infrapuesto.

7. Posicionar el escote sobre la delantera.
Es necesario ajustar el valor "0" bajo "Distancia a la linea final" para el
escote en V.

IV. Crear el corte para un cuello menguado:

En un cuello menguado, adelante existe una abertura y por lo tanto no es
posible tejer continuamente.

Por lo tanto es necesario crear elementos de cuello diferentes para la
delantera y la espalda.

Es necesario insertar un elemento "Recorte" en el corte delantero.

Para la parte posterior del cuello se puede utilizar un corte estandar.
Ambos cortes deben tener un ancho y alto idénticos.

Cuello menguado
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\4

)

9

Lado anterior del cuello con los diferentes elementos

1. Crear un nuevo corte para la delantera del cuello en el editor de
cortes,
- 0 bien -
copiar un corte existente y cambiarle el nombre.
2. Determinar los ajustes de anchura y altura (1) para el cuello.
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height width B
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GMOUP | Function
1 o =33 u} -10 u} =1y 1 o 0 0 Basis
2 40 0 12 0 12 0 1 0 0 0
3 Link-off
O
La anchura del cuello es independiente de la tabla, es determinada por
el punto de unién.
3. Crear un nuevo elemento "Cuello" (2) y proveer los ajustes para el
"Sector sin tisaje".
Lines | Height | Width Height Width Height | Width Height Width q
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | G™0UP | Function
1 0 -6 0 -2 0 =2 1 [u] 0 o]
2 26 Sk g -4 2 ik 4 0 0 0 Narrowin
3 13 0 4 0 4 u] 1 0 0 0
4
O
La altura del elemento "Escote" debe ser la misma que la del cuello.
Debido a esto las lineas finales de los elementos de cuello "Corte
basico" y "Escote" no precisan estar ligadas. Solo en caso de que la
altura sea diferente es necesario crear una unién o especificar la
posicion del "Escote".
4. En el corte basico bajo "Funcién" en la ficha "Generalidades" ajustar
"Remallar" a la linea final.
5. En laficha "Remallar" se determina el tipo.
De acuerdo a la forma del cuello se ajusta "Cuello abierto adelante".
6. Guardar el corte del cuello.

Crear elemento para cuello posterior. Utilizar los mismos ajustes que
adelante poro sin el sector sin tisaje.
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V: Agrupar los elementos de corte en un modelo k&w:

1. Ultilizar la barra de menus "Modelo k&w" / "Componer corte k&w" para
abrir el programa "Shapewizard".

Abrir los cortes ya existentes con "Seleccionar”.

Determinar los puntos de union.

4.

5. Guardar el modelo k&w.
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VL. Aplicar el modelo

1.

VIL.

En la barra de menus "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte
k&w".

Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

Colocar los elementos del modelo "Manga / Cuerpo” en el motivo
basico.

"Cortar", "ocultar" utilizar, "Menguar y aumentar" en el modelo.
-> Aparece el menu de seleccidén de comienzo.
-> Aparecera el dialogo "Reemplazar moédulos seleccionados”.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

Completar muestra:
Procesamiento técnico automatico o paso a paso.

Crear Sintral.
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1.4.17 Trabajar con la vista previa de modelo
Después de posicionar el modelo, es posible realizar diversas
correcciones en la vista de modelos.
. Modificar el modelo en escalonamiento:
1. Posicionar modelo.
Activar la vista de modelos 2.
3. Enlabarra de herramientas "Representaciones de muestras", cambiar
ala vista MM Gosenda.
Representacion Propiedad
E‘ Representacion knit and wear con menguado
|ﬂ| Representacion knit and wear
|H| Representacion knit and wear coincidente.
Il Herramientas k&w:
=» Seleccionar la visualizacién de las capas de tisaje en la vista de
madalas '*"“‘de la barra de herramientas "Herramientas k&w".
."i: .E.......:.u
Icono Nombre Funcion
'l Todas las Representacion de la posicidn delante o detras.
""""" posiciones
L!_d Posicion con la opcioén: o:
delante "Mostrar sélo las columnas de la capa de tisaje” "Mostrar todas las columnas"
1% | ,j Posicion con la opcioén: o:
E— detras, "Mostrar sélo las columnas de la capa de tisaje” "Mostrar todas las columnas"
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lll. Representacion Secuencias de tisaje:

STOLL
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Representacién en barra de pasadas de las secuencias de tisaje en la

vista de modelos:

I-
—
I
(o 1]
v
v

0
—
i
o
v
v

I--I
Jiy - —
= i o
A I A

I
IS
o
v
v

In-r
w
\0
A
A

II-
—_ -
w w
~N [o1]
- R

Pos. Significado

1 Las diversas secuencias de tisaje son representadas en colores,
mediante lo cual se visualiza la altura de las secuencias de tisaje.

2 Pasadas de muestra con numeraciéon

3 Direccion de carro de las secuencias de tisaje.

.
.-@-\.

Pulsando la tecla derecha del ratén se podra invocar un menu contextual e

influir sobre la direccion del carro.
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IV. Herramientas de modelo y propiedades:

Con las herramientas de modelos es posible modificar los cantos
existentes de un modelo en la vista de modelos .

B

J=1x 0 n]=[o]=| =] 2

Barra de herramientas Herramientas de modelos

A £ A A A8 4

Si al trabajar en la vista previa de modelos se mueve el cursor por encima
de la representacion de modelos, se visualizara el canto actual al lado del

cursor.

D —

En la siguiente descripcion, se detalla la utilizacion de las herramientas de
modelo.
La sigla BIR significa botén izquierdo del ratén.

Nombre Propiedades y funciones
ﬂ Dentro del Desplazar, dentro fuera del modelo.
modelo Buscar el canto de modelo a ser modificado y mantener apretado BIR.
Mover el cursor ¥ y de este modo definir la seleccién de pasadas.
Mediante el movimiento #, se desplaza la seleccion.
Los simbolos de menguado son insertados automaticamente por el desplazamiento y
los atributos existentes son aplicados.
|_-| Tisaje con Sectores sin tisaje pueden ser cambiados a tisaje con insercion.
insercién Buscar, Sector sin tisaje - Desplegar y Fuera del modelo.
Con BIR apretado mover el cursor # 1. Soltar la tecla.
A Desplegar Sectores sin tisaje pueden ser cambiados a desplegar.

Buscar, Sector sin tisaje - tisaje con insercion y Fuera del modelo.
Con BIR apretado mover el cursor # 1. Soltar la tecla.
Desplegar: El sector no sera tejido.
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=

Menguar

Establecer anchuras de menguado.

Dentro del modelo y con BIR apretado mover el cursor 3.

El menguado mas cercano es seleccionado. (Es posible seleccionar varios
menguados).

Determinar un nuevo ancho de menguado moviendo el cursor #. Soltar la tecla.
Todos los menguados seleccionados modifican su ancho.

Otra posibilidad: Tecla "Mayus".

Pulsar la tecla "Mayus" durante la modificacién del ancho.

Menguados desiguales son colocados segun la posicion del cursor.

Ocultar

Definir anchura de ocultar.

Dentro del modelo y con BIR apretado mover el cursor #.

Esto modifica la anchura de menguado.

Mediante el movimiento ¥ se aplica la anchura modificada a otros cantos.

Otra posibilidad: Tecla "Mayus".

Pulsar la tecla "Mayus" durante la modificacion del ancho.

Anchuras de ocultacion desiguales son colocados segun la posicion del cursor.

Separa

De momento sin funcién

Remallar

Determinar anchura de remallado.

Dentro del modelo y con BIR apretado mover el cursor #.

Esto modifica la anchura de de remallado.

Mediante el movimiento ¥ se aplica la anchura modificada a otros cantos.

Otra posibilidad: Tecla "Mayus".

Pulsar la tecla "Mayus" durante la modificacion del ancho.

Anchuras de remallado desiguales son colocados segun la posicién del cursor.

Modificacién
de longitud de
mallas

Distintas longitudes de mallas en el margen de modelo

Separar capas

Se utiliza cuando no se deseada ninguna unidn de las capas. p.gj. recorte de manga
del chaleco cerrado / chaleco o menguado restante.

Seleccionar pasadas y con BIR apretado mover el cursor ¥.

Al hacer esto, se inserta el icono de separacién de capas en la aguja de mas afuera del
canto seleccionado.

La separacion de las capas tiene consecuencias sobre los campos del hilo, es
necesario utilizar guiahilos diferentes para LO y L1.

__,_l Desplazar Crear secuencias de tisaje propias.
lineas Desplazar pasadas de tisaje dentro de sectores de despliegue.
Desplazamiento de las pasadas segun ¥. Las pasadas de tisaje solo pueden ser
desplazadas dentro de una misma capa.
Seleccion Crear una seleccion de cantos y escalones, para copiar.

Crear una seleccién mediante un movimiento diagonal del cursor.

Copiar e insertar la seleccién. Posibilidad: insertar invertido.

Al insertar, presionar la tecla "Enter", aparece el didlogo de seleccion para los datos de
modelo.
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I

Escalonamien
to fijo 1

1Y

Escalonamien
to fijo 2

[

Escalonamien
to fijo 3

IEY

Escalonamien
to fijo 4

|5

Escalonamien
to fijo 5

[

Escalonamien
to fijo 6

Modificacién del ancho de escalonamiento.

Buscar la posicién de comienzo con el cursor y determinar la posicién final mediante un
movimiento diagonal. El escalonamiento 1,2,3, etc. ajustado con anterioridad es
insertado automaticamente. Puede generarse, eventualmente, una pendiente irregular.
Otra posibilidad: Tecla "Mayus".

Al apretar al mismo tiempo la tecla "Mayus", se insertara un escalonamiento regular
dependiente de la posicion del cursor.

Puede generarse, eventualmente, un canto restante sin escalonamiento.

B

Escalonamien
to automatico

Modificacién de la anchura de escalonamiento con sector copiado.
Buscar la posicidon de comienzo con el cursor, determinar la posicion final mediante un

con sector movimiento diagonal y crear una seleccion.

copiado. Copiar la seleccion, seleccionar escalonamiento automatico.
Buscar la posicién de comienzo con el cursor y determinar la posicion final mediante un
movimiento diagonal. La seleccién copiada anteriormente se insertara.
Otra posibilidad: Tecla "Mayus".
Al apretar la tecla "Mayus", se insertara el escalonamiento copiado. Dependiendo de la
posicion del cursor es posible que se genere, eventualmente, un canto restante sin
escalonamiento.

Dl Utilizar por Transferir las modificaciones a la mitad de en frente del modelo.

ambos lados

Mientras se realizan las modificaciones activar adicionalmente esta tecla. De este
modo las modificaciones seran aplicadas al canto de en frente.

Al hacer correcciones es posible ejecutar varias acciones
simultaneamente.
Para esto es necesario activar las teclas:

«  Ocultar y Menguar

«  Ocultar y Remallar

©)

I

Si se realizan modificaciones inadecuadas en la vista de modelos,
apareceran automaticamente mensajes indicando la invalidez de dichos
cambios.

En el menu contextual, es posible visualizar u ocultar estos mensajes con
"Visualizar error".
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V. Insertar columnas:

1.

En la vista de modelos posicionar el cursor sobre el elemento de
modelo al cual deben ser insertadas las columnas.

Pulsar la tecla "Insert" en el teclado.
Aparecera el dialogo "Insertar columna".

Fijar el numero de columnas.

Solo es posible insertar un numero par de columnas.

-> En el didlogo insertar columnas, se visualizara automaticamente la
pieza de modelo en la cual se encuentra el cursor al momento de acti-
var el didlogo de insercion.

Determinar en la casilla de verificacion que parte del modelo debe ser
insertada:

— Cuerpo izquierda, cuerpo derecha

— Manga izquierda, manga derecha

— Cuello izquierda, cuello derecha

Insertar las columnas con la tecla "Aceptar".

-> El canto de la parte del modelo seleccionada, es desplazado de
acuerdo a la entrada.

VI. Borrar columnas:

1.

Pulsar la tecla "Delete" en el teclado.
Aparecera el dialogo "Insertar columna".

Fijar el numero de columnas.
Solo es posible borrar un nimero par de columnas.

Determinar en la lista de seleccion de que parte del modelo debe ser
borradas las columnas:

Borrar las columnas con la tecla "Aceptar".
El canto de la parte del modelo seleccionada, es desplazado de acu-
erdo a la entrada.

O

I

Si son borradas mas columnas que las permitidas aparecera una
advertencia indicando el maximo de columnas que pueden ser
borradas.
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VII. Insercién de pasadas / secuencias de tisaje:

1. Seleccionar una pasada en la barra de pasadas de la vista de
modelos.

2. Pulsar la tecla "Insert" en el teclado.
Aparecera el didlogo "Insertar pasada".

Posibles selecciones en el dialogo "Insertar pasadas”.
- Tejer

— Desplegar

— Cuerpo izquierda, cuerpo derecha

— Manga izquierda, manga derecha

3. Pegar: Seleccionar "Tejer".

4. Determinar el ajuste "antes/después" y en nimero de pasadas.
5. Insertar las columnas con la tecla "Aceptar”.

O

I

Si se debe insertar pasadas en el cuerpo o en las magas, es necesario
seleccionar el ajuste:

Cuerpo izquierda y cuerpo derecha o manga izquierda y manga derecha
. De este modo la parte del modelo permanece simétrica.

Pasadas a ser insertadas siempre seran insertadas entre secuencias de
tisaje, no dentro de una secuencia de tisaje.

La—
.-@-\.

La secuencia de tisaje "Desplegar" puede ser insertado analogamente.
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1.4.18 Manga corta con escote en V

Datos de la muestra

Imagen de la muestra

Archivo: Manga corta con escote en
\Y

Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje

Estructura con trenza

Técnica de tisaje

knit and wear

Modelo

Manga corta con escote en V

Il. Crear el corte para manga corta:

Reglas para la creacion del modelo manga corta con escote en V:

Manga corta con escote en V
Reglas

1 Altura total del escote en V par.

La altura desde el inicio del escote en V hasta el inicio del hombro divisible entre dos.

La altura desde el inicio del hombro hasta el final del hombro divisible entre dos.

2 Linea final del escote en V del lado izquierdo y del lado derecho dos columnas de mallas menos, por lado,

que en la linea final de la espalda.

3 La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser par y de por lo menos 20 pasadas.

94

=» Crear una nueva muestra mediante "Archivo / Nuevo"

- 0 bien -

seleccionar la muestra existente "Manga montada" mediante "Archivo /

Abrir".
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Il. Insertar manga corta en la delantera:

1.

Mediante "Modelo k&w", "Crear/editar cortes" abrir el "Editor de corte".

2. Cargar el corte "Manga montada delantera" mediante "Archivo" / "Abrir
corte .shp (mallas)".
3. Modificar el corte manga.
Lines | Height | width | Height | width | Height | width Height width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP | Function
3 0 -110 0 =33 u} £33 1 0 0 0 Basis
2 100 =16 30 ) 6 =1 S5 o] 0 0 | Widenin
8 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
4 53 26 16 8 2 1 8 0 u] 0 |Narrowi
8 66 66 20 20 1 1 20 0 0 0 |Narrowil
6 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0
7 Narro
Ejemplo para manga corta
4. Guardar el corte y cerrar el "Editor de corte".
lll. En el Shapewizard componer los cortes individuales para formar
un modelo k&w:
1. Utilizar "Modelo k&w Form" / "Componer corte k&w" para abrir el
programa "Shapewizard".
2. Insertar los elementos de corte para delantera, espalda y manga.
Active la casilla de verificacién "Manga/cuerpo cortos".
IV. Crear modelo k&w:

Al crear un modelo k&w, se determinan los puntos de unién y se calculan
las secuencias de tisaje en el "Shapewizard".

1.
2.
3.

4.

Determinar los puntos de unién manga-cuerpo.
Si fuese necesario: Establecer compensacion.

Determinar el menguado restante.

Definidos los puntos de unioén.

Realizar ajustes antes del calculo de la secuencia de tisaje:

— Cruce de mallas. "B Tipo 1-(Sin unién LO-L1)"
— Numero de mallas en menguado restante:2
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— Manga/cuerpo cortos

5. Con el botén "Calcular secuencias de tisaje" se averiguaran las secu-
encias de tisaje necesarias.

Averiguar la visualizacion luego de la secuencia de tisaje
6. Guardar el modelo como modelo k&w
con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono H.

V. Crear motivo basico:

1. Dibujar una estructura en la muestra.
Al medio del motivo, separados por poca distancia, dos canales con
trenza contiguos y paralelos.

2. A partir del escote en V, continuar las trenzas una a la izquierda y la
otra a la derecha del escote en V a través de la secuencia de men-
guado.

3. Insertar la trenza en el sector de la manga mediante "Ocultar".
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VI. Crear médulo de ocultacion

En la delantera y en la manga debe correr una trenza en el canto de
menguado a partir del cruce de manga.

Como madulo de ocultacién se utilizara un modulo de combinacién de
canal y trenza.

=» Crear el médulo de ocultacién compuesto de canal y trenza 2x2 en el
editor de médulos o mediante una seleccion dentro del motivo.

VII. Posicionar el modelo k&w:
1. En el menu "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
2. Seleccionar el modelo con la extensiéon ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

3. Colocar los elementos del modelo "Manga / Cuerpo" en el motivo
basico.
Manualmente estos pueden ser posicionados a gusto.

VIII. Asignar Ocultar:

Asignar los atributos de ocultacién a las lineas de canto de la delantera,
por encima de la unién manga-cuerpo. (Médulo, anchura, offset).

El médulo de ocultacion debe ser posicionado centrado sobre el canto de
tisaje utilizando el offset.

El ajuste del offset solamente es posible en los atributos de forma de la
vista de modelos.

1. Luego de colocar la forma, invocar la vista de modelos. @

2. Pulsar la tecla derecha del ratén en la "Vista de modelos".

3. Invocar los "Atributos del modelo" seleccionando la entrada del mendu.
4

Seleccionar el numero de canto correspondiente del didlogo "Atributos
del modelo".
(13 /39 izquierda y 14/40 derecha)

5. Seleccionar la ficha "Ocultar". Arrastrar el médulo de ocultacion creado
sobre el tipo de tisaje bajo asignacion de moédulos, mediante Arrastrar
y Soltar.

Definir anchura de ocultar. (Entrada corresponde a mallas)

7. Indicar el posicionamiento del moédulo de ocultacién utilizando el offset.
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©)

I

Si no se indica ningun offset, el canto del médulo sera colocado sobre
el canto del tejido de modo que el médulo quedara siempre
posicionado por dentro del tejido.

©)

I

Entradas precedidas por el simbolo menos mueven el médulo hacia la
izquierda.

Entradas precedidas por el simbolo mas mueven el médulo hacia la
derecha.

<>
- Offset + - Offset +

Pulsar la tecla "Aplicar".

Se guardan los atributos modificados en las fichas, y los cantos/las
marcas nuevos se introducen en el dialogo "Seleccionar elemento de
modelo". Se mantendran las modificaciones efectuadas en la vista de
modelos.

Los atributos modificados se aplican en la vista de modelos. El modelo
es recalculado y la muestra es adecuada a las modificaciones
realizadas.

"Cortar" y "Ocultar" el modelo. Luego de ocultar se visualiza el posicio-
namiento correcto de los médulos de ocultacion.

-> Al recortar aparecera un menu de seleccion para: Insertar el
comienzo.
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10.

11.
12.

IX:

S

Insert/replace k&w start I XI

—Short sleeve/body
[ stal ~|
Minimum waist height: I1_ |‘5mmz leeve LI
Starting width for short sleeve W Iwnhou( Elastic yam L]
Suspend for short sleeve IS_ % |Pullover LI
vV - Ik&w_! x1_Sleeve LI

— Start
F | Use corb [ston ~|
I‘Zh[nn—f‘»:le e LI
Iwnhnut Elastic yam LI
IFu\:mpr LI
] ¥ = |kaw_ix1_Body =]
[ ox ] Cancel |

"Manga/cuerpo cortos": Realizar Ajustes para manga corta:

— Altura minima del reborde
— Anchura de inicio de manga corta
— Desplegar manga corta

"Comienzo": Realizar ajustes para el comienzo del cuerpo.

Ajustar Menguar y Aumentar.

Completar muestra:

Realizar ajustes en la configuracion.
Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.

STOLL
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1.4.19 Chaleco cerrado

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Chaleco cerrado
Anchura de la muestra: 150
Pasadas de muestra: 200

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Chaleco cerrado

Crear muestra knit and wear chaleco cerrado con escote redondo:

Reglas para la creacion del modelo chaleco cerrado:

Chaleco cerrado
Reglas

1

La altura desde el comienzo del menguado de la manga hasta el comienzo
del hombro debe ser par, ya que esta abierto de costado.

Altura escote redondo, par

Linea final del escote redondo del lado izquierdo y del lado derecho dos
columnas de mallas menos que la linea final de la espalda.
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l. Crear nueva muestra.

1.

6.

Crear nueva muestra.
Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien E[
Seleccionar maquina.

Seleccion: knit and wear.
LN L

[ L
L ® &

Tamano de la muestra
Anchura: 150

Altura: 200

Tipo de tisaje:

Malla del derecho

Confirmar la entrada con el boton "Aceptar”.

ll. Crear elementos de corte para el delantero y la espalda con escote
redondo:

1.

Abrir el editor de cortes con "Modelo k&w "/ "Crear/Editar cortes".

2. Ajustar "Delantero k&w" bajo "Datos generales del corte" en el
apartado "Tipo".
3. En'"Lineas izquierda", generar el contorno del delantero.
N Lines | Height | Width Height Width Height | Width Fact Height Width G Functi
0 | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps actor | pemainder | Remainder | “MOYP ik
1 0 -200 0 -60 | 0 -60 ak 0 0 0 Basis
2 100 16 30 5] 6 ik 5 0 0 0 |Narrowing
3 33 0 10 0| 10 0 ik i} 0 0
4 100 -16 30 S} 6 =1 5 0 0 0 | widenin
5 33 0 10 0| 10 0 1 0 0 0
6 40 40 12 12| 1 ak 12 0 0 0 Narrowing
7 126 0 38 0| 38 0 1 u] 0] 0
8 33 0o 10 30| 1 3 10 0 0 0| Gore
9 6 u] 2 0| 2 0 1 0 0 1]
10 0 60 0 18/ 0 18 1 0 0 0
4. De ser necesario, asignar ocultar y el ancho de ocultacion a los cantos
de modelo en la columna "Funcién".
5. Asignar los atributos de menguado [v. p. 52] a los "menguados" en
"Funcion".
Deben ser definidos la anchura de menguado y el tipo de menguado.
O
A partir del menguado en el sector de la manga hasta el comienzo del
hombro no debe existir union lateral entre la delantera y la espalda.
6. Para los cantos de modelo a partir del menguado de la manga hasta el

comienzo del hombro , (No. 6 y 7) activar la seleccion "k&w-margen
exterior abierto p.ej. Chaleco cerrado[VT/RT]" en la columna "Funcion"
de la ficha "Uniones".
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7. Para el canto de modelo del hombro es necesario seleccionar el tipo
"Tisaje con insercién" bajo "Funcién".
Definir el tipo de remallado en la ficha "Remallar”.

"Hombro estandar-01"
"Hombro estandar-02"

8. En el editor de cortes, cree un nuevo elemento para el escote redondo
en Elementos.

9. En el apartado "Tipo", ajuste la denominacién "Escote cuello".

10. Establecer en 0 la "Distancia a la linea final" T para el elemento
"Escote".

11. En "Lineas izquierda", generar el contorno para un escote redondo.

No. Lir_les Height | Width H.eight V.Uidth Height | Width Factic Height wic!th Group | Function
Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Remainder | Remainder

d 0| -26 0 -8 0 8 1 0 0| 0 | tink-off

2 53 -26 16 -8 2 =1 8 0 0 0 Narrowing

3 13 o 4| 0 4 0 1] 0 ol 0

4 0 53| 0 16 0 16 1 0 0 0

Ejemplo para un escote redondo

12. Asignar a la linea basica (No.1), bajo "Funcién" en la ficha "Generali-
dades", el ajuste "Remallar"

13. En la ficha "Remallar" bajo "Mdédulo" ajustar " Comienzo escote" en la
lista de seleccion.

14. En la ficha "Generalidades" seleccionar el canto de menguado (No.2)
y realizar el ajuste "Menguar".

15. En la ficha "Menguar" bajo "Médulo" ajustar "Escote sobrepuestro” o
bien "Escote infrapuesto” en la lista de seleccién.

16. Guardar corte.

17. Crear un elemento para la espalda que tenga las mismas dimensiones
y ajustes que la delantera. El elemento escote no es necesario en la
espalda. A la espalda no le es anadido ningun cuello.

Por esta razén en la espalda es necesario remallar la nuca.

18. En la espalda es necesario utilizar "Remallar" en la linea final (No. 10).
Con este fin seleccionar la linea.

19. Bajo "Funcion" de la ficha "Generalidades", realizar el ajuste "Remal-

lar".

20. En la ficha "Remallar" bajo "Médulo" ajustar "Nuca con hilo de separa-
cion” en la lista de seleccion.

21. Guardar corte.
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lll. En el Shapewizard componer los modelos de corte para formar un
modelo k&w:

1. Cargar los elementos de corte en el "Shapewizard".

O

I[

En una pieza de tisaje que no tiene mangas ni cuello, no es necesario
determinar puntos de union ni ningunos otros ajustes.

2. Calcular las secuencias de tisaje.

Averiguar la visualizacién luego de la secuencia de tisaje

3. Cambiar la secuencia de tisaje [v. p. 12] calculada por la técnica si en
el sector de hombro se debe utilizar otra secuencia de tisaje.

4. En Shapewizard, hacer doble clic en la secuencia de tisaje que se
desee sustituir para activarla.
-> Se abre una ventana con una lista de seleccién de distintas secuen-
cias de tisaje.
Estas secuencias tienen el mismo numero de pasadas de tisaje que la
secuencia que se va a sustituir.

5. Seleccionar la secuencia que mas se ajuste a sus necesidades y
hacer clic en "Aceptar" para insertarla.

6. Comprobar la secuencia de tisaje.
Después de sustituir una secuencia de tisaje, volver a pulsar el boton
"Calcular secuencias de tisaje" para comprobar la secuencia.

7. Guardar el modelo como modelo k&w
con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono H.
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IV. Posicionar el modelo k&w:

1.

2
3.
4

En el menud "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".
Colocar el elemento del cuerpo en el motivo basico.

"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo".
-> Aparecera un menu de seleccion para el comienzo.

"Utilizar remallar”

- 0 bien -

Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracién de ser necesario.

. Completar muestra:

Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.
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1.4.20 Chaleco con escote en V

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Chaleco

Anchura de la muestra: 150
Pasadas de muestra: 200

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Chaleco con escote en V

Crear muestra knit and wear chaleco con escote en V.

Reglas para la creacién del modelo chaleco con escote en V:

Chaleco
Reglas

1

La altura desde el comienzo del menguado de la manga hasta el
comienzo del hombro debe ser par, ya que esta abierto de costado.

Altura de escote en V par

Linea final del escote en V del lado izquierdo y del lado derecho dos
columnas de mallas menos, por lado, que en la linea final de la espalda.
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l. Crear nueva muestra:

1.

Crear nueva muestra.
Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien E|.
Seleccionar maquina.

Seleccionar knit and wear.
K

[ L
L ® &

Tamano de la muestra:
Anchura: 150

Altura: 200

Tipo de tisaje:

Malla del derecho

Confirmar la entrada con el botén "Aceptar”.

. Crear modelo de corte para delantera con escote en V:

Abrir el editor de cortes con "Modelo k&w "/ "Crear/Editar cortes".

Ajustar "Delantero k&w" bajo "Datos generales del corte" en el
apartado "Tipo".

En "Lineas izquierda", generar el contorno del delantero.

No.

Lines
Editor

Height
mm

Height Width Height | Width Height Width

Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GroUP | Function

0

-200 0 -60 | 0 -60

Basis

100

16 el 5| 6

Narrowing

33

0 10 of 10

100

-16 30 -5} 6

Widenin

R AT A

10 1] 10

12 12| 1 12 Narrowing

38 0| 38 1

10 Gore

VDN || s WM =

1

fury
o

ol 8B a8

0

40
0

00 10 30|
0

60

B|o|w|o|r|o|lk|lo|~

®|o|o|o|o|o|o|o|o|o
®|o|lo|o|o|o|o|o|o|o
8|o|lo|o|o|o|o|o|o|o

1
2 0f 2
0

0 18/ 1

4.

De ser necesario, asignar "Ocultar" y "Ancho de ocultaciéon" a los can-
tos de modelo en la columna "Funcion”.

Asignar los atributos de menguado [v. p. 52] a los "menguados” en
"Funcion".
Determinar el ancho y el tipo de menguado.

©)

I

A partir del menguado en el sector de la manga hasta el comienzo del
hombro no debe existir union lateral entre la delantera y la espalda.

Para los cantos de modelo a partir del menguado de la manga hasta el
comienzo del hombro, (No. 6 y 7) en la columna "Funcion" de la ficha
"Uniones" activar la seleccion: "k&w-margen exterior abierto p.ej. Cha-
leco cerrado[VT/RT]".

Este ajuste debe ser hecho tanto en la delantera como en la espalda.
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7. Para el canto de modelo del hombro es necesario seleccionar el tipo
Tisaje con insercion bajo Funcion.
Definir el tipo de remallado en la ficha Remallar.
"Hombro estandar-01"
"Hombro estandar-02"
8. En el editor de cortes, bajo Elementos, crear un nuevo elemento para
el escote en V.
9. En el apartado "Tipo", ajuste la denominacién "Escote cuello".
10. En "Lineas izquierda" se puede crear el contorno para un escote en V.
N Lines | Height | Width Height Width Height | Width Fact Height Width G Functi
0- | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps actor | pemainder | Remainder | UFOUP Lcton
1 106 53 32| -16 2 -1] 16 0 0 0 | Narrowing|
2 13 o 4| 0 4 0| 1 0 u} u}
3 0 53] 0 16 0 16| 1 0 0 0

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Asignar a la linea basica (No.1), bajo "Funcién" en la ficha "Generali-
dades", el ajuste "Menguar"

En la ficha "Menguar" bajo "Mdédulo" ajustar "Escote sobrepuestro” o
bien "Escote infrapuesto” en la lista de seleccién.

Determinar la posicién del escote en V utilizando "Distancia a la linea
final".

Guardar corte.

A la espalda no le es afnadido ningun cuello.
Por esta razén en la espalda es necesario remallar la nuca.

En la espalda es necesario utilizar Remallar en la linea final (No. 10).
Con este fin seleccionar la linea

Bajo "Funcion” de la ficha "Generalidades", realizar el ajuste "Remal-

lar".

En la ficha "Remallar" bajo "Mdédulo" ajustar "Nuca con hilo de separa-
cion” en la lista de seleccion.
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Insertar elemento abertura en la delantera:

Para que el chaleco pueda ser abierto, la delantera del chaleco no es
tejida de manera continua.

108

1. Crear un "Nuevo elemento” para la abertura del chaleco.

2. En el apartado "Tipo", ajustar "Abertura”.

3. En"Lineas izquierda" insertar una nueva linea y determinar la altura
para una abertura.
La altura de la abertura es idéntica a la altura total de la delantera.

Lines | Height | Width | Height width | Height | Width Height width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
1 493 148 0 148 u} 1 0 0 0

Para la abertura no son necesarios otros ajustes.

4. Guardar corte.

IV. En el Shapewizard componer los modelos de corte para formar un
modelo k&w:

1.

2.

3.

Cargar los elementos de corte en el "Shapewizard".

O

I[

En una pieza de tisaje que no tiene mangas ni cuello, no es necesario
determinar puntos de union ni ningunos otros ajustes.

Calcular las secuencias de tisaje.

Averiguar la visualizacion luego de la secuencia de tisaje
Guardar el modelo como modelo k&w
con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono H.
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V. Posicionar el modelo k&w:

1.

2
3.
4

En el mend "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".
Colocar el elemento del cuerpo en el motivo basico.

"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo".
-> Aparecera un menu de seleccion para el comienzo.

"Utilizar remallar”

- 0 bien -

Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracién de ser necesario.

. Completar muestra:

Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.
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1.4.21

Manga corta - cuerpo
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Insertar ajustes en el comienzo:

Ya que al crear una muestra k&w aun no esta fijada la anchura de la
muestra el comienzo recién es insertado al recortar.
Al utilizar "Manga corta / Cuerpo corto" existen varias posibilidades al "

Insertar el comienzo":

Ajuste

Significado

Altura minima del reborde

El ciclo de altura del segundo comienzo
sera insertado n-veces en la muestra.

Anchura de inicio de manga
corta

Numero de mallas en comienzo de tisaje
manga corta con deshilo.

Desplegar manga corta

Proporcion porcentual de pasadas de malla
saltadas en el sector de deshilo en manga
corta / cuerpo corto.

I sleeve
Il Sleeve Start
[ Waist yamn
[ | Inferruption
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1.4.22 Cuerpo corto insertado derecho con manga
remallada

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Cuerpo corto insertado
derecho, manga remallada

Anchura de la muestra: 280
Pasadas de muestra: 280

Tipo de maquina: CMS340TC-KW
Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura

Técnica de tisaje knit and wear

Modelo Cuerpo corto insertado derecho, manga
remallada

Crear el corte para cuerpo corto:

Reglas para la creacién del modelo cuerpo corto con escote redondo:

Cuerpo corto insertado derecho con manga remallada

1 La altura desde la unidon manga cuerpo hasta el inicio del hombro divisible
entre dos. La altura desde el inicio del hombro hasta el final del hombro
divisible entre dos.

2 Linea final del escote redondo del lado izquierdo y del lado derecho dos
columnas de mallas menos, por lado, que en la linea final de la espalda.

3 Altura del escote, par

4 La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser par y de por lo
menos 20 pasadas.

=» Cargar nueva muestra mediante "Archivo / Abrir".
- 0 bien -
seleccionar la muestra existente "Manga montada".
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I. Crear corte para el delantero y para la espalda:

1. Mediante "Modelo k&w", "Crear/editar cortes" abrir el "Editor de corte".
2. Cargar el corte "Manga montada delantera" mediante "Archivo" /
"Abrir".
3. Modificar el corte manga insertada derecha.
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP | Function |Comment
1 0 -200 0 -60 u} -60 it u} 0 0 Basis
2 16 0 S 0 5 0 1 0 0 0
g 66 16 20 S 4 1 5, 0 0 0 Narrowi
4 16 u} S 0 S i} 1 u} 0 0
S 66 -16 20 =5 4 il 5 0 0 0 | Widenin
6 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0
7 40 40 12 12 1 1 12 0 0 0 |Narrowing|™
8 166 0 50 0 S0 0 1 0 0 0
9 a3 100 10 30 1 3 10 0 0 0 Gore
10 6 u} 2 0 2 o 1 u} 0 0
11
4. Realizar ajustes necesarios en la delantera.
O
En el modelo manga remallada, los menguados no son ejecutados en
el cuerpo sino en la manga.
5. Seleccionar el canto en el cual usualmente se ejecutaria el menguado
de la manga.
(No. 7, marcado con el simbolo * en el ejemplo)
6. En laficha "Generalidades" ajustar "Menguar".
Activar la casilla de verificacion "No tejer".
7. Enlaficha "Menguar" activar la casilla de verificacion "Ejecutar el
menguado en la manga".
8. Realizar los mismos ajustes en el corte para la espalda.
Il. Crear corte para la manga:
1. Crear corte para la manga.
Lines | Height | Width Height Width Height | Width Height Width 3
Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
1 0 -93 0 -28 0 -28 1 0 0 0 Basis
2 266 a3 80 -10 8 =1 10 0 0 0 | Widenin
3 33 0 10 0 10 a 1 0 0 0
4 40 0 12 0 12 0 1 0 0 0 | Narrowi
g 53 26 16 8 2 1 8 0 0 0 |Narrowin:
6 66 66 20 20 3 1 20 0 0 0 |Narrowin
7 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0
8 Narrowi
2. Seleccionar el canto derecho, en el cual debe ser ejecutado el men-

3.

guado. (N° 4)

En la ficha "Generalidades" ajustar "Menguar".
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4. En laficha "Menguar" activar la casilla de verificacién "Menguar todo el
ancho de la manga".

5. Definir el tipo de menguado bajo "Mdédulo”.

lll. Insertar escote redondo en la delantera:

1. En el "Editor de cortes", cree un nuevo elemento en "Elementos".

2. En el apartado "Tipo", ajuste la denominacién "Escote cuello”.

3. En "Lineas izquierda", generar el contorno para un escote redondo.

No. Lir_les Height | Width H_eight Vyidth Height | Width Factoc : wid_th Group | Ranction
Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps Steps Remainder | Remainder
il 0 26| 0 -8 0 -8 it 0 0 0 | tink-off
2 53 -6 16| 8| 2| -1] 8| 0| ] 0 |Narrowing
3 13 0 4 0 4 0 1 0 0 0
4 0 53] 0 16 0 16 1] 0 0 0
4. Asignar a la linea basica (No.1), bajo "Funcién" en la ficha "Generali-

dades", el ajuste "Remallar”

5. En la ficha "Remallar" bajo "Mdédulo" ajustar " Comienzo escote" en la
lista de seleccion.

6. Seleccionar el canto de menguado (No. 2).
En la ficha "Generalidades", ajustar "Menguar".
En la ficha "Menguar" bajo "Mdédulo" ajustar "Escote sobrepuestro” o
bien "Escote infrapuesto” en la lista de seleccion.

9. Posicionar el escote sobre la delantera.
Es necesario ajustar el valor "0" bajo "Distancia a la linea final" para el
escote en V.
ﬁ
Esta pieza de tisaje no tiene ningun cuello afiadido, y por esta razén
en la espalda es necesario remallar la nuca

10. En la espalda utilizar "Remallar en la linea final". Con este fin, selec-
cionar la linea final.

11. Bajo "Funcién" de la ficha "Generalidades", realizar el ajuste "Remal-
lar".

12. En la ficha "Remallar" bajo Mddulo ajustar "Nuca con hilo de separa-
cion" en la lista de seleccion.

13. Guardar modelo.
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IV. En el Shapewizard componer los cortes individuales para formar
un modelo k&w:

1. Utilizar "Modelo k&w Form" / "Componer corte k&w" para abrir el
programa "Shapewizard".

2. |Insertar los elementos de corte para delantera, espalda y manga.

Guardar el modelo como modelo k&w

V. Crear modelo k&w:

Al crear un modelo k&w, se determinan los puntos de unién y se calculan
las secuencias de tisaje en el Shapewizard.

1. Determinar los puntos de unién manga-cuerpo.

Puntos de union

2. Determinar el menguado restante.

3. Realizar ajustes antes del calculo de la secuencia de tisaje:
— Cruce de mallas. "B Tipo 1-(Sin unién LO-L1)"

— Numero de mallas restante en menguado: "2"
"Manga/cuerpo cortos"

4. Calcular las secuencias de tisaje.

Averiguar la visualizacién luego de la secuencia de tisaje
5. Guardar el modelo como modelo k&w
con "Archivo" / "Guardar como" o con el icono
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VI. Posicionar un modelo k&w:

1.
2.
3.

VII.

En el mend "Modelo k&w", elegir "Abrir y posicionar corte k&w".
Seleccionar el modelo con la extension ".kaw" y cargarlo con "Abrir".

Los elementos del modelo Manga / Cuerpo son colocados en el motivo
basico.

"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un ciclo de trabajo.
-> Aparece el menu "Insertar comienzo".

Realizar ajustes para el cuerpo corto.
"Manga/cuerpo cortos": Ajustes para cuerpo corto:

"Altura minima del reborde"
"Desplegar manga corta/ cuerpo”

Realizar ajustes para el comienzo del cuerpo.
"Comienzo": "Comienzo cuerpo”

"Utilizar remallar”

- 0 bien -

Dejar que el Procesamiento Técnico inserte el remallado automatica-
mente.

Abrir "Vista de campos del hilo" y comprobar los guiahilos.

Efectuar ajustes en la Configuracion [v. p. 74].

Ejecutar Procesamiento técnico:
Realizar ajustes en la "Configuracién".

"Procesamiento técnico automatico" o "Procesamiento técnico paso a
paso".

Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.

115



Stoll Service Centre M1-Schulung

STOLL

Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1

THE RIGHT WAY TO KNIT

1.4.23 Modelos para knit and wear®

En knit and wear se pueden utilizar los modelos almacenados en el
directorio de modelos o crear nuevos modelos.

=» Invocar modelos existentes mediante: "D / Stoll / M1/ Modelo k&w".
Ejemplo: "Raglan back-38.shv".

Lo
.-@-\.

Un modelo knit and wear esta compuesto por distintos modelos

individuales.

Debera haber al un modelo disponible que se utilice para el delantero
(posicion delantera) y uno que se utilice para la espalda (posicion trasera)
correspondientemente.

Para jerseys o chaquetas es necesario utilizar un modelo para las

mangas.

Para el cuello se utiliza otro modelo.

Un modelo k&w debe ser creado de acuerdo a los siguientes reglas:

Elemento del modelo

Condicion / requisito

Modelos para el delantero y la espalda

misma anchura

Anchura inicial del modelo

Por ejemplo:
"Comienzo k&w_1x1"
"Comienzo k&w_2x2"
etc.

divisible por el ancho de ciclos del comienzo utilizado

cualquier ancho de modelo posible
divisible por 2

Anchura final de los elementos del modelo
(cuerpo y manga)

divisible por el ancho de ciclos del tipo de tisaje del cuello

Altura total del modelo

par o impar

Altura hasta el comienzo del escote en V

par o impar

Altura del escote en V

necesariamente par

Altura total de un tisaje con insercion en el
sector del cuello

necesariamente par,
la altura de un paso de tisaje con insercién sera de 2 pasadas
como maximo.

Aumento maximo en el modelo

en 1 malla tras 2 pasadas.

Aumento en el canto del delantero

cada 2 pasadas,
al utilizar una secuencia de tisaje con insercién cada 4 pasadas.

Diferencia de longitud entre la manga y el
cuerpo

no deberia ser mayor que 20 %,
de otro modo compensacién de longitud con hilo sobrante.

La posicion delante o detras

se mengua siempre al mismo tiempo

Menguado maximo

3 agujas,
en escalonamientos mayores de 3 agujas se remalla.

Menguados en cuerpo y manga

posibles en la misma altura
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Elemento del modelo

Situacion

Posibilidad

Menguados en el canto del
delantero

sin escote en V o tisaje con insercion

después de cada pasada

con escote en V o tisaje con insercion

cada 2 pasadas

con escote en V o tisaje con insercion
cuando hay una proporciéon de mallas
manga-cuerpo-manga: 1-2-1

cada 4 pasadas

Menguados en el canto de la
manga

sin escote en V o tisaje con insercion.

cada pasada de muestra.

con escote en V o tisaje con insercion.

cada 2 pasadas de muestra

Menguados en cuerpo y manga 1 posibles en la misma pasada
de mallas.
Menguados en escote en V 1 cada pasada de muestra.

O

I[

En las 6 pasadas por debajo del cruce manga-cuerpo no se puede

aumentar ni menguar en manga y cuerpo.
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1.5 Muestra k&w con asignacion manual de
secuencias de tisaje en la vista de
modelos.
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1.5.1 Componer los elementos de modelo para formar un
modelo k&w
I. Componer los elementos de modelo para formar un modelo k&w.
Los elementos de modelo para el cuerpo y la manga se crean en el editor
de cortes y se deben agrupar en un modelo knit and wear.
Invocar en la barra de menus "Modelo k&w"/ "Abrir y posicionar corte
k&w...".
-> Aparecera el didlogo "k&w, Abrir cortes y modelos ".
Open k&w shapes i H il
TN
O OOO -
Stitch density [100 mm]
. ‘D;\Stu\...\\_ewbteﬂvume.shp ﬂ @ - SWiclth 30
. ‘D:\Stu ALeibteil hinten.shp ﬂ ﬂ M Height: lgn_
' D:yStollyhd 1y Farm k.\Arm.shp EA= @
v =
@ ‘ D4StollyM 14 Form k. jAm.shp =8
‘.’ ‘D:\Stu\l\, ‘Kragen-varne.shp ﬂ @ I I vl Vi S
lilj=
[, [D\Stoll. \Kraget-hinten.shp B2 M I\ 'vi '(\'l'CE
e © H &
Ok I Cancel |
Numero Funcion
1 Lista de los elementos de forma cargados.
2 activado Los elementos seran utilizados inmediatamente a la derecha / izquierda o bien
adelante / atras.
desactivado Elementos diferentes seran utilizados a la derecha / izquierda o bien adelante /
atras.
3 Borrar la elemento de la forma cargado.
4 Cargar elemento de forma.
5 Abrir el editor de corte con el elemento cargado.
6 Relacion de mallas para la conversion.
7 Tipo de tisaje para el cuello adelante / atras
8 Cargar modelos (Formatos: .shk y .kaw)
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Il. Cargar los elementos de modelo VT, RT, manga y cuello:

2. Para el elemento Delantero del cuerpo, cargar un modelo.

Para ello, presionar el boton & .
-> Aparecera el dialogo Abrir.

3. Seleccionar el directorio baje el cual estan guardados los modelos.
Los modelos estandar de STOLL se encuentran bajo: D / Stoll / M1/
Form k&w.

-> Se carga el modelo.

4. Cargar el elemento de modelo para la espalda siguiendo los mismos
pasos.

5. Al cargar los elementos de forma manga y cuello, es posible utilizarlos
elementos derecha / izquierda o bien adelante / atras inmediatamente,
mediante la casilla de control.

O

I

Los elementos de modelo compuestos no pueden ser guardados.

lll. Colocacion de un modelo k&w:

=» Colocar los elementos de modelo sobre la muestra mediante "Aceptar
en la ventana "k&w, Abrir cortes y modelos ".

IV. Posicionamiento de un modelo k&w:

1. Para posicionar los elementos en el tejido, se invoca Desplazar
modelo desde Modelo k&w.

t

2

Left sleeve Body  Rightsleeve

u | |

Repetition factor

2

Posicionar elementos de modelo en el tejido.
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2. Indicando el factor de repeticion y activando uno o varios de los ele-
mentos de forma (manga izq. / cuerpo / manga der.) estos pueden ser
desplazados con las teclas de flecha.

- 0 bien -

En la barra de herramientas, pulsar el botén .

Desplazar los elementos en la vista de patrones utilizando el botén
derecho del ratén o bien las flechas del teclado.

V. Guardar.

Si la muestra con el modelo posicionado es guardada como ".mdv",
entonces el posicionamiento sera mantenido en caso de un nuevo inicio.

=» Guardar la vista de modelos y el posicionamiento mediante "Modelo
k&w" / "Guardar modelo como... .shk".
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Datos de la muestra

Imagen de la muestra

Archivo: Raglan con escote en V
Anchura de la muestra: 250
Pasadas de muestra: 200

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje

Malla delantera con transferencia

Técnica de tisaje

knit and wear

Modelo

Raglan con escote en V y cuello

Técnica de muestras M1: Crear una muestra k&w raglan con escote en V
y cuello.

l. Reglas para la creaciéon de un raglan con escote en V y cuello:

®-

Reglas para Raglan con escote en V

1

La diferencia de longitud entre manga y cuerpo debe ser divisible:

Creacioén del modelo con el Shapewizard

divisible entre 2 (por €j. 2, 4, 6 etc.).

Insercion manual de secuencias de tisaje

cualquiera

2 Cantidad minima de pasadas antes del cruce manga-cuerpo: 6 pasadas (Altura del médulo B Tipo 1 sin
unién LO-L1).

3 Altura de escote en V par.

4 Las lineas finales del escote en V y del cuerpo son colocadas a la misma altura.

122




Stoll Service Centre M1-Schulung

1 Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1

Il. Utilizar elementos de modelo existente o bien crear nuevos:

STOLL

THE RIGHT WAY TO KNIT

En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo, manga
y cuello.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes para
k&w [s. S. 12].

Tabla para delantera / espalda k&w

Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height width .
No. | Editor annh mm Stitglnes Stitches sm steps | Factor Remagilfhlder Remainder | GroUp | Function
1 o 206 0 62 o 2 1 a ] 0| Basis
2 100 16 0 5 6 i 5 ] 0 0 Narrowi
3 3 0 10 0 10 0 1 0 0 ]
4 100 -16 0 5 6 -1 5 ] 0 0 | Widenin
5 3 a 10 0 10 0 1 0 0 0
3 40 40 12 12 1 1 12 ] 0 0 Narrowin
7 106 53 2 16 z 1 16 ] 0 0 Narrowin
B 40 40 12 12 1 1 12 ] 0 0 Narrowin
5 6 a 2 0 2 0 1 ] 0 0
10

@)

I

Si se modifican las dimensiones exteriores del delantero habra que
adaptar la espalda.

Tabla para escotes en V k&w

Lines | Height | Width Height Width | Height | Width Height Width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GroUP | Function
;] 120 -60 36 -18 2 Sl 18 0 0 0 |Nvarro
2
Manga
Lines Height Width Height Width Height | Width Height Width :
Dio; Editor mm mm i Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | 6rouP | Function
1 0 -113 0 -34 0 -34 1 0 0 0 | Basis
2 300 -33 90 -10 9 -1 10 0 0 0 |_widen
g 33 0 10 0 10 [} 1 0 0 0
4 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 | Narro
5 106 23 32 16 4 2 8 0 0 0 | Narrowin
6 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 | Narro
7 6 0 2 0 2 0 1 0 0 u}
8
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Cuello parte anterior / parte posterior
Lines Height | Width | Height width | Height | width Height width

L3 Editor mm mm Stitches Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP Function
1 o -86 0 -26 o -26 1 o i} o Basis
2 i 0 10 u} 10 0 1 o u} 0
3 Link-off
Ajustes
Linea de canto Ficha "Generalidades" Ficha "Remallar"
Linea final Remallar Cuello abierto delante

Cuello parte anterior, elemento abertura

Lines | Height | width | Height | width | Height | width Height width
No- | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GroUP | Function
ik o -60 u} -18 u} -18 1 u} u} o
2 3 0 10 0 10 0 1 u} 0 0
3
O
Si se modifican las dimensiones de anchura de la parte anterior / parte

124

posterior se debe ajustar correspondientemente la parte anterior /
posterior del cuello.

La anchura del cuello

- depende del ancho del ciclo del moédulo utilizado para el tipo de tisaje del

cue

llo. 1x1, 2x2 etc..

- debe estar ajustada a la linea final de la delantera, espalda, manga y
escote en V.

lll. Crear nueva muestra.

1.

Crear nueva muestra.
Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien El.
Seleccionar maquina.

Seleccion: knit and wear.
08 m
“ i iy

Tamafo de la muestra:
Anchura: 250
Altura: 200

Tipo de tisaje: Malla del derecho.

Confirme las entradas con "Aceptar".
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IV. Componer corte / modelo:

Componer los distintos elementos de modelo para formar un modelo k&w.

1.

Abrir el programa por medio de la barra de herramientas "Modelo k&w"
/ "Abrir y posicionar corte k&w".

Cargar los elementos de modelo para el cuerpo, la manga y el cuello

por medio de &,
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Componer los
elementos de modelo para formar un modelo k&w. [v. p. 119].

Determinar el tipo de tisaje del cuello mediante el menu de seleccion.

I 5=
11 Callar
2x2 Collar
42 Collar
24 Collar

Es posible seleccionar tipos de tisaje diferentes para los dos lados,
anterior y posterior, del cuello.

Si se determina un médulo, no se le debe asignar ningun ocultar al
canto del modelo de cuello.

Si no se asigna ningun moédulo entonces se utilizara el disefo basico.

Los elementos se posicionan en el motivo basico mediante la tecla
"Aceptar".

Con el icono @ y manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén
colocar los elementos en el motivo de acuerdo a la muestra.

V. Insertar las secuencias de tisaje k&w en la vista de modelos:

1.

Abrir la vista de modelos con el boton 2.

2. Utilizando el icono ¥ y manteniendo pulsada la tecla izquierda del
ratdn posicionar los elementos.
3. Seleccionar un médulo de secuencia de tisaje de la barra de médulos
o del explorador de médulos.
4. Insertar unién manga-cuerpo
En el Explorador de mdédulos [v. p. 156], seleccionar el mddulo de
secuencia de tejido para la union manga-cuerpo bajo
"Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Raglan” /
"B Tipo 1 (sin unién LO-L1)".
Mdédulo de secuencia de Nombre Funcién
tisaje
B Tipo 1 (sin unién LO-L1) Conexion de manga cuerpo y manga
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5.

En la vista de modelos colocar el médulo de secuencia de tisaje una
vez en la posicion de la union manga-cuerpo prestando atencion a la
funcion del cursor.

O

10

Si se visualiza una flecha roja entonces el médulo de secuencia de
tisaje es insertado automaticamente en direccion de la flecha hacia
abajo.

Si se visualiza una flecha verde entonces el médulo de secuencia de
tisaje es insertado en direccion de la flecha hacia arriba.

Vista de modelos

Ne° Funcion

1 Moédulo de secuencia de tisaje insertado:
"B tipo 1" (' sin unién LO-L1).

2 Diferencia de longitud entre manga y cuerpo.

3 Direccion de insercion para el médulo de secuencia de
tisaje:
"X estandar":

6. Desplazar compensacion de longitud
Desplazar la compensacion de longitud entre la manga y el cuerpo con
la secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "X estan-
dar" del borde inferior del tejido (Manga) al centro del tejido (ver tabla).
Modulo de secuencia | Nombre Funcion
de tisaje
"X estandar" Los 3 tubos / sectores son procesados uniformemente.

Manejo del médulo:

1 Para sobrescribir médulos de secuencia de tisaje ya
existentes. Tecla: Ctrl. + Seleccionar médulo.

2 Para desplazar la compensacion de longitud
solo seleccionar el médulo.
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Vista de modelos Ne° Funcién
1 Médulo de secuencia de tisaje insertado:

"B tipo 1" ( sin unién LO-L1).

2 La diferencia de longitud entre manga y cuerpo esta
desplazada hacia arriba por debajo del cruce manga-
cuerpo.

4 Sector del médulos de secuencia de tisaje insertado:
"X estandar":

La compensacién de longitud no deberia suceder al comienzo del
tejido, ya que se dificultaria el trabajo con el peine.

7. Siempre insertar los médulos de secuencia de tisaje completamente
en la muestra:

— Una linea horizontal en verde indica que el médulo de secuencia
de tisaje sera insertado en su totalidad.

— Una linea horizontal en rojo indica que el médulo de secuencia de
tisaje no sera insertado en su totalidad.

— Sdlo mdédulos de secuencia de tisaje insertados parcialmente no
son insertados.

Ocupacion de teclas para la insercion de moédulos de secuencia de tisaje

Tecla Seleccion Funcién

Ctrl. Moédulo de secuencia de tisaje Sobrescribir secuencia de tisaje

Mayus Mdédulo de secuencia de tisaje La secuencia de tisaje también puede ser insertada
parcialmente. (Insertar también en caso de linea roja)

Alt + Ctrl. Médulo de secuencia de tisaje Insertar entre secuencias de tisaje existentes, se insertar
pasadas adicionales.

Alt Moédulo de secuencia de tisaje Insercién en caso de pasadas vacias

Alt + Médulo de secuencia de tisaje Insertar entre secuencias de tisaje existentes, se insertar

Ctrl.+Mayus pasadas adicionales.

La secuencia de tisaje también puede ser insertada
parcialmente
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8.

Rellenar compensacion de longitud

Rellenar uniformemente la altura de la compensacion de longitud entre
cuerpo y manga con los modulos de secuencia de tisaje "Secuencias
de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Raglan" / "A1-3 Tubos"
y "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Raglan" /
"A5-2 Tubos".

Prestar atencion a la relacion de mallas entre cuerpo y manga.

Mddulo de secuencia Nombre Funcion
de tisaje

A1 3 tubos Tisaje de los elementos cuerpo y
manga

(= 3 tubos) por debajo del cruce
de la manga.

A5 2 tubos Tisaje de los elementos manga (=
2 tubos) por debajo del cruce de
la manga.

O

I[

El sector que anteriormente fue trabajado con la secuencia de tisaje "X
estandar" debe ser sobrescrito con los médulos de secuencia de tisaje
descritos arriba.

Es posible seleccionar mddulos de secuencia de tisaje y copiar los con
"Ctrl. C" e insertarlos con "Ctrl.V".

Unidn manga-cuerpo hasta inicio escote en V por encima de la unién
cuerpo-manga insertar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias
de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Raglan"./ "C37-3 Secto-
res-1:1:1" hasta el inicio del escote en V.

Mddulo de secu- Nombre Funcion
encia de tisaje

C37-3 Sectores-1:1:1 Tisaje de los elementos
cuerpo y manga

(= 3 sectores) después del
cruce de la manga.
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Desde el inicio del escote en V hasta el final del escote en V insertar el
moédulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/
Modelos basicos" / "Raglan”" / "C112-3 Sectores1:1:1 con abertura

(LO)".

Moédulo de secuen-
cia de tisaje

Nombre

Funcion

C112 -3 sectores
con abertura (LO) -
1:1:1

Tisaje de los elementos
cuerpo con abertura y manga
(= 3 sectores) después del
cruce de la manga.

11. Cuello

Insertar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" /
"Stoll" / "Cuellos" / "con abertura" / "sin tisaje con insercién" / "D12
Cuello con abertura(L0)" en el cuello abierto adelante.

tisaje

Moddulo de secuencia de | Nombre

Funcion

D12 Cuello con
abertura (LO)

Tisaje del elemento
cuello con abertura.

12. Remallar cuello

Para el remallado del cuello seleccionar el médulo de secuencia de

tisaje

"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "1 Sector" / "Remallar cuello" /
"con abertura" / "D10-Remallar en abertura (LO)" e insertarlo sobre la
ultima pasada de tisaje del cuello.

tisaje

Moddulo de secuencia de | Nombre

Funcion

D10-Remallar en
abertura LO

Remallar del elemento
cuello.
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Secuencia de remallado para cuello abierto adelante

Pos. Descripcion

1 Introducir hilo de separacién capa 0 (delante).

2 Remallar capa 0 el hilo de separacion es llevado conjuntamente.
3 Remallar capa 1 (atras) el hilo de separacién es llevado

conjuntamente.

Tejer hilo de separacion hacia la derecha.

Remallar capa 0.

Tejer hilo de separacién hacia la izquierda.

Pasadas de proteccion.

© | N[O | o s>

Fijar malla de remallado.

13. Cerrar la Vista de modelos.

O

I

Si el modelo con las secuencias de tisaje debe ser guardado por
separado, es necesario invocar el menu "Modelo k&w "/ "Guardar
modelo como... (shk)" antes de cerrar la vista de modelos.
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VL. Distintas representaciones de muestras en la vista de modelos.

+ == [FE=E
= Con la barra de herramientas Z+) B+ E|M[|WH| o5 nosible
representar el modelo de distintas formas en la vista de modelos:

Icono Significado

E‘ Representacion k&w con menguado
|ﬂ| Representacion k&w

|!| Representacion k&w coincidente

VII. Aplicar el modelo:

1. Eventualmente realizar ajustes en el dialogo "Configuracion".
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Configuracién

[v. p. 74].

2. Utilizando el menu "Modelo k&w" elaborar el modelo paso a paso
(recortar, ocultar, menguar/aumentar)
- 0 bien -
mediante"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un solo
ciclo de trabajo.

3. Aparece un didlogo: " Debe ser ejecutada una correccion de los esca-
lones de aumento?."

4. Cerrar "el dialogo por medio del boton""Aceptar"".
Los escalones de aumento son corregidos automaticamente.”

Aparece el menu de seleccion "Utilizar/sustituir comienzo k&w".

6. Seleccionar el comienzo k&w y confirmar el dialogo con el botén
"Aceptar".

Dicho comienzo k&w es insertado al comienzo del tejido.

7. Antes del "Procesamiento técnico automatico" insertar los médulos de
remallado en la muestra mediante el menu "Modelo k&w" / "Utilizar
remallar"

- 0 bien -
el "Procesamiento técnico automatico" inserta los médulos de remal-
lado.

Para mantener una mejor visiéon de conjunto, los modulos de

remallado deberian ser insertados antes del procesamiento técnico
automatico.
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I

Es posible deshacer estos pasos del proceso mediante el menu "k&w"
/ "Cargar muestra antes de recortar".

8. Realizar eventuales modificaciones en la "Vista de campos del hilo".

VIIl. Completar muestra:

1. "Procesamiento técnico automatico" o "Procesamiento técnico paso a
paso".

2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.5.3 Manga montada con escote en V

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Manga montada con
escote en V

Anchura de la muestra: 250
Pasadas de muestra: 200

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Manga montada con escote en V

Técnica de muestras M1: Crear una muestra k&w "Manga montada" con
escote en V.

l. Reglas para la creacion de un modelo manga montada con escote
enV:

Reglas para manga montada con escote en V:

1 Altura total del escote en V par.

La altura desde el inicio del escote en V hasta el inicio del hombro
divisible entre 2.

La altura desde el inicio del hombro hasta el final del hombro divisible
entre 2.

2 Linea final del escote en V del lado izquierdo y del lado derecho dos
columnas de mallas menos que la linea final de la espalda.
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Il. Utilizar elementos de modelo existente o bien crear nuevos:

En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo, manga
y cuello.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes para
k&w [s. S. 12].

Tabla para delantera / espalda k&w

Lines
Editor

Height | width
mm mm

Height
Stitches

width | Height | Width
Stitches | Steps | Steps

Factor

Height

Remainder

width
Remainder

3

-200

o

-60

30

S

10

1]

o

30

-5

'
[N

10

o

12

12

46

0

6

24

Hlojo|~|o|u]s]|w]n ]

o

- 88 a8 E 8B

2

1]

niednBlalBlolo

olslonjo

Rolkoeae o

o|lojlo|o|o|ojo|o|o

olo|lo|o|jo|o|o|o|o

olo|o|o|o|o|o|o|o

Link-off

Ajustes

Linea de canto

Ficha "Generalidades"

Ficha "Remallar"

Linea final

Remallar

Nuca con hilo de separacion
(Necesario tan solo en la espalda)

©)

I

Si se modifican las dimensiones exteriores del delantero habra que
adaptar la espalda.

Tabla para escote en V k&w

No.

Lines
Editor

Height Width
mm mm

Height
Stitches

Width | Height | Width
Stitches | Steps | Steps

Factor

Height
Remainder

Width
Remainder

Group | Function

L |

v

113 i)

34 -22

0

0

0 | Marrowi

Lines Editor Line 1 left

@& | =l 3z 2] 2]7]
Factor Height Width
Grouped ALY Steps Steps fects
34 G2
u] 0 2 =2 6
u} 0 4 =2 S
0 0 2 0 1
Manga
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Lines Height Width Height Width Height | Width Height Width 5
No. | Eolitor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | Broup | Function
1 0 -113 [u] -4 a -4 il 0 a 0 Basis
2 286 -26 a0 -8 10 = 8 0 a 0 | widening
3 26 0 8 a 8 1] 1 0 o 1]
4 40 40 12 12 2 2 6 0 o 0 | Marrowir
5 106 53 32 15 4 2 g 0 o 0 | Narrowin
6 23 46 7: 14 1 2 b 1] 1} 0 | Narrowin
7 1] i} 0 a a o i 0 o 0
Ajustes:
Linea de canto Ficha "Generalidades" Ficha "Menguar" Ficha "Uniones"
N° 6 Menguar Menguado restante K&W- No tejer
1 Menguar todo el ancho de la

manga

El ancho del final de la manga y del cuerpo deben estar adaptados al
ancho de médulo de cuello utilizado.

lll. Crear nueva muestra.

1.

Iv.

Crear una nueva muestra haciendo clic en "Archivo / Nuevo..." o bien
en O,
Seleccionar maquina.

Seleccion: knit and wear.
T
|

L ® &

Tamafio de la muestra:
Anchura: 250
Altura: 200

Tipo de tisaje: Malla del derecho.

Confirme las entradas con "Aceptar".

Componer corte / modelo:

Componer los distintos elementos de modelo para formar un modelo k&w.

1.

Abrir el programa por medio de la barra de herramientas "Modelo k&w"
/ "Abrir y posicionar corte k&w".

Cargar los elementos de modelo para el cuerpo y la manga por medio
de =,

Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Componer los
elementos de modelo para formar un modelo k&w. [v. p. 119].

Los elementos se posicionan en el motivo basico mediante la tecla
"Aceptar".

Con el icono @ y manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén
colocar los elementos en el motivo de acuerdo a la muestra.
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V. Insertar las secuencias de tisaje k&w en la vista de modelos:

1. Abrir la vista de modelos con el boton 2.

2. Utilizando el icono ¥ y manteniendo pulsada la tecla izquierda del
ratdén posicionar los elementos.

3. Seleccionar un médulo de secuencia de tisaje de la barra de moédulos
o del explorador de médulos.

4. Insertar union manga-cuerpo
Bajo "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" /
"Manga montada" / "B Tipo 1 (sin unién LO-L1)" seleccionar el médulo
de secuencia de tisaje para la unién manga-cuerpo e insertarlo.

5. Desplazar compensacién de longitud
Desplazar la compensacion de longitud entre la manga y el cuerpo con
la secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "X estan-
dar" del borde inferior del tejido al centro del tejido.
ﬁ
La compensacion de longitud no deberia suceder al comienzo del
tejido, ya que se dificultaria el trabajo con el peine.

6. Rellenar compensacion de longitud
Rellenar uniformemente la altura de la compensacion de longitud entre
cuerpo y manga con los médulos de secuencia de tisaje "Secuencias
de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Manga montada" / "A1
3 Tubos" y "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" /
"Manga montada" / "A5 2 Tubos". Se deberia prestar atencion a la
relacion de mallas entre cuerpo y manga.
ﬁ
Es posible seleccionar médulos de secuencia de tisaje y copiar los con
"Ctrl. C" e insertarlos con "Ctrl.V".

7. Menguado restante
Insertar el modulo de secuencia de tisaje para el menguado restante,
en la manga, de arriba hacia abajo.
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "3 Sectores" / "No tejer menguado
restante" / "con abertura" / "sin tisaje con insercion" / "C51 3 sectores
con abertura (LO) 0:2:0-3Y".

Denominacion Representacion Funcion
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Moédulo de
secuencia de
tisaje

El médulos de secuencia de tisaje
une los 3 sectores (manga-cuerpo-
manga) tejiendo 2 pasadas en el
cuerpo y menguando la manga
hacia el cuerpo sin tejerla.

Con abertura (escote en V)

C51 -3 sectores con abertura (L0) 0:2:0 - 3Y

tisaje

Vista de modelo 1 Manga

sin médulo de

secuencia de 2 Cuerpo

tisaje 3 Altura del menguado
restante

4 Altura del cuerpo

= 2 x Altura del menguado
restante

Vista de modelos 1 Manga

con

Médulo de 2 Cuerpo

secuencia de 4 Altura del modulo de

secuencia de tisaje con
relacion de mallas 0:2:0

8. Menguado restante hasta el inicio del escote en V
Por debajo del menguado restante hasta el inicio del escote en V
insertar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" /
"Favoritos/Modelos basicos" / "Manga montada" / "C112- 3 Sectores
con abertura (L0)-1:1:1".

9. Entre el inicio del escote en V y la unién manga-cuerpo
En el sector entra el inicio del escote en V y la unién manga-cuerpo
insertar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" /
"Favoritos/Modelos basicos" / "Manga montada" / "C37-3 Sectores-
1:1:1"
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10. Hombro
En el sector del hombro se inserta el moédulo de secuencia de tisaje
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "1 Sector" / "Tisaje con insercion
para hombro" / "con abertura" / "sin tisaje con insercion" / "C39-Tisaje
con insercion para hombros con abertura (LO)+ remallado de hom-
bro+remallado de nuca-1Y".

Mddulo de secuencia de Nombre Funcion
tisaje
C39 Tisaje con insercion para Tisaje del sector de hombro en técnica de
E hombros con abertura (LO)+ tisaje con insercion y a continuacion
s | e remallado de hombro remallar de hombro y nuca.
+remallado de nuca-1Y
| — —
| p— | —
+ +
| p— p—
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11. Cerrar la Vista de modelos.

O

10

Si el modelo con las secuencias de tisaje debe ser guardado por
separado, es necesario invocar el menu "Modelo k&w "/ "Guardar
modelo como... (shk)" antes de cerrar la vista de modelos.

VI. Aplicar el modelo:

1. Eventualmente realizar ajustes en el dialogo "Configuracion”.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Configuracién
[v. p. 74].

2. Utilizando el menu "Modelo k&w" elaborar el modelo paso a paso
(recortar, ocultar, menguar/aumentar)
- 0 bien -
mediante"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un solo
ciclo de trabajo.

3. Aparece la consulta "; Debe ser ejecutada una correccién de los esca-

lones de aumento?".

4. Cerrar el dialogo por medio del botén"Aceptar".
-> Los escalones de aumento son corregidos automaticamente.
-> Aparece el didlogo "Utilizar/sustituir comienzo k&w".

5. Seleccionar el comienzo k&w y confirmar el didlogo con el boton
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7.

Vi
1.

"Aceptar".

El comienzo k&w es insertado al comienzo del tejido.

Dejar que el "Procesamiento técnico automatico" inserte los modulos
de remallado.

Antes del "Procesamiento técnico automatico" puede insertar los

modulos de remallado en la muestra mediante el menu "Modelo k&w" /
"Utilizar remallar"

O

I

Es posible deshacer estos pasos del proceso mediante el mena "k&w"
/ "Cargar muestra antes de recortar".

Realizar eventuales modificaciones en la "Vista de campos del hilo".

Completar muestra:

Procesamiento técnico automatico o paso a paso.

2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.5.4 Aparejo

Datos de la muestra Imagen de la muestra

Archivo: Aparejo

Anchura de la muestra: 250
Pasadas de muestra: 200
Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2

Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje de una fontura
Técnica de tisaje knit and wear
Modelo Manga martillo con cuello

Técnica de muestras M1: Crear una muestra k&w "Manga martillo con
cuello".

I. Reglas para la creacion de un modelo manga martillo con cuello:

El modelo "Manga martillo" contiene en el delantero y en la espalda una
tira plana sobre el hombro. Esto hace necesario realizar menguados mas
frecuentes y en distancias mas cortas.
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Reglas para manga martillo

T Representacion Descripcion

1 Generalmente en con

‘ modelos manga martillo a
partir de la unién manga-
cuerpo el corte de la manga
es mas largo que el del
cuerpo.

2 | De la uniéon manga-cuerpo y
hasta el canto del hombro en
— el cuerpo, el numero de

1 pasadas en la manga debe
ser igual al del cuerpo.

Numero de pasadas para la
tira:

La tira (2) de hombro puede
tener el doble o triple que el
numero de pasadas del canto
del hombro en el cuerpo (1).

""" % La compensacion de pasadas

5 1 (diferencia de longitud) puede
“““““ S ser procesada mediante el
uso de médulos de secuencia
de tisaje con la relacion 3:1 o
———————————————— 2:1.

4 Debido a la cantidad de
pasadas de tisaje diferentes
la tira de hombro se ajusta al
hombro.

La proporcion de pasadas del
aparejo con relacion al
cuerpo:

El canto del hombro en el
cuerpo debe tener un
menguado "en cada pasada".
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Il. Utilizar elementos de modelo existente o bien crear nuevos:

En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo, manga
y cuello.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes para
k&w [s. S. 12].

Tabla para delantera / espalda k&w

Lines Height Width Height Width Height | Width Height Width :

Dos Editor mm mm Stitches Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
1 u} -200 o] -60 u] -60 1 0 0 0 Basis
2 100 20 30 6 () 1 6 0 0 0 | Narrowin:
d 100 -20 30 -6 e} il 6 0 0 0 | Wideni
4 26 0 8 0 8 0 1 0 0 0
=1 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 | Narrowin:
6 120 u} 36 u] 36 u] 1 0 0 u}
7 46 93 14 28 il 2 14 0 0 0 | Narrowin:
8 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0
9
Ajustes
Linea de canto Ficha "Generalidades" Ficha "Menguar”
N° 5 Menguar Cuerpo sobrepuesto / infrapuesto.
Ne 7 Menguar Sin entrada para moédulo de menguado

Ejecutar el menguado en la manga
O

10

Si se modifican las dimensiones exteriores del delantero habra que

adaptar la espalda.

Tabla para delantera k&w con tisaje con insercién

Lines | Height | Width | Height Width | Height | Width Height Width .
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
1 0 -6 0 =2 0 =2 1 0 0 0 Gore
2 20 -40 6 S12 1 =2 6 0 0 0 Gore
g
Ajustes

Linea de canto

Ficha "Generalidades"

N° 1+2

Tisaje con insercion
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Tabla para manga

Lines Height | width | Height width | Height | width Height width

Do Editor mm mm Stitches Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GroUP Function
1 u} -100 u] -30 0 =31 il u} u} u} Basis
2 200 =33 60 -10 6 sal 10 0 0 0 Wideni
3 = o 10 u} 10 1] 1 o 0 o
4 160 80 48 24 2 al 24 u} 0 0 | Narrowin
B 140 u} 42 o 42 0 1 0 u} 0 | Narrow
6 B u} 2 o 2 0 1 o o o
7
Ajustes
Linea de canto Ficha Ficha "Menguar"

"Generalidades"
N° 4+5 Menguar Manga sobrepuesta / infrapuesta.
Cuello parte anterior / parte posterior
Lines Height Width Height Width Height | Width Height width i

No. | Editor mm mm stitches | Stitches | Steps | Steps | F2°Y" | Remainder | Remainder | GOUP | Function
1 [} -120 0 -36 0 -36 il 0 0 0 Basis
2 66 0 20 0 20 0 1 u} 0 0
3 Link-off
Ajustes

Linea de canto

Ficha "Generalidades"

Ficha "Remallar"

Linea final

Remallar

Escote cerrado

lll. Crear nueva muestra.

1. Crear nueva muestra.

Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien E[

Seleccionar maquina.

3. Seleccion: knit and wear.

-

LT

4. Tamano de la muestra:
Anchura: 250
Altura: 200

Tipo de tisaje: Malla del derecho.

6. Confirme las entradas con "Aceptar”.
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IV. Componer corte / modelo:

Componer los distintos elementos de modelo para formar un modelo k&w.

1.

—_—

Abrir el programa por medio de la barra de herramientas "Modelo k&w"
/ "Abrir y posicionar corte k&w".

Cargar los elementos de modelo para el cuerpo y la manga por medio
de &,

Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Componer los
elementos de modelo para formar un modelo k&w. [v. p. 119].

Los elementos se posicionan en el motivo basico mediante la tecla
"Aceptar".

Con el icono y manteniendo pulsada la tecla izquierda del ratén
colocar los elementos en el motivo de acuerdo a la muestra.

. Insertar las secuencias de tisaje k&w en la vista de modelos:

Abrir la vista de modelos con el botén .

Utilizando el icono y manteniendo pulsada la tecla izquierda del
ratén posicionar los elementos.

Seleccionar un médulo de secuencia de tisaje de la barra de médulos
o del explorador de médulos.

Conexiéon manga/cuerpo

Insertar una vez el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de
tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Manga martillo" / "B1 Tipo
1 (sin union LO-L1)" para la unién manga-cuerpo.

Desplazar compensacién de longitud

Desplazar la compensacion de longitud entre la manga y el cuerpo con
la secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "X estan-
dar" del borde inferior del tejido al centro del tejido.

O

I

La compensacion de longitud no deberia suceder al comienzo del
tejido, ya que se dificultaria el trabajo con el peine.

Rellenar compensacion de longitud

La altura de la compensacion de longitud entre el cuerpo y la manga
con los modulos de secuencia de tisaje

Rellenar uniformemente "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/
Modelos basicos" / "Manga martillo" / "A1-3 Tubos" y "Secuencias de
tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Manga martillo" / "A5-2
Tubos". Prestar atencion a la relacion de mallas entre cuerpo y manga.

O

I

Es posible seleccionar médulos de secuencia de tisaje y copiar los con
"Ctrl. C" e insertarlos con "Ctrl.V".




Stoll Service Centre M1-Schulung
STOLL

1 Stoll-knit and wear® en la workstation de muestras M1 THE RIGHT WAY TO KNIT

7. Unién manga - cuerpo hasta tira de hombro
Desde la union manga-cuerpo hasta el inicio de la tira del hombro se
inserta la secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/
Modelos basicos" / "Manga martillo" / "C37-3 Sectores-1:1:1".

8. Aparejo
Insertar el médulos de secuencia de tisaje hasta el inicio del tisaje con
insercién.
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "3 Sectores" / "Relacion 3:1:3" /
"con abertura" / "sin tisaje con insercién" / "C94 3 sectores- 3:1:3".

9. Insertar el modulo de secuencia de tisaje desde el inicio del tisaje con
insercion hasta 2 pasadas antes del inicio del cuello.
"Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos basicos" / "Manga
martillo" / "C30-3 Sectores-3:1:3 con tisaje con insercion (LO)".

Modulo de secuencia de Nombre Funcion
tisaje

C94 3 Sectores-3:1:3 Tisaje de la tira de hombro en relacion 3:1
entre la manga y el cuerpo en el sector sin
tisaje con insercion.

C30-3 sectores-3:1:3 con Tisaje de la tira de hombro entre la manga y
abertura con tisaje con insercion | el cuerpo en el sector son tisaje con
insercion.

10. Final tira de hombro
En el sector entre la tira de hombro y el inicio del cuello insertar el
moddulo de secuencia de tisaje
"Secuencias de tisaje k&w" / "Favoritos/Modelos béasicos" / "Manga
martillo" / "C37-3 Sectores-1:1:1".

11. Cuello
En el cuello se utiliza el médulo de secuencia de tisaje
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "1 Sector" / "Cuello" / "con aber-
tura" / "sin tisaje con insercion" / "D11-cuello”.
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Mddulo de secuencia de
tisaje

Nombre

Funcion

D11-cuello

Tisaje del cuello.

12. Remallar cuello

Insertar el médulo de remallado para el cuello
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "1 Sector" / "Remallar cuello" /
"sin abertura" / "D9-Remallado cuello cerrado” en la ultima pasada de

tisaje.

Modulo de secuencia de
tisaje

Nombre

Funcién

Refrescar imagen

D9-Remallar
cuello cerrado

Remallar del elemento
cuello sin abertura.

13. Cerrar la Vista de modelos.

©)

I

Si el modelo con las secuencias de tisaje debe ser guardado por
separado, es necesario invocar el menu "Modelo k&w "/ "Guardar
modelo como... (shk)" antes de cerrar la vista de modelos.
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VL. Aplicar el modelo:

1.

Vi

Eventualmente realizar ajustes en el didlogo "Configuracion”.
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Configuracion

[v. p. 74].

Utilizando el menu "Modelo k&w" elaborar el modelo paso a paso
(recortar, ocultar, menguar/aumentar)

- 0 bien -

mediante"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un solo
ciclo de trabajo.

Aparece la consulta " Debe ser ejecutada una correccion de los esca-
lones de aumento?".

Cerrar "el dialogo por medio del botén""Aceptar™.
Los escalones de aumento son corregidos automaticamente.”

Aparece el "Menu de seleccion" "Utilizar/sustituir comienzo k&w".

Seleccionar el comienzo k&w y confirmar el dialogo con el botén
"Aceptar".

Dicho comienzo k&w es insertado al comienzo del tejido.

Antes del "Procesamiento técnico" automatico insertar los médulos de
remallado en la muestra mediante el menu "Modelo k&w" / "Utilizar
remallar"

- 0 bien -

el "Procesamiento técnico automatico" inserta los mdédulos de remal-
lado.

Para mantener una mejor visiéon de conjunto, los modulos de
remallado deberian ser insertados antes del procesamiento técnico
automatico.

O

I

Es posible deshacer estos pasos del proceso mediante el menu "k&w"
/ "Cargar muestra antes de recortar".

Realizar eventuales modificaciones en la "Vista de campos del hilo".

: Completar muestra:

Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
Crear Sintral.

Realizar Control Sintral.
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Datos de la muestra

Imagen de la muestra

Archivo: Chaleco
Anchura de la muestra: 180
Pasadas de muestra: 180

Tipo de maquina:
CMS340TC-KW

Galga: 5.2
Comienzo: 1X1

Tipo de tisaje

de una fontura

Técnica de tisaje

knit and wear

Modelo

Chaleco con escote en V adelante y atras

Técnica de muestras M1: Crear una muestra k&w chaleco con escote en V

adelante y atras.
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l. Reglas para la creacién de un chaleco con escotes en V LO/L1:

Reglas para chaleco

1 Altura hasta el comienzo del escote (adelante y atras).pares.
2 Altura de los escotes en V (adelante y atras) pares.
3 La altura desde el comienzo del menguado de la manga hasta el

comienzo del hombro debe ser par, ya que esta abierto de costado.

4 Linea final del escote en V del lado izquierdo y del lado derecho:

Dos columnas de mallas menos que en la linea final de la espalda
cuado se debe remallar.

Una columnas de mallas menos que en la linea final de la espalda
cuado se desea tejer un cuello o deshilo.

Il. Utilizar elementos de modelo existente o bien crear nuevos:

En el editor de cortes, crear los cortes para los elementos cuerpo, manga
y cuello.

Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear cortes para
k&w 08_KW-Schnitte-erstellen.doc .
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Tabla para delantera / espalda k&w
Lines | Height | Width | Height | Width | Height | Width Height width ;
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP | Function
1 0 -200 0 -60 0 -60 1 0 0 0 | Basis
2 166 16 50 5 10 1 5 0 0 0 Narrowi
e 166 -16 S0 o 10 =1 5 o] 0 0 | Widenin
4 40 40 12 12 1 1 12 0 0 0 Narrowi
5 / 160 60 48 18 0 0 il 0 0 0 Narrowin
6 100 0 30 0 30 0 1 0 0 0
7
Lines Editor Line 5 left
(| | i 2z 2] 2]
Factor Height Width
Grouped e Steps Steps Facion
48 18
1 0 3 ak 1
5 i 2 ik 1
0 71 3 1 2
1 0 2 1 1
il 0 3 ik 1
Ajustes
Linea de canto Ficha Ficha Ficha
"Generalidades" "Menguar" "Uniones"

N° 4+5 Menguar Cuerpo sobrepuesto / infrapuesto. k&w- Margen exterior abierto,
En caso de anchuras de menguado p.tej. chaleco cerrado
diferentes LO y L1 cuerpo (no es necesario si se inserta
sobrepuesto / infrapuesto capas manualmente la secuencia de
separadas. tisaje)

©)

I

Si se modifican las dimensiones exteriores del delantero habra que
adaptar la espalda.

Tabla para escote en V k&w adelante

Lines | Height | Width | Height Width | Height | Width Height Width <
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrouP | Function
i 133 -66 40 -20 2 = 20 0 0 0 | Narrowing|
2 100 1] 30 0 30 o] 1 0 0 [u]
B
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Tabla para escote en V k&w atras

Lines | Height | width | Height | width | Height | width Height Width -
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GFOUP | Function
1 333 -66 100 -20 5 il 20 0 0 0 | Narrowing|
2 100 u} 30 u} 30 0 1 u} 1] u}
8
Abertura para la delantera (chaleco)
Lines | Height | Width Height Width Height | Width Height Width N
No. | Editor mm mm Stitches | Stitches | Steps | Steps Factor | pemainder | Remainder | GrOUP | Function
1 633 u) 190 u} 190 i} & 0 0 i}
2
lll. Crear nueva muestra:
1. Crear nueva muestra.
Para esto utilizar "Archivo / Nuevo..." o bien 2.
2. Seleccionar maquina.
3. Seleccioén: knit and wear.
o
[ [ i
4. Tamafo de la muestra:
Anchura: 180
Altura: 180
5. Tipo de tisaje: Malla del derecho

Confirmar la entrada con el boton "Aceptar”.

IV. Componer corte / modelo:

Componer los distintos elementos de modelo para formar un modelo k&w.

1.

Abrir el programa por medio de la barra de herramientas "Modelo k&w"
/ "Abrir y posicionar corte k&w".
Cargar los elementos de modelo para la espalda, y delantera por

medio de &
Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Componer los
elementos de modelo para formar un modelo k&w.

Los elementos se posicionan en el motivo basico mediante la tecla
"Aceptar".

Con el icono y manteniendo pulsada la tecla izquierda del raton
colocar los elementos en el motivo de acuerdo a la muestra.
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V. Insertar las secuencias de tisaje k&w en la vista de modelos:

1. Abrir la vista de modelos con el boton 2.
2. Seleccionar un médulo de secuencia de tisaje de la barra de moédulos
o del explorador de moédulos.
3. Desde el inicio hasta el comienzo del escote atras.
Seleccionar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje
k&w" / "Favoritos/Disefios basicos" / "Chaleco" / "A1 tubular con aber-
tura (LO)" e insertarlo desde abajo hasta el comienzo del escote atras.
Modulo de secuencia de Nombre Funcién
tisaje

A3- 1 tubular con | Tisaje del cuerpo con
abertura (LO) abertura en la delantera

4. Comienzo del escote hasta menguado de la manga
Insertar el médulo de secuencia de tisaje "Secuencias de tisaje k&w" /
"Stoll" / "1 Sector" / "Cuello/Chaleco cerrado/Top/Falda" / "con aber-
tura" / "sin tisaje con insercién" / "C 1 sector con abertura (LO) y aber-
tura (L1)" hasta el comienzo del menguado.
Modulo de secuencia de Nombre Funcién
tisaje
C76- 1 sector con Tisaje del sector
abertura (LO) y con aberturas
abertura (L1) adelante y atras.

152

Menguado de la manga hasta el final de la pieza de tisaje

Para el sector subsiguiente (a partir del menguado de la manga) es
necesario crear un moédulo de secuencia de tisaje propio.

Con este fin, copiar y modificar el médulo de secuencia de tisaje
"Secuencias de tisaje k&w" / "Stoll" / "1 Sector" / "Cuello/Chaleco cer-
rado/Top/Falda" / "con abertura" / "sin tisaje con insercién" / "C76 -1
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sector con abertura (LO) y abertura (L1)".
En el moédulo de secuencia de tisaje es necesario ingresar el ajuste:

g El guiahilos no puede cambiar de capa

Médulos de secuencia de tisaje:

Original _
B|m| o2 (]
24 i3 [ [ 2 2 0
[ Lz 0 Z 2 s
Modificado
TR ‘
2
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Encontrara mas informacion sobre esto en el capitulo Crear moédulos
de secuencia de tisaje 18-52_Strickablauf erstellen.doc .

Insertar el médulo de secuencia de tisaje modificado hasta el final de
la pieza de tisaje.

Cerrar la Vista de modelos.

O

I

Si el modelo con las secuencias de tisaje debe ser guardado por
separado, es necesario invocar el menu "Modelo k&w "/ "Guardar
modelo como... (shk)" antes de cerrar la vista de modelos.

VI. Aplicar el modelo:

1.

Eventualmente realizar ajustes en el didlogo "Configuracion”.
Encontrara mas informacién sobre esto en el capitulo Configuracion.

Utilizando el menu "Modelo k&w" elaborar el modelo paso a paso
(recortar, ocultar, menguar/aumentar)

- 0 bien -

mediante"Aplicar (recortar, ocultar, menguar) el modelo" en un solo
ciclo de trabajo.

Aparece la consulta " Debe ser ejecutada una correccion de los esca-
lones de aumento?".

Cerrar "el didlogo por medio del botén""Aceptar".
Los escalones de aumento son corregidos automaticamente."
Aparece el menu de seleccion "Utilizar/sustituir comienzo k&w".

Seleccionar el comienzo k&w y confirmar el dialogo con el botén
"Aceptar".

Dicho comienzo k&w es insertado al comienzo del tejido.

Antes del "Procesamiento técnico automatico" insertar los médulos de
remallado en la muestra mediante el menu "Modelo k&w" / "Utilizar
remallar"

- 0 bien -

el "Procesamiento técnico automatico" inserta los médulos de remal-
lado.

Para mantener una mejor vision de conjunto, los moédulos de
remallado deberian ser insertados antes del procesamiento técnico
automatico.
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Es posible deshacer estos pasos del proceso mediante el menu "k&w"
/ "Cargar muestra antes de recortar".

8. Realizar eventuales modificaciones en la "Vista de campos del hilo".

VII. Completar muestra:
1. Procesamiento técnico automatico o paso a paso.
2. Crear Sintral.

3. Realizar Control Sintral.
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1.5.6 Maodulos de secuencia de tisaje en el explorador de

modulos

=» La visién de conjunto de los médulos de secuencia de tisaje en el
explorador de modulos.

I. Médulos de secuencia de tisaje: Sectores

=1 k&w knitting circles

=21 Stoll
%13 areas
=11 area

=1 connections
=13 tubulars
212 tubulars
=11 tubular
_1Collar
=2 Eigene

w13 areas

#=-_11 area

E

e}

_lconnections
13 tubulars

~12 tubulars

&

&

11 tubular
Z1Collar

=1 favorites/basic shape types

Denominacion:

Secuencia de tisaje para:

Aplicacién:

3 Sectores Manga / Cuerpo / Manga Por encima de la unién manga - cuerpo.

1 Sector -/ Cuerpo / - Chaleco cerrado, Top, Cuello.

Uniones Unién manga - cuerpo Conexioén de manga y cuerpo

3 tubos Manga / Cuerpo / Manga Por debajo de la unién manga - cuerpo

2 tubos Manga / - / Manga, Por debajo de la unién manga - cuerpo

1 tubo -/ Cuerpo / - Por debajo de la unién manga - cuerpo

Cuello Cuello Cuello sin / con abertura, sin tisaje con insercion
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Il. Médulos de secuencia de tisaje: Proporciéon d.mallas

=13 areas

=-11:1:1 ratio

=-J1:2:1 ratio

=-31:3:1 ratio

=-12:1:2 ratio

—13:1:3 ratio

12:0:2-2:2:2 ratio

#- 1 remaining narrowing not knitting

-1 bind off

[+

Denominacion

Utilizacién y relacion de mallas

Relacion Pasadas de mallas Pasadas de Pasadas de Aplicacién
manga mallas mallas
cuerpo manga
1:1:1 1 1 1 T
1:2:1 1 2 1 Por ej. compensacioén de
longitud manga
1:3:1 1 3 1 Por ej. compensacion de
longitud manga
2:1:2 2 1 2 Por ej. compensacién de
longitud cuerpo manga
martillo
3:1:3 3 1 3 Por ej. compensacién de
longitud cuerpo manga
martillo
2:0:2:- 2:2:2 Capa 2 0 2 Por ej. compensacién de
delante longitud manga - cuerpo
detras
Capa 2 2 2
detras
No tejer Secuencia de tisaje para manga montada o bien efecto de manga remallada con menguado
menguado restante sin tisaje.
restante
Remallar Secuencia de tisaje para remallado cuello cerrado. (por €j. modelo raglan o manga martillo)
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lll. Médulos de secuencia de tisaje: Abertura

=-11:1:1 Verhaltnis
= _1ohne Offnung
—Johne Spickel
—Imit Spickel
=1 mit Offnung
—Johne Spickel
—Imit Spickel

Denominacion Utilizacién Sector de tisaje Secuencia de tisaje

Sin abertura Sin tisaje con Manga / Cuerpo / Tubular en manga y cuerpo
insercion Manga
Con tisaje con Manga / Cuerpo / Tisaje con insercién con ligamento en cuerpo
insercion Manga

Con abertura Sin tisaje con Manga / Cuerpo / Abertura con ligamento en cuerpo
insercion Manga
Con tisaje con Manga / Cuerpo / Tisaje con insercién con ligamento en cuerpo
insercion Manga
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IV. Médulos de secuencia de tisaje: Favoritos / Modelos basicos

=1 favorites/basic shape types
~_1set in sleeve
~_lset in sleeve as cardigan
~_1saddel shoulder
~_1saddel shoulder as cardigan

~_Jraglan
~_Jraglan as cardigan
~_Jslipover
~_Jwaistcoat
Modelo estandar Contenido
Manga montada Secuencias de tisaje para los modelos

estandar
Manga montada como chaqueta

Aparejo

Manga martillo como chaqueta

Raglan

Raglan como chaqueta

Chaleco cerrado

Chaleco cerrado como chaleco
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V. Tipos de médulo de secuencia de tisaje y su utilizacién:

En los grupos de médulos subordinados de los médulos de secuencia de
tisaje son utilizadas diferentes denominaciones. Los médulos de
secuencia de tisaje deben ser utilizados de acuerdo a la denominacion:

Denominacion

Secuencia de
tisaje

Sector de tisaje

Aplicacion

A 1 tubo Cuerpo Por debajo de la unién manga - cuerpo.
2 tubos Manga / - / Manga
3 tubos Manga / Cuerpo / Manga
B Tipo 1 Sin abertura Unién manga - cuerpo
Con abertura
C 3 sectores con / sin tisaje con insercion Por encima de la unién manga - cuerpo
hasta el comienzo del cuello
D Remallado y cuello Cuello, nuca, hombro, cuello
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1.5.7 Editor de secuencias de tisaje
Por medio de este didlogo es posible crear, administrar y modificar
médulos de secuencia de tisaje.

1. Invocar la funcion "Crear secuencia de tisaje k&w" del menu "Médulo".
Aparecera el dialogo Propiedades de <Nombre del médulo>.

2. Asignar un nombre para la secuencia de tisaje bajo "Nombre del
grupo".

3. Bajo "Color del médulo” es posible ajustar un color para la secuencia
de tisaje.

a=li=2] ho offjo @f
| 2 [0

Lol |
I

L I I T

Al A
I

Mindem nach jeder Zeile erlauben
Zunahme nach jeder Zeile erlauben

Q Aftribute I
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La barra de herramientas del didlogo contiene los siguientes

iconos:
N° | Representacién Significado
T m} Visualizar las pasadas técnicas en el editor de secuencias de tisaje.
=t Visualizar solamente las pasadas de tisaje en el editor de secuencias de tisaje.
1 Botones de la Cambiar entre la capa de adelante y la capa de atras.
posicion
L
2 ﬁl 2' Determinar la direccioén del carro.
3 Visualizacion de Mostrar el icono de Pasadas adicionales [v. p. 164].
pasadas La insercién de pasadas adicionales se realiza utilizando el ment contextual. Con
ad|C|onaIes’ . este fin, hacer clic con la tecla derecha del ratén al lado del botén direccion del carro.
(pasadas técnicas
sin funcion de En el caso de indicaciones adicionales sin datos de posicion es posible introducir una
tisaje) informacién para toda la pasada (por ejemplo, alargamiento de una pasada de tisaje
para permitir el remallado posterior).
En el caso de indicaciones adicionales con datos de posicion es posible introducir
informacion para la posicion concreta de una pasada (por ejemplo, posiciones en las
que se puede menguar). (Por ej. Manga por fuera - Manga por dentro, Cuerpo por
fuera - Cuerpo por dentro).
4 Boton Insertar pasada.
-
5 Manga izquierda Informacion sobre el sector de tisaje: Para los sectores Manga izquierda, Cuerpo
6 c zauierd izquierda, Cuerpo derecha, Manga derecha se mostrara el nimero de pasadas que
uerpo izquierda se van a tejer en las posiciones LOy L1.
7 Cuerpo derecha Cada sector de tisaje se puede activar o desactivar haciendo clic con el botén
8 Manga derecha izquierdo del raton.
Las flechas de direccién de la posiciéon 0 son blancas, las de la posicién 1 son
negras.
Las lineas de posicién (indicaciones adicionales para menguar, adaptacion de la
anchura, etc.) para la capa 0 son azules, para la capa 1 son verdes y, para ambas
capas, azul claro.
La edicion de las posiciones se realiza con el botén izquierdo del raton. Las
posiciones seleccionadas se marcan con un punto rosa.
9 Botoén Borrar pasada.
=l
10 Botdn para ciclos Por medio de este botén es posible determinar ciclos. Para la visualizacion son
utilizados dos colores diferentes.
11 "Permitir Si esta activada, se permitird cambiar el ancho después de cada linea.
modificacion de
anchura tras cada
linea"
12 "Atributo" Definir médulos para cobertura de la manga y cruce manga - cuerpo.
13 "Guardar" Guardar ajustes. El dialogo se cierra.
14 "Cerrar" Cerrar el dialogo sin aplicar los ajustes.
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Otros modos de invocar el didlogo de secuencia de tisaje:

=» Haciendo doble clic en el médulo de secuencia de tisaje seleccionado
en el explorador de médulos

=» Através de la funcién "Ediciéon" del menu contextual de un médulo de
secuencia de tisaje seleccionado en el explorador de moédulos

=» haciendo doble clic en el médulo de secuencia de tisaje seleccionado
en el explorador de médulos
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1.5.8

Editor de secuencias de tisaje pasadas adicionales

l. Iconos de pasadas adicionales:

En el didlogo secuencia de tisaje es posible crear pasadas adicionales.
Las funciones para pasadas adicionales pueden ser invocadas mediante
un menu contextual. Con este fin, hacer clic con el botén derecho del ratén
al lado derecho del botén de direccién de carro .

Menu : Icono Funcion

Tejer Determinar una pasada de tisaje, para la misma es posible especificar la
capay la direccion de tisaje.

Menguar N Menguado opcional.

o "Advertencia": Si en el sector definido existe un escalén de modelo se
efectuara un menguado en el sector seleccionado de la capa de tisaje
seleccionada.

\LI/ Menguado obligatorio con nimero de mallas 1
"Advertencia": Se ejecuta un menguado con la cantidad de agujas 1, en el
sector seleccionado de la capa de tisaje seleccionada.

@.l/ Menguado obligatorio con nimero de mallas 2
"Advertencia": Se ejecuta un menguado con la cantidad de agujas 2, en el
sector seleccionado de la capa de tisaje seleccionada.

\3!/ Menguado obligatorio con nimero de mallas 3

"Advertencia": Se ejecuta un menguado con la cantidad de agujas 3, en el
sector seleccionado de la capa de tisaje seleccionada.

H

Menguado opcional o preferido

"Advertencia": Si en la pasada de forma anterior, actual o siguiente del
sector definido existe un escalén de modelo se efectuara un menguado
en el sector seleccionado de la capa seleccionada.

Aumento opcional

"Advertencia": Si en el sector definido existe un escalén de modelo se

]

= , ; -
efectuara un aumento en el sector seleccionado de la capa seleccionada.
Adaptacion de la == Adaptacién de la anchura de las capas estrechando una capa.
anchura = "Advertencia": Si los anchos de las dos capas de tisaje son diferentes se
ajustara el ancho de la capa mas ancha al de la mas angosta, en el sector
seleccionado.
Adaptacién de la anchura de las capas ampliando una capa.

"Advertencia": Si los anchos de las dos capas de tisaje son diferentes se
ajustara el ancho de la capa mas angosta al de la mas ancha, en el sector
seleccionado.

El guiahilos no puede
cambiar la posicion

(=]

El guiahilos no puede cambiar la posicion

"Advertencia": El guiahilos en la posicién seleccionada no debe cambiar
de capa de tisaje en la siguiente pasada de tisaje. El margen exterior
permanece abierto.
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Tejer el tisaje con
insercién

Crear alongamiento de la siguiente pasada de la muestra con los datos
de forma.

"Advertencia": Las pasadas subsiguientes de la(s) capa(s) de tisaje
seleccionada(s) son ensanchadas al ancho de la malla que ha quedado
colgada, en el sector seleccionado. Adicionalmente son alongados los
cantos de modelo en el sector ensanchado

Ll

Alongamiento de la pasada de muestra siguiente

"Advertencia": Las pasadas subsiguientes de la(s) capa(s) de tisaje
seleccionada(s) son ensanchadas al ancho de la malla que ha quedado
colgada, en el sector seleccionado.

Anadir marcas de

modelo anterior

remallado en pasada de

Son colocadas marcas de remallado en la pasada de modelo anterior en
el sector seleccionado.

Borrar tisaje de la
secuencia de tisaje
anterior

X

El sector marcado de la pasada de tejido anterior es borrado.

I. Otros iconos de pasadas adicionales:

Es posible crear mas pasadas adicionales.
Para ello, haga clic con el botén derecho del ratén en la visualizacion para

pasadas técnicas

Menu : Tejer Icono Funcion

Tejer Determinar una pasada de tisaje, para la misma es posible
especificar la capa y la direccién de tisaje.

No Tejer Pasadas sin tisaje que son procesadas de manera resuelta.

La capa y la direccién de tisaje pueden ser indicadas. (En
caso de menguado restante)

Pasada adicional
sin tisaje

Pasada adicional sin tisaje
Se puede indicar la capa. (En caso de menguado restante)

Pasada adicional

Pasada (pasada de tisaje), que no existe en el modelo.

Ligamento

Ligamento de malla cargada al inicio / final de una pasada de
tisaje
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1.5.9

Adaptacion de la anchura en el editor de secuencias
de tisaje

En el caso de secuencias de tisaje con margen exterior cerrado los
menguados deben ser efectuados al mismo tiempo para que no se
generen agujeros en el margen exterior.

En el caso de algunas secuencias de tisaje, el numero de pasadas tejidas
hasta el menguado es diferente en ambas capas de tisaje. Si para ambas
capas por alguna razon difiere el ancho de la préxima pasada del modelo,
se abriria el margen exterior en el caso de un menguado.

Para que sean ajustados los anchos de ambas capas de tisaje al
menguar, estan disponibles los siguientes comandos en la secuencia de
tisaje:

"Adaptacion de la anchura de las posiciones estrechando una

posicion”

"Adaptacion de la anchura de las posiciones ampliando una posicién"

Mediante una indicacién de posicidon se puede especificar en que posicion
se debe efectuar la adaptacion de la anchura correspondiente.

= —

Ejemplo de adaptacién de la capa mas ancha, del lado derecho de la mitad
derecha del cuerpo, al ancho de la capa mas angosta.

Dadas la siguientes situaciones no se requiere de una adaptacion del

ancho:

Dadas la siguientes situaciones se requiere de una adaptacién del ancho:
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