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ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

Stoll-knit and wear® auf der M1 Muster-Workstation

Kursinhalte sind:

Handhabung ShapeSizer
Handhabung Shapewizard
Erstellung von k&w-Mustern

Erstellung und Anwendung von k&w-Modulen

Besonderheiten bei k&w
Voraussetzungen:
[ Kenntnisse entsprechend den M1- Basis- und Fully-Fashion Kursen

] Gute stricktechnische Kenntnisse



1 Stoll-knit and wear® auf der M1 Muster-Workstation W:
6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

1 Stoll-knit and wear® auf der
M1 Muster-Workstation

Kursinhalte sind:

Handhabung ShapeSizer
Handhabung Shapewizard
Erstellung von k&w-Mustern

Erstellung und Anwendung von k&w-Modulen

Besonderheiten bei k&w
Voraussetzungen:
] Kenntnisse entsprechend den M1- Basis- und Fully-Fashion Kursen

[ ] Gute stricktechnische Kenntnisse



Allgemeines zur Stoll-knit and wear® Technik 2

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

Allgemeines zur Stoll-knit and
wear® Technik

Diese Stricktechnik ermdglicht das Stricken von Fertigartikeln in einer
idealen Passform. Komplette Pullover kénnen z.B. ohne zusétzliche
Néaharbeiten getragen werden.

Die Einzelteile Leib und Arm werden schlauchartig und in Form gestrickt.
Diese Einzelteile werden durch Zunahme, Minderung und Abketteln in der
Maschine zusammengestrickt, so dass ein fertiges Bekleidungsstiick
entsteht.

Zu Beginn werden die Elemente Arm / Leib / Arm nebeneinander
gestrickt.
Fir jedes Element ist ein separater Fadenfiihrer notwendig.
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Nachdem die Elemente Leib und Arm zusammengeflgt sind, wird nur
noch mit einem Fadenflhrer gestrickt.
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Ist in dem Strickteil ein V-Ausschnitt vorhanden, so wird ein
entsprechender Stricklablauf mit einem Fadenfihrer verwendet.
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6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

[ 1

Bei einem Pullunder oder Weste dirfen die Fadenfiihrer die Lage (vorne /
hinten) nicht wechseln, damit an den Arméffnungen keine Verbindung
entsteht und offen bleibt.

Fur einen solchen Strickablauf sind 3 Fadenfuhrer notwendig.

[ ]
Die Minderungen werden in Arm und Leib durchgefihrt.

Bei Bedarf kann als Abschluss noch ein Kragen angeftigt werden.

Die Grundlage des Stoll-knit and wear® bildet Stricken im 1X1. Das
bedeutet, dass abwechselnd eine Nadelgruppe fiir die Gestrick-Rickseite
und eine Nadelgruppe fur die Gestrick-Vorderseite arbeitet.

Der Strickverlauf:

ld I b b
I R IR I
Stricken der Riickseite
Lyl g4

ITITYT IV T |
Stricken der Vorderseite
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ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

Strickablauf fur Stoll-knit and wear®:

@ —

0

e g A
7

Strickrichtung nach rechts, Stricken der Vorderseite (LO)

@ v

[ A
/

Strickrichtung nach links, Stricken der Rickseite (L1)

i

Bei der Mustererstellung werden die Umhéangereihen beider Stricklagen
(LO+L1) in einer Technikreihe zusammengefasst.

Strickverlauf L1 und LO mit Umh&ngen

Strickablauf fur Stoll-knit and wear® bei V-Ausschnitt:

Stricken der Riickseite (L1) und der Vorderseite

Strickablauf mit V-Ausschnitt

>>

£<

>

<<

>>

<<




3 Grundregeln zur Erstellung einer k&w-Form w

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

3 Grundregeln zur Erstellung
einer k&w-Form

Zur Erstellung eines k&w-Musters kénnen die bestehenden Formen aus
dem Formen-Verzeichnis "D:\Stol\M1\Shapesizer\k&w" benutzt oder neue

Formen erstellt werden.

Elemente einer k&w-Form:

Eine k&w-Form besteht aus mehreren Einzelschnitten.
[ Schnitt fir Vorderteil (Lage vorne, LO)

[ Schnitt fir Ruckenteil (Lage hinten, L1)

[ Schnitt fur Armel ( bei Jacken und Pullovern)
|

Schnitt fir Kragen

i

Alle Schnitte eines k&w-Musters sollten in einem gemeinsamen

Verzeichnis abgelegt sein.

Regeln zur Erstellung einer k&w-Form:

Bedingungen / Voraussetzungen

Geradzahliger Langenunterschied zwischen Arm und Leib.
Maximal 30%

Unterhalb der Armverkreuzung (6 Reihen) darf keine Zunahme oder
Minderung durchgefiihrt werden.

Oberhalb der Arm- Leibverkreuzung ist die Anzahl der Strickreihen in
Arm und Leib abhé&ngig von der Schnittart (Raglan, Sattelschulter,
Eingesetzter Arm)

Die Stufenbreite bei Minderungen in Leib und Arm betragt maximal 3
Maschen.
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ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

4 Ubersicht der Schnitt- und
Formerstellung bei k&w

Bei der Erstellung von k&w-Mustern gibt es verschiedene Mdglichkeiten
die Schnitte und die bendétigten Strickablaufe zu ermitteln:

[ ] ShapeSizer
[ ] Shapewizard

[ Formansicht
ShapeSizer:

[ Verschiedene GroR3en erstellen.
[ Schnelle Bearbeitung einer Stoll Standard-Form durch Gradierung.

[ Einfache und schnelle Anderung der Form-Attribute fiir
verschiedene Grofl3en

i

Es kénnen keine eigenen Formen im ShapeSizer abgelegt werden.

Shapewizard:

[ Schnittelemente zusammenfligen.
[ Anschlusspunkte setzen.

[ Automatische Strickablaufermittlung.
Formansicht:

] Manuelles Einzeichnen der Strickablaufe

[ Individuelle Gestaltungsmdéglichkeit durch einfache Verwendung
der eigenen Strickablaufe
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6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel
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Schnitte

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

5 Ubersicht der Strickarten und

Der Stoll-knit and wear® Kurs beinhaltet Beschreibungen fur
verschiedene Musterbeispiele.
Dabei werden unterschiedliche Strickarten und Schnitte angewandt.

Strickarten:

] Glatt
[ Rippe 2X2
] Struktur

Schnitte im ShapeSizer:

Alle vorhandenen Schnitte sind unter "D:\Stol\M1\Shapesizer\k&w" in den
verschiedenen Unterverzeichnissen abgelegt.

Schnitte

 Darstellung

Pullover

Raglan - Fair Isle - mit
Halsspickel

Raglan - Fair Isle - with
neck gore

Raglan mit Halsspickel

Raglan with neck gore

Raglan mit Halsausschnitt

Raglan with neck
opening

Sattelschulter mit
Halsspickel

Saddle shoulder with
neck gore

Sattelschulter mit
Halsausschnitt

Saddle shoulder with
neck opening

Eingesetzter Arm mit
franzdsischer Schulter
und Halsspickel

Set-in sleeve with
French shoulder and
neck gore

Eingesetzter Arm mit
franzoésischer Schulter
und Halsausschnitt

Set-in sleeve with
French shoulder and
neck opening

Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und
Halsspickel

Set-in sleeve with
shoulder gore and neck
gore

Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und
Halsausschnitt

Set-in sleeve with
shoulder gore and neck
opening

Jacken / Cardigans

Raglan mit Halsspickel

Raglan with neck gore
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Schnitte

Darstellung

Raglan mit Halsausschnitt

Raglan with neck
opening

Sattelschulter mit
Halsspickel

Saddle shoulder with
neck gore

Sattelschulter mit
Halsausschnitt

Saddle shoulder with
neck opening

Eingesetzter Arm mit
franzosischer Schulter
und Halsspickel

Set- in sleeve with
french shoulder and
neck gore

Eingesetzter Arm mit
franzosischer Schulter
und Halsausschnitt

Set- in sleeve with
french shoulder and
neck opening

Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und
Halsspickel

Set- in sleeve with
shoulder gore and neck
gore

Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und
Halsausschnitt

Set- in sleeve with
shoulder gore and neck
opening

Pullunder - Weste / Slipover - Waistcoat

Pullunder mit
franzoésischer Schulter
und Halsspickel

Slipover with french
shoulder and neck gore

Pullunder mit
franzosischer Schulter
und Halsausschnitt

Slipover with french
shoulder and neck
opening

Pullunder mit
Schulterspickel und
Halsspickel

Slipover with shoulder
gore and neck gore

Pullunder mit
Schulterspickel und
Halsausschnitt

Slipover with shoulder
gore and neck opening

Top

Top

Weste mit Schulterspickel
und Halsspickel

Waistcoat with shoulder
gore and neck gore

Weste mit Schulterspickel
und Halsausschnitt

Waistcoat with shoulder
gore and neck opening

Andere / Others

Mutze

Cap

WwWIrIrTaTr T

Die Standard-Schnitte im ShapeSizer bestehen aus mehren

Formelementen.
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6 k&w-Muster mit Formen aus
dem ShapeSizer

11
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6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel
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6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

Musterdaten Musterbild
Raglan mit Halsspickel 7 b,
Musterbreite: 350 .'
Musterreihen: 350

Maschinen Typ CMS 822
Feinheit 6.2

Anfang 1X1 - Rippe
Grundmuster Rechte Masche

Stricktechnik

knit and wear

Musterbeschreibung

k&w-Form "Raglan mit Halsspickel" in Strickart
einflachig
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6.1.1

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

Vorgehensweise im ShapeSizer: Raglan mit
Halsspickel erstellen

I. Neues Muster erstellen:
Das k&w-Muster erstellen Sie anhand der Standard-Form "Raglan mit
Halsspickel".

1. M_elnu "Datei / Neu..." aufrufen.
0

2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen

M

4. MustergréRRe festlegen:
Breite: 350
Hohe: 350

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgroRle.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgréf3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart festlegen: Rechte Masche

6. Angaben mit "OK" bestatigen.
Das Musterfeld wird geotffnet.

Bei k&w-Muster fugen Sie den Anfang zu einem spéteren Zeitpunkt ein.

. Darstellung der Stricklagen wéhlen:

L |

Lty R =]

PR R RRA

L |

L HPRARARAR

L |

[= | IS | R | [P

L =

Darstellung der Stricklagen vorne und hinten.

= Uber die Symbolleiste "k&w-Werkzeuge" die Darstellung der
Gestricklagen einstellen.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

Name Funktion

'l Alle Darstellung der Lage vorne und hinten.
...... Lagen
IR Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"
vorne oder

"Alle Spalten anzeigen"

Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"

I-l' ,,J hinten | o

"Alle Spalten anzeigen"

14



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

6.1.2 Form im ShapeSizer erstellen und platzieren: Raglan
mit Halsspickel

Form 6ffnen und bearbeiten mit dem ShapeSizer:

1. Uber Menii "k&w-Form" / "ShapeSizer..." das Programm "ShapeSizer"
offnen.

pullover | cardigan | skpover_wassicont | others

de

[28.02.2007 18.00
[Raglan mit Halsspickel

ragion_ton_isie_wit_ (ESERRIMIENETY ~ian_wtn_neck_ops  saddie_shouider_wih

| :
|
saddie_shoulder_wih

setin_sleeve_wih_fr_  setin_sleeve_with k. setin_sleeve_with_s

Auswahl
© FullyFashion @

& kbw
setin_sleeve_with_s.

Leden J [ Beenden |

® ® @
j

Nr. | Funktion

1 Registerkarten der verschiedenen Verzeichnisse

2 Ubersicht mit den verschiedenen Stoll - Standard - Formen

3 Anzeigefeld

4 Fully Fashion-Schnitte oder k&w-Schnitte auswéhlen

5 Gespeicherte ShapeSizer-Datei (*.shz) laden und zur Seite
"Maschendichte" wechseln

6 ShapeSizer schliel3en

2. In der Ubersicht die gewiinschte Form mit Doppelklick 6ffnen.
Das nachste Dialogfenster des ShapeSizer 6ffnet sich.

i

Die ausgewahlte Form wird mit den Stoll-Standard-Attributen geoffnet.
Die Standard-Attribute sind den Formelementen (VT / RT /ARM/
KRAGEN) entsprechend in den Dateien "defaultform_.....shp"
abgespeichert.

3. Maleinheit und Maschendichte eingeben.
Die Mal3einheit (2) und die Maschendichte (3) werden zur
Weiterbearbeitung verwendet.

15



6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

Maschendichie

m Raglen mit Hals spickel

Maschenstaichen / 100 mm

MaBemhert . P&i
Maschenreinen /100 mm
-

(® kiwStande

" cusmas

(" kawallaNadsin [_

Maschandichie-T

—®

— 4 04 4 4@ 4 4

6] Stol | Egene! | Ewens2 | Eigensd Eigene 4 Eigene & Eigme &
et ar RL

Maschenstabchen Ed o o o 0 0 0

Maschenreihen ] 0 . 0 0 0 a

‘Werte in Maschenstabchen - Maschenrsihen [ 100 mm

il Abbrechen ﬂ
Nr. | Funktion
Grafische Darstellung des ausgewahlten Schnitts
Mafeinheit:
MaReinheit mm oder inch auswahlen.
3 Maschendichte:
Anzahl Maschen in der Breite (Maschenstdbchen) und Hohe
(Maschenreihen) = Maschenverhéltnis
4 k&w Standard
Ausarbeitung von k&w-Mustern in 1x1-Technik
730 S
Ausarbeitung von k&w-Mustern fir den Maschinentyp CMS 730 S
Alle Nadeln
Ausarbeitung von k&w- Muster fiir CMS Maschinen mit
Zusatzbetten
5 Auswalblliste flr die Feinheit
6 Feinheitsabh&ngige Maschendichte-Tabelle
7 Stoll-Standardmaschenverhéltnis fir die Strickart RL
8 Eingabefelder Eigene 1-6:
Eigene Maschenverhaltnisse fiir die verschiedenen Strickarten
definieren.
9 Ubertrag des Maschenverhdltnisses aus der Spalte in die
Eingabefelder fur die Maschendichte (2)
10 Zuruck zur Seite "Formauswahl!" wechseln.
11 Weiter zum néchsten Dialogfenster des ShapeSizers

>>
4. Mit m.} das néchste Dialogfenster 6ffnen.

16




k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

" M1 ShapeSizer - P lmd |

Raglan mit Halsspickel

Gradm-mmﬂ z“m Alle GroBen anzmgen

(o Fakior Gradioren &I a Basic Grofe anzeigen

" Diflerenz in mmfinch _I e | Hilfslinie anzeigen
Masch| Grad. | Stos | 1 | 5 |¢1;,] 7 8 ;I

| | Basic | 5 | 6 7] -8

(TR T T |

40 n
o [
5 3

[F] [z | | |7 | | —
3 5 p2]
3 16 | | |
B = | 76 |
Leibbrede nach Anfan 3 | 2 | [ 210 |
Tail 1 & | [ | | 7190 |
Taillenbreite 2 53 30 | | | 190
Brustbreite ER 4@ | | 210
Ausschnittbreite 2| 70| 3

Aamniinge -

B L P PP R R R
g

® -

< MaBtabols drucken . | Speicham unler | Abbrechen | >

|+ e

Funktion

Grafische Darstellung des Schnittes

Grafische Darstellung verkleinern / vergrof3ern

Anzeigemdglichkeiten in der grafischen Darstellung

N WIN P |Z
-

GrolRenberechnung anhand des Gradierfaktors

il Vorherige Spalte der Maf3tabelle aufrufen.

= Berechnung der nachst kleineren Grofe

% | Die Werte in der selektierten Spalte lI6schen.

> Néachste Spalte der MaRtabelle aufrufen.

Berechnung der nachst grofReren Grofe

5 Gradierung der Gré3en mit einem Faktor oder einer Differenz
(mm/ inch)

6 Liste der Kantenlinien

7 MalRe in Maschen bezogen auf die selektierte GrolRe.
Umrechnung von mm zu Maschen anhand des vorgegebenen
Maschenverhéltnisses.

8 Faktor oder Differenz in mm/ inch fir die Gradierung
Anderung von einer GréRe zur néchsten GréRe.

9 Male der BasisgroRe:

Diese Werte sind nicht &nderbar.

MalRRe der Stoll-Standardform (mm) oder manuelle Eingabe der MalRe (mm)
in der Spalte < * 6 > (BasisgroR3e).

10 | Male der Basisgréf3e in der Spalte < * 6 >:
Werte sind &nderbar. Oder direkt neue Werte in die leere Spalte eingeben.

11 | Auf die vorherige Seite wechseln.

12 | MaRtabelle drucken.

13 | ShapeSizer-Datei (*.shz) mit allen Einstellungen speichern.

17



6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer _

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

i

Werden die anderen GréRRen ausgehend von der Basisgrofie < * 6 >
erstellt, so werden die Attribute iibernommen.

zum nachsten Dialogfenster wechseln.

Nr. | Funktion

Grafische Darstellung der Formkanten

Formvorgaben fir 2x2 Rippe als Grundmuster

Angabe der Stufenbreite fiir die Minderungen nach Arm-
Leibverbindung

4 Anzahl der im Leib abzukettelnden Maschen im Armloch.
Die Anzahl der Maschen wird vom der urspriinglichen Anzahl
subtrahiert und das Armloch neu berechnet.

Angabe der Stufenbreite fir die Minderungen vor Arm-Leibverbindung

GrolRentabelle als *.shz-Datei sichern

6. Mi

Ist die Grof3entabelle noch nicht als *.shz-Datei abgespeichert, so
erscheint nun automatisch ein Fenster zum Abspeichern der Daten.

das néchste Dialogfenster 6ffnen.

18



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

i

Die selektierte Grolze mit den Stoll Standard Attributen (defaultform
... .shp) wird unter gleichem Name in das gleiche Verzeichnis

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

abgespeichert.

Test_B_front.shp

AT

® ® ©

Beispiel fir Dateinamen

Nr.

Bedeutung

Name der Form

2 B = Basis-Form ( entspricht BasisgroRe <*6>)
01 =GroRe 1
02 = GréRRe 2
u.s.w.

3 Art des Formelements:

Vorderteil / Ruckenteil / Arm / Kragen

i

Beim Speichern auf den Verzeichnis- Pfad achten!

7. Nach dem Speichern der Gréf3entabelle erscheint das nachste
Dialogfenster.

- oder -

o
= Mit ...J das néchste Dialogfenster 6ffnen.

i

Beim Offnen des Fensters wird die selektierte GroRe als ... .shp Datei in
das Verzeichnis gespeichert.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer w

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

i M1 ShapeSizer - M:\M1\K&W-Susanne \K&W-Susanne \Shapesizer\Raglan-HS\Rag| o il B
- \ﬁ Raglan mé Halsspickel
GroBe: & (6) @ @ Dier akiuelie Langenunterschiad rwischen Am und Leib betragt
F‘_'s %
@)1 s s
Schnifte im Schnitteditor offnen
Vorderel | @ Kragenmadle
Puickenteil | | =l
A |
Kragen I
6 Sioll Standard wederharstellen | 1 0 Schaitiz neu erstellen I
< | 7 Als Standerd speichem | @ Speichem unter I( 9 Abbrechen | »

Nr.

Funktion

Grafische Darstellung des ausgewahlten Schnitts

N

Formelemente, der in der GroRentabelle selektierten GroRe, im
Schnitt-Editor 6ffnen.

Langenunterschied zwischen Leib und Arm.

Form als Kurzarm / Kurzleib ausarbeiten.

Strickart des Kragens festlegen.

o (O bW

Eigener Standard (defaultuser-Dateien) werden aus dem Verzeichnis
geldscht und die defaultform-Datei wird verwendet.

Attribut-Anderungen als eigenen Standard "defaultuser_... .shp"
abspeichern.

Beinhaltet ein Verzeichnis defaultuser-Dateien, so werden diese Daten
zum Offnen der Form herangezogen.

GroRentabelle als *.shz Datei speichern

Strickablaufe werden in die Form (selektierte GréRe) eingefligt.
Die Grol3e wird mit den Strickabldufen als ... .kaw-Datei gespeichert.

10

Die im Schnitt-Editor geénderten Schnittdateien (*.shp) werden
geldscht und anhand der Daten aus der shz-Datei neue Schnittdateien
(*.shp) erstellt.

Schnitt-Editor wird Gber den Shapesizer gedffnet.

>>
8. Mit ._.J das néchste Dialogfenster 6ffnen um die Strickablaufe zu

20

ermitteln.

Strickablaufe werden ermittelt und als kaw-Datei im Verzeichnis
gespeichert.




k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

& M1 ShapeSizer - M:\M1\K&W-

. Raglan mit Halsspickel
(L@D GroBe: B ()

lutw - Dt im Shapewizard offnen

luorw - Diaten mud Grundimustar posiionianan
' M1
ﬁ V — 2
IU ShapeSizer beim Expartieren schieBan @

Susanne\K&W-Susanne\Shapesizer\Raglan-HS \Ragl: o Il S

€ | Speichem unter Beenden I

Nr. | Funktion

1 kaw-Datei im Shapewizard 6ffnen. Der ShapeSizer wird nicht
geschlossen.

2 kaw-Datei auf das M1 Grundmuster positionieren

3 | aktiviert ShapeSizer wird nach dem Positionieren der kaw-Datei
auf dem Grundmuster geschlossen

deaktiviert | ShapeSizer wird nach dem Positionieren der kaw-Datei
auf dem Grundmuster nicht geschlossen

9. Taste oL mit aktiviertem Kontrollkastchen (3) driicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint und anschlieend wird der
ShapeSizer geschlossen.

- oder -

= Taste oL mit deaktiviertem Kontrollkastchen (3) driicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint.

Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grol3e kann
bearbeitet werden.

- oder -

= Taste m dricken.

Die kaw-Datei wird im Shapewizard gedffnet.
Der ShapeSizer bleibt getdffnet und die nachste Grofze kann
bearbeitet werden.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer w

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

22

6.1.3

Muster fertigstellen: Raglan mit Halsspickel

I. Muster ausarbeiten:

Form mit Strickablaufen liegt nach dem SchlieRen des ShapeSizers auf
dem Muster.

1. Form-Elemente Arm und Leib mit Kragen mit zugeschaltetem

Symbol @ und gedrickter linker Maustaste auf dem Motiv
positionieren.

- oder -
= Mit den Pfeiltasten positionieren.

Unterschiedliche Darstellungen der im Muster aufgelegten
Formelemente:

Symbol | Funktion

EEH k&w Darstellung

@ RE (@ (H

k&w Darstellung mit Mindern

k&w Darstellung zusammengefallen

Musterdarstellung
k&w Darstellungen zuriicknehmen

Vor dem Ausschneiden kénnen im Dialog "Konfiguration k&w"
Einstellungen vorgenommen werden.

2. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefiihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"

bestatigen.

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel 6.1

Form ausblenden.

Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

- Lage hinten

- Lage vorne

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.
Abketteln einsetzen.

Abkettelablauf fur Steh- oder Rollkragen
JIIIIIIIIIIl17:lIIIIIIIIIII

Bedeutung

Trennfaden einstricken vorne.

Abketteln Lage 1 (hinten) der Trennfaden wird mitgefihrt.

Trennfaden stricken nach rechts.

Abketteln vorne.

Trennfaden ausstricken vorne.

Abkettelmasche fixieren.

A N R A

Schutzreihen.

Strickablauf bei Spickel oder V-Ausschnitt

Strickablauf fur den Spickel

23



6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer w

6.1 ShapeSizer: Raglan mit Halsspickel

I. Muster fertigstellen:

"Automatische" oder "Schrittweise Technikbearbeitung".

Sintral erstellen.

w N

Sintral-Check durchfiihren.

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel 6.2

6.2 ShapeSizer: Sattelschulter mit
Halsspickel

Musterdaten Musterbild

Sattelschulter mit Halsspickel
Musterbreite: 350

Musterreihen: 350

Maschinen Typ CMS 822
Feinheit 6.2

Anfang 2x2 - Rippe
Grundmuster Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear

Die Form Sattelschulter mit Halsspickel beinhaltet im Vorder- und
Ruckenteil eine flach verlaufende Schulter.

Dies erfordert haufige und in kurzen Abstanden folgende Minderungen.
Der Arm dagegen wird gerade (ohne Minderungen) weiter gestrickt.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer W:

6.2 ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel

26

6.2.1

Form im ShapeSizer erstellen und platzieren:
Sattelschulter mit Halsspickel

I. Neues Muster erstellen:

1. ﬁnu "Datei / Neu..." aufrufen.
0

2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. MustergréRRe festlegen:
Breite: 350
Hohe: 350

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgréRle.

5. Strickart festlegen: Rechte Masche

6. Angaben mit "OK" bestatigen.
Das Musterfeld wird geoffnet.

Il. Form 6ffnen mit ShapeSizer:

1. Uber Menii "k&w-Form" / "ShapeSizer..." das Programm "ShapeSizer
offnen.

2. Im Ubersichtsfenster die gewiinschte Form "Sattelschulter mit
Halsspickel" mit Doppelklick 6ffnen.

Das nachste Dialogfenster des ShapeSizer 6ffnet sich.

3. Maschenverhdltnis eingeben.

>0
4. Mit

das néchste Dialogfenster 6ffnen.

Basisgrof3e in der Spalte < * 6 > erstellen.

>

6. Mit

das néchste Dialogfenster 6ffnen.

7. Formvorgaben eingeben.



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

. I\.-'I1Shapr3$izer-

ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel 6.2

Nr. | Funktion

1 Minderstufung der Sattelschulter im Leib

2 Minderstufung im Arm

3 Minderstufung im Leib

4 Maschenverhaltnis zwischen Arm und Leib (Sattelschulter)
/

8. Mit | das nachste Dialogfenster 6ffnen.

10.

Ist die GroRentabelle noch nicht als *.shz-Datei abgespeichert, so
erscheint nun automatisch ein Fenster zum Abspeichern der Daten.

Nach dem Speichern der GréRentabelle erscheint das nachste
Dialogfenster.

- oder -

Mit das nachste Dialogfenster 6ffnen.

Beim Offnen des Fensters wird die selektierte GroRe als ... .shp Datei
in das Verzeichnis gespeichert.

Uber die Tasten unter "Schnitte im Schnitt-Editor 6ffnen:" das
Schnittelement 6ffnen, in dem Anderungen durchgefiinrt werden
sollen.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer

6.2 ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel

28

11. Anderungen vornehmen.

i

Anderungen bei der ReferenzgroRe werden auch fur die anderen GroRen

z.B. Minderart, Minderbreite, Zunahmeart, Ausblenden und
Ausblendbreite u.s.w.

verwendet.

12.

13.

>
Mit ...J das néchste Dialogfenster 6ffnen um die Strickablaufe zu

ermitteln.

Strickablaufe werden ermittelt und als kaw-Datei im Verzeichnis

gespeichert.

Taste ol mit aktiviertem Kontrollkastchen (3) drticken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.
- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint und anschlieRend wird der

ShapeSizer geschlossen.

- oder -

Taste WM mit deaktiviertem Kontrollkastchen (3) drucken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint.

Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.

- oder -

Taste m driicken.

Die kaw-Datei wird im Shapewizard gedffnet.
Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.

Form im ShapeSizer erstellen und platzieren: Raglan mit
Halsspickel[siehe Seite 15]



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

6.2.2

ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel 6.2

Muster fertigstellen: Sattelschulter mit Halsspickel

I. Muster ausarbeiten:

Form mit Strickabléufen liegt nach dem Schlie3en des ShapeSizers auf
dem Muster.

1.

2.

i

Form-Elemente Arm und Leib mit Kragen auf Grundmotiv platzieren.

Die Elemente Leib und Arm mit zugeschaltetem Symbol und
gedruckter linker Maustaste oder mit den Pfeiltasten auf dem Motiv
positionieren.

Gewilinschte Muster-Darstellungen wahlen: |'.‘ | |m | | ”l

Aufgelegte Form: Sattelschulter

Vor dem Ausschneiden kdnnen im Dialog "Konfiguration k&w"
Einstellungen vorgenommen werden.

3.

i

Form ausschneiden.
Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.

Mit "Yes" bestétigen.

Form ausblenden.

Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint.
- Lage hinten

- Lage vorne

Die Abfrage erscheint nur, wenn durch Ausblenden Module angeschnitten
werden.

6. Mindern und Zunehmen einsetzen.
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer W:

6.2 ShapeSizer: Sattelschulter mit Halsspickel

30

w npoE

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswéahlen und mit Taste "OK" bestatigen.
Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Abketteln einsetzen.
. Muster fertigstellen:

Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
Sintral erstellen.
Sintral-Check durchfuhren.



k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Eingesetzter Arm mit Schulterspickel und V-Ausschnitt 6.3

6.3 ShapeSizer: Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und V-Ausschnitt

Musterdaten Musterbild
Eingesetzter Arm mit |VT1|
Schulterspickel und V-Ausschnitt o T
Musterbreite: 350 T
Musterreihen: 350

Maschinen Typ CMS 822
Feinheit 6.2

Anfang 1x1 - Rippe
Grundmuster Rechte Masche

Stricktechnik

knit and wear
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer W:

6.3 ShapeSizer: Eingesetzter Arm mit Schulterspickel und V-Ausschnitt

6.3.1 Form im ShapeSizer erstellen: Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und V-Ausschnitt

I. Neues Muster erstellen:

1. ﬁnu "Datei / Neu..." aufrufen.
0

2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen
o
" E g

4. MustergréRRe festlegen:
Breite: 350
Hohe: 350

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgréRle.

o

Strickart festlegen: Rechte Masche

o

Angaben mit "OK" bestatigen.
Das Musterfeld wird geoffnet.

Il. Form 6ffnen mit ShapeSizer:
1. Uber Menii "k&w-Form" / "ShapeSizer..." das Programm ShapeSizer

offnen.

2. Im Ubersichtsfenster die gewiinschte Form "Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und V - Ausschnitt" mit Doppelklick 6ffnen.

Das nachste Dialogfenster des ShapeSizer 6ffnet sich.

3. Maschenverhdltnis eingeben.

>

4. Mit das néchste Dialogfenster 6ffnen.

Basisgrof3e in der Spalte < * 6 > erstellen.

>

6. Mit das néchste Dialogfenster 6ffnen.

7. Formvorgaben eingeben.
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k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer 6

ShapeSizer: Eingesetzter Arm mit Schulterspickel und V-Ausschnitt 6.3

. I‘.l‘l Shapeizer -

J
a

=

ult

Nr. | Funktion

1 Die in der Abschlusslinie Arm vorhandene Anzahl von Maschen
mussen in das Leibteil umgehangt werden.

' %i’ﬁf““‘-‘é;;

[T

Dabei kann die Stufung der Restminderung festgelegt werden. Ebenso
die Anzahl der Strickreihen zwischen den Restminderungen.

+®%| )

T

2 | Minderstufung im V - Ausschnitt
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6 k&w-Muster mit Formen aus dem ShapeSizer w

6.3 ShapeSizer: Eingesetzter Arm mit Schulterspickel und V-Ausschnitt

Einstellungsmadglichkeiten bei Restminderung

Maschen |Reihen Funktion

1 1 Restminderungen werden mit einer Masche
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen wird 1 Maschenreihe
gestrickt.

Maschenstabchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhdltnis 1:1.

1 2 Restminderungen werden mit einer Masche
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen werden 2
Maschenreihen gestrickt.
Maschenstébchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhltnis 1:2.

2 1 Restminderungen werden mit 2 Maschen
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen wird 1 Maschenreihe
gestrickt.

Maschenstabchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhltnis 2:1.

2 2 Restminderungen werden mit 2 Maschen
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen werden 2
Maschenreihen gestrickt
Maschenstabchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhltnis 1:1.

>
8. Mit ...J das néchste Dialogfenster 6ffnen.

Ist die GrofRentabelle noch nicht als *.shz-Datei abgespeichert, so
erscheint nun automatisch ein Fenster zum Abspeichern der Daten.

9. GroRentabelle als *.shz-Datei speichern.
Das nachste Dialogfenster erscheint.

- oder -

>
= Mit ._.J das néchste Dialogfenster 6ffnen.

Beim Offnen des Fensters wird die selektierte GroRe als ... .shp Datei
in das Verzeichnis gespeichert.

10. Uber die Tasten unter "Schnitte im Schnitt-Editor 6ffnen:" das
Schnittelement 6ffnen, in dem Anderungen durchgefiihrt werden

sollen.
Schnitte im Schnitteditor 6ffnen:

Vorderteil.. |

Riickentelil... |

Kragen... |
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Anderungen vornehmen.
Z.B. Minderart, Minderbreite, Zunahmeart, Ausblenden und
Ausblendbreite u.s.w.

Ausschnitt aufliegend Ausschnitt unterliegend

i

Anderungen bei der BasisgroRe < *6 > werden auch fiir die anderen
Gré3en verwendet.

12.

13.

>0
Mit —J das nachste Dialogfenster 6ffnen um die Strickablaufe zu
ermitteln.

Strickablaufe werden ermittelt und als kaw-Datei im Verzeichnis
gespeichert.

Taste @M mit aktiviertem Kontrollkastchen (3) druicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.
- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint und anschliel3end wird der
ShapeSizer geschlossen.

- oder -
Taste @M mit deaktiviertem Kontrollkastchen (3) drucken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.
- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint.
Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grél3e kann
bearbeitet werden.

- oder -

Taste m drucken.

Die kaw-Datei wird im Shapewizard gedffnet.
Der ShapeSizer bleibt getdffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.
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6.3.2

Muster fertigstellen: Eingesetzter Arm mit
Schulterspickel und V-Ausschnitt

I. Muster ausarbeiten:

Form mit Strickablaufen liegt nach dem SchlieRen des ShapeSizers auf
dem Muster.

1. Form-Elemente Arm und Leibauf Grundmotiv platzieren.

Die Elemente Leib und Arm mit zugeschaltetem Symbol @ und
gedrtickter linker Maustaste oder mit den Pfeiltasten auf dem Motiv
positionieren.

2. Gewilnschte Muster-Darstellungen wahlen: |I.|||M||’.1|

i

Vor dem Ausschneiden kénnen im Dialog "Konfiguration k&w"
Einstellungen vorgenommen werden.

3. Form ausschneiden.
Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.

4. Mit "Yes" bestatigen.

5. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint.
- Lage hinten
- Lage vorne

(L

Die Abfrage erscheint nur, wenn durch Ausblenden Module angeschnitten
werden.

6. Mindern und Zunehmen einsetzen.
7. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
8. Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

9. Abketteln einsetzen.

I. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfuhren.
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7 Minder-, Zunahme- und

Abkettel-Arten

I. Unterschiedliche Minderarten verwenden:

Durch Verwendung verschiedener Minderarten entstehen optisch

verschiedene Mindermarkierungen.

1. Den Schnitt-Editor 6ffnen.

2. Den Minderkanten unter "Funktion" die gewiinschte Minderart und

Minderbreite zuordnen.

Bezeichnung

| Funktion

 Darstellung

Armel

Arm aufliegend
lagengetrennt

Mindermaschen liegen auf den Grundmaschen.

Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten méglich

Arm aufliegend

Mindermaschen liegen auf den Grundmaschen

Arm unterliegend
lagengetrennt

Mindermaschen liegen unter den Grundmaschen.

Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten moglich.

Arm unterliegend

Mindermaschen liegen unter den Grundmaschen.

Arm Rippe Spezieller Umhéngeablauf fiir Rippen.
Arm Rippe Spezieller Umhé&ngeablauf fiir Rippen
lagengetrennt

Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten moglich.
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Bezeichnung

Funktion

Darstellung

Restminderung

Spezieller Minderablauf, bei Formen mit eingesetztem Arm, in
verschiedenen Verhaltnissen Maschenanzahl zu
Maschenreihen.

Franzdésische Spezieller Minderablauf fiir die Formen mit franzdsischer
Schulter Schulter.

Leib

Leib aufliegend Mindermaschen liegen auf den Grundmaschen.
lagengetrennt

Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten méglich.

Leib aufliegend

Mindermaschen liegen auf den Grundmaschen.

Leib unterliegend
lagengetrennt

Mindermaschen liegen unter den Grundmaschen.

Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten méglich.

Leib unterliegend

Mindermaschen liegen unter den Grundmaschen.

Leib Rippe Spezieller Umhéangeablauf fir Rippen.

Leib Rippe Spezieller Umhéngeablauf fiir Rippen.

lagengetrennt Die Lagen LO und L1 werden getrennt gemindert =>
unterschiedliche Minderbreiten mdglich.

Schulter In Vorder- und Riickenteil wird die Schulter gemindert,

anstatt gespickelt.

- - Wy o -

N e
- - . v -

k!

- - - - ol

e - .

v - - --s'.
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Bezeichnung | Funktion  Darstellung

Ausschnitt

Ausschnitt Mindermaschen liegen auf den Grundmaschen.
aufliegend

Ausschnitt
aufliegend
lagengetrennt
LO/L1

Ausschnitt Mindermaschen liegen unter den Grundmaschen.
unterliegend

Ausschnitt
unterliegend
lagengetrennt
Lo/L1

Ausschnitt Rippe_ | Spezieller Umhé&ngeablauf fir Rippen.
Lo/L1

Ausschnitt Rippe_
LO

Ausschnitt Rippe_
L1

Die Bezeichnung auf- oder unterliegend ist immer auf die Maschen der
Minderung bezogen.
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I. Mehrstufiges Mindern / Doubling:

1. Den Schnitt-Editor 6ffnen.
2. Attribute einer Minderkante tiber "Funktion" 6ffnen.

3. In der Registerkarte "Mindern" das Kontrollkdstchen "Mehrstufiges
Mindern" aktivieren.

Bezeichnung | Verwendung Darstellung Funktion

Jede Masche wird nur einmal
umgehangt. Grol3e Versatze
sind notwendig.

Fair Isle + Beim Doubling nach dem
Doubling k&w | Anfang

- oder -

bei Mustern mit Fair Isle-
Technik

Maschen werden mehrmals
umgehangt. Kleine Versatze
sind notwendig.

Einsatz bei TC-T-Mustern, da
alle Nadeln belegt sind und
keine groRen Versatze
moglich sind.

Fair Isle +
Doubling k&w Il

Ill. Unterschiedliche Zunahmearten verwenden:

Ist in der Form eine Kantenlinie Zunahme vorhanden, so kann die Art der
Zunahme festgelegt werden.

1. Den Schnitt-Editor 6ffnen.

2. Den Zunahmekanten unter "Funktion" die gewlinschte Zunahmeart
und Zunahmebreite zuordnen.

Zunahme Leib / Arm

Bezeichnung Funktion
Kein Modul Es wird keine spezielle Technik angewandt
Standard Wechselseitige Zunahmetechnik.
Zunahme von Lage 0 und Lage 1.
Split Zunahme durch Splittechnik.
Stopfen Zunahme durch Stopftechnik.
Standard Wechselseitige Zunahmetechnik.
Kante offen Zunahme von Lage O und Lage 1,
jedoch Lagengetrennt.
Stopfmasche Lagengetrennte Zunahme durch Stopftechnik.
Lagengetrennt
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IV. Unterschiedliche Abkettel-Arten verwenden:

Einstellung

Verwendung

Ausschnitt

Abketteln Rundhals oder Leib mit durchgehenden
Maschenreihen.

[

Beispiel: Rollkragen

Ausschnitt schnell

Abketteln Rundhals oder Leib mit durchgehenden
Maschenreihen. Durch Ausniitzung des max.
Maschinenversatzes wird die Laufzeit des
Abkettelns wesentlich reduziert.

[

Ausschnitt offen LO

Abketteln von Leib oder Kragen mit nicht
durchgehenden Maschenreihen.

.

Beispiel:
V-Ausschnitt oder Weste - offen in Lage vorne

Ausschnitt offen links

Abketteln Rundhals mit seitlicher Offnung links

p

Ausschnitt offen rechts

Abketteln Rundhals mit seitlicher Offnung rechts

p

Ausschnitt offen links+rechts

Abketteln Rundhals mit seitlicher Offnung links und
rechts

p

Ausschnitt offen LO+L1

Abketteln eines Ausschnittes mit einer Offnung in
Lage vorne und hinten

3

Ausschnitt offen LO Ende
rechts

Abketteln von Leib oder Kragen mit nicht
durchgehenden Maschenreihen.
Fadenflhrer steht nach Abketteln rechts.

.

Beispiel: V-Ausschnitt oder Weste

Nacken mit Trennfaden

Abketteln mit Trennfaden im Nacken des
Rickenteils.

B

Beispiel: V-Ausschnitt

Nacken ohne Trennfaden

Abketteln ohne Trennfaden im Nacken des
Rickenteils.

B

V-Ausschnit-Beginn LO | L1

Abketteln im Rundhals, Leib Vorderteil oder Leib
Rckenteil.

9

Schulter Standard - 01

Abketteln Schulter nacheinander (Schmale
Schulternaht)
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Einstellung

Verwendung

Schulter Standard - 02

Abketteln Schulter nacheinander (Breite
Schulternaht)

Schulter gleichzeitig 01

Abketteln beider Schultern gleichzeitig.

b

Schulter gleichzeitig 02

Abketteln beider Schultern gleichzeitig.

b

Seitenabketteln

Abketteln des Armausschnittes

k=

Schulterabketteln Top

Abketteln von Teilen mit Tragern

Franzdsische Schulter
aufliegend V-Ausschnitt

Franzosische Schulter
aufliegend

Die Maschen liegen auf den Grundmaschen.

Franzdsische Schulter
unterliegend V-Ausschnitt

Franzosische Schulter
unterliegend

Die Maschen liegen unter den Grundmaschen.

Franzosische Schulter
Nacken

Abketteln des Nackens bei der Schnittform
Franzosische Schulter

Ausschnitt Schutzreihen

Ausschnitt mit anschlieRenden Schutzreihen.
Anstelle des Abkettelns werden Schutzreihen
gestrickt

=
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Einstellung

Verwendung

Ausschnitt offen LO
Schutzreihen

Ausschnitt in Lage vorne mit anschlieRenden
Schutzreihen auf Lage hinten

ﬁ]

Ausschnitt offen links
Schutzreihen

Ausschnitt mit Offnung an linker Seite mit
anschlieenden Schutzreihen

)

Ausschnitt offen rechts
Schutzreihen

Ausschnitt mit Offnung an rechter Seite mit
anschlielenden Schutzreihen

)

Ausschnitt offen links + rechts
Schutzreihen

Ausschnitt mit Offnung an linker + rechter Seite mit
anschlieRenden Schutzreihen.

)

Ausschnitt offen LO + L1
Schutzreihen

Ausschnitt in Lage vorne und hinten mit
anschlieRenden Schutzreihen.

*

Miutze

Abketteln am Ende einer Miitze

[

Franzoésische Schulter 2x2
Rippe 6 Maschen
V- Ausschnitt

Abketteln der Schulter bei Franzésischer Schulter
mit 2X2 Rippe und V-Ausschnitt.
Modulbreite 6 Maschen.

Franzoésische Schulter 2x2
Rippe

Abketteln der Schulter bei Franzésischer Schulter
mit 2X2 Rippe.
Modulbreite 6 Maschen.

Franzdsische Schulter
Nacken 2x2 Rippe 6 Maschen

Abketteln der Schulter und des Nackens bei
Franzésischer Schulter mit 2X2 Rippe.
Modulbreite 6 Maschen.
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8 Eigene k&w-Module erstellen

Eigene k&w-Module erstellen:

Fur knit and wear kénnen eigene Module erstellt werden.

1. Uber "Modul" / "Neues Modul..." den Dialog "Neues Modul" aufrufen.
x|

Modnams

Augwahl

. —

ox Abrech

Einstellungen durchfuhren:
Modulnamen festlegen.
Option k&w einstellen.
ModulgréR3e, Breite / Hohe festlegen.
Grundmuster festlegen.

Die Einstellungen mit "OK" bestétigen.

A W E R E RN

Der Dialog "Eigenschaften von: XX" erscheint.
In der Registerkarte "Technik" "knit & wear Modul" aktivieren.

o

Die Stricklage (vorne / hinten / beide) festlegen.
Die Einstellungen im Dialog mit "OK" bestatigen.

7. Im "Modul-Editor" das Modul erstellen.
Das Modul bekommt die Zuordnung der zuvor eingestellten Lage.

= Soll das Modul fiir eine Lage hinten verwendet werden, so muss
dieses auf die gewlinschte Stricklagen zuordnen [siehe Seite 46]
gesetzt werden.

Dazu die gewiinschten Reihen selektieren und die Taste E.I oder

.%! dricken.
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i

Hinweis zum Strickablauf:
Modulelz delr Lage I0 (vorne) beginnen an linker Seite immer mit Flottung.

ITITITITITI
Module der Lage 1 (hinten) beginnen an linker Seite immer mit Masche.
FArary
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9 Stricklagen zuordnen

Lage-Zuordnung
Wird ein Modul fur k&w erstellt oder werden Reihen in ein bestehendes
Muster eingeflgt, so ist die Stricklage festzulegen.

1. Dazu die gewtinschten Musterreihen im "Modul-Editor" oder

Technikansicht selektieren.
" i
==/ L) Bl

2. Uber"k&wWerkzeuge"' e
gewiinschte Stricklage festlegen.

Symbol | Funktion
@ Reihenlage vorne

i @ Reihenlage
hinten

In der Technik- und Gestrickansicht oder im Modul-Editor auf
verschiedenen Darstellungen der Stricklagenumschalten:

Symbol | Name Funktion
'I Alle Lagen | Darstellung der Lage vorne und hinten
T RIRS Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"
vorne oder

"Alle Spalten anzeigen”

i .—'- ,J Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"

hinten oder

"Alle Spalten anzeigen"
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10 ShapeSizer: Raglan mit
Halsspickel fur TC-T

Musterdaten Musterbild
Raglan mit Halsspickel Am
)
W

Musterbreite: 300
Musterreihen: 300

Maschinen Typ CMS 330TC-T

Feinheit 7.2

Anfang 1X1 - Rippe

Grundmuster Rechte Masche fein

Stricktechnik knit and wear

Musterbeschreibung k&w-Form "Raglan mit Halsspickel" in Strickart

einflachig mit allen Nadeln
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10.1

Vorgehensweise im ShapeSizer:
Raglanmuster mit Halsspickel fur TC-T
erstellen

Neues Muster erstellen:

Das k&w-Muster wird anhand der Standard-Form "Raglan mit
Halsspickel" erstellt.

1. Neues Muster erstellen.

2. Maschine auswéhlen.

3. knit and wear auswéahlen
oo
- F g

4. MustergréRRe festlegen:
Breite: 350
Hohe: 350

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgréRe.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgrof3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart festlegen: Rechte Masche fein.

6. Angaben mit "OK" bestatigen.
Das Musterfeld wird geoffnet.

Bei k&w-Muster figen Sie den Anfang zu einem spéateren Zeitpunkt ein.
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Vorgehensweise im ShapeSizer: Raglanmuster mit Halsspickel fir TC-T erstellen 10.1

Il. Darstellung der Stricklagen wéhlen:

I oxCRoRCRoRCRORORORORON
. P [ccecnc0e0006
B (oR X oEoRORoRORORORCHOR
., Bleeecccccacs
SR (oXoRoRCRoRoRoRCRoRoRoN
: T || ECEONCNORONONONONONGNC]

Darstellung der Stricklagen vorne und hinten.

= Uber die Symbolleiste "k&w-Werkzeuge" die Darstellung der

Gestricklagen einstellen.

Name Funktion

'l Alle Darstellung der Lage vorne und hinten.
...... 4 Lagen
B~ Lage mit der Option: "nur die oder: "alle Spalten
vorne Spalten der Stricklage anzeigen"
anzeigen"”
Lage mit der Option: "nur die oder: "alle Spalten
l-l- ,,j hinten, | Spalten der Stricklage anzeigen"
(e anzeigen"
- oder -

= In der Gestrick- und Technikansicht im Kontextmeni eine der

folgende Darstellungen einstellen:

k&w beide Lagen anzeigen.

k&w Lage hervorheben. (Nur in Technikansicht mdglich)

k&w Vordere Lage mit hinteren Spalten anzeigen.
k&w Vordere Lage ohne hintere Spalten anzeigen.
k&w Hintere Lage mit vorderen Spalten anzeigen.

k&w Hintere Lage ohne vordere Spalten anzeigen.
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10.2 Form im ShapeSizer erstellen und
platzieren: Raglanmuster mit Halsspickel
fur TC-T

Form 6ffnen und bearbeiten mit dem ShapeSizer:

1. Uber Menii "k&w-Form" / "ShapeSizer..." das Programm "ShapeSizer
offnen.

2. In der Ubersicht die gewiinschte Form "Raglan mit Halsspickel" mit
Doppelklick 6ffnen.

3. Maschenverhdltnis eingeben.

(L

Die Maschendichte (3) wird zur Weiterbearbeitung verwendet.

Faglen mit Halsspickel
@ Maschendichte
Maschensiabchen /100 mm
MaBeinheit ,]n_
B0 &
Maschenseihen / 100 mm

.r

(® kaw Stand
" omss

(" kawalle Nedein I_

MJJJ_‘J@JJ;J

Stol | Ewgene! | FEwgene2 | Eigened | Eigened | Eigene5 | Ewgeneb

‘Werle in Maschenstabchen - Maschenreihen / 100 mm

« Abbrechen | »
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Funktion

1 Grafische Darstellung der Form

2 MaReinheit:
Mafeinheit mm oder inch auswahlen.

3 Maschendichte:
Anzahl Maschen in der Breite (Maschenstabchen) und Hohe
(Maschenreihen) = Maschenverhéltnis

4 Alle Nadeln:
k&w-Muster fiir Maschinen mit Zusatzbetten auswahlen.

Auswabhlliste fiir die Feinheit

Feinheitsabh&ngige Maschendichte-Tabelle

Stoll-Standardmaschenverhéltnis fir die Strickart RL

w0 N o »

Eingabefelder Eigene 1-6:
Eigene Maschenverhaltnisse fur die verschiedenen Strickarten
definieren.

9 Ubertrag des Maschenverhéltnisses aus der Spalte in die
Eingabefelder fir die Maschendichte (2)

10 Zuriick zur Seite "Formauswahl" wechseln.

11 | Weiter zum néchsten Dialogfenster des ShapeSizers

4. Unter (4) "k&w alle Nadeln" auswéahlen.

i

Die ausgewahlte Form wird mit den Stoll-Standard-Attributen fir CMS TC-
T gedffnet.

Die Standard-Attribute sind den Formelementen (VT / RT/ARM/
KRAGEN) entsprechend in den Dateien "defaultform_.....shp"
abgespeichert.

>>
5. Mit ._.J das néachste Dialogfenster 6ffnen.

6. GroRentabelle erstellen.

i

Werden die anderen Gréf3en ausgehend von der BasisgréRe < * 6 >
erstellt, so werden diese Attribute tlbernommen.

>>
7. Mit

das néachste Dialogfenster 6ffnen.

8. Vorgaben fur Zunahme, Abketteln im Arm und Mindern angeben.

>

9. Mit =il das nachste Dialogfenster 6ffnen.
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i

Ist die GréRentabelle noch nicht als *.shz-Datei abgespeichert, so
erscheint nun automatisch ein Fenster zum Abspeichern der Daten.

Die selektierte Grof3e mit den Stoll Standard Attributen (defaultform

... .shp) wird unter gleichem Name in das gleiche Verzeichnis gespeichert.
Beim Speichern auf den Verzeichis-Pfad achten!

Alle Formelemente in einem gemeinsamen Verzeichnis ablegen.

- oder -

>
= Mit J das néchste Dialogfenster 6ffnen.

i

Beim Offnen des Fensters wird die selektierte GroRe als ... .shp Datei in
das Verzeichnis gespeichert.

>
10. Mit J das néchste Dialogfenster 6ffnen um die Strickablaufe zu
ermitteln.

Strickablaufe werden ermittelt und als kaw-Datei im Verzeichnis
gespeichert.

Im Bereich des Fair-Isle wird automatisch ein Modul fur "mehrstufiges
Mindern".

11. Taste oL mit aktiviertem Kontrollkastchen (3) driicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint und anschlieRend wird der
ShapeSizer geschlossen.

- oder -

> Taste VM mit deaktiviertem Kontrollkastchen (3) drucken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint.

Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.

- oder -

=>» Taste m driicken.

Die kaw-Datei wird im Shapewizard geoffnet.
Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.
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Form im ShapeSizer erstellen und platzieren: Raglanmuster mit Halsspickel fur TC-T 10.2

11

Spiegelungs-Modul

Beim Erstellen des k&w-Motivs kdnnen Sie Spiegelungs-Module
verwenden.
Ein Spiegelungs-Modul kann der Stricklage vorne (LO) oder der Stricklage
hinten (L1) zugeordnet werden.

I. Spiegelungs-Module im Modul Explorer:

Die Spiegelungs-Module sind im Modul-Explorer abgelegt unter "Module"
/ "knit and wear" in den Untergruppen:

Bindungselemente
Rippen

Z0pfe einseitiges Flotten
Z0pfe beidseitiges Flotten
Aran

Petinet

k&w_Grundmuster

II. Beispiel fur Spiegelungs-Module:

Module kdnnen gespiegelt eingesetzt werden:

In die Stricklage vorne (LO)
In die Stricklage hinten (L1)

Gespiegelt links rechts

Beispiel fir Spiegelungs-Module

Rechte Masche

Linke Masche

Module fiir LO (vorne)

ml

Module fur L1 (hinten)
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11 spiegelungs-Modul

10.2 Form im ShapeSizer erstellen und platzieren: Raglanmuster mit Halsspickel fir TC-T

lll. Spiegelungs-Module umschalten:

= Mit der Taste unten H das Modul fir die Lage 0 spiegeln.

= Mit der Taste oben a das Modul fur die Lage 1 spiegeln.

=>» Bei Modulen, die eine Versatzrichtung beinhalten, kann diese

‘“(—-}'“ _'_{—-)_'_

+

zusatzlich mit der Taste [ 2] und =3 umgeschalten werden.

¢<'"$ 12
*
Zopf 2X2 < Zopf 2X2 >
Versatzrichtung links Versatzrichtung rechts

Spiegelungs-Module kénnen mit herkdmmlichen Zeichenwerkzeugen
eingesetzt werden.

Spiegelungs-Module werden automatisch auf die richtige Maschenreihe
(Lage) gesetzt.

54



Spiegelungs-Modul 11

Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten 11.1

11.1 Spiegelungs-Module erstellen und
bearbeiten

I. Container-Modul Spiegelung erstellen:

1. Uber Menii "Modul" / "Container-Modul Spiegelung erstellen...."
aufrufen.

Abbrechen |

2. Mit Drag & Drop das zu spiegelnde Modul in den Container
"Spiegelungs-Modul" auf die Position unten links ziehen.

i

Es dirfen nur Module, die nicht gespiegelt sind, eingefligt werden.

Reiskorn

A

Reiskom_1¢ Reiskom_1>

»

Spiegelpositionen

Gespiegelt nach hinten (L1) Gespiegelt nach hinten rechts (L1)

Original (LO) Gespiegelt nach rechts (LO)

Das Modul wird automatisch in den gespiegelten Positionen
dargestellt.
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'

11.1 Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten

56

[ Gespiegelte Module sind mit Symbol A fir automatisch
gekennzeichnet.

] Automatisch erstellte Module existieren nicht in der
Moduldatenbank.

| Beinhaltet der Original-Modulname die Endung "_0<", so &ndert
sich dieser bei den automatisch erstellten Modulen entsprechend der
Richtung und Lage.

[ Bei Spiegelungs-Modulen, die nicht breiter als eine Masche sind,
wird das Modul in der rechten Spalte des Containers ungespiegelt
eingesetzt. Es wird nur fiir die Lage hinten gespiegelt.

[ Dem Container kdnnen auch selbst erstellte Module mit Drag &
Drop auf eine der vier Positionen zugewiesen werden.

[ Fur Lage vorne und hinten kdnnen unterschiedliche Module
zugewiesen werden.

3. Taste "OK" anklicken.

Das Modul wird unter "Neue Module" gespeichert.
Il. Spiegelungs-Modul bearbeiten:

Nach dem Einfligen eines Moduls in den Spiegelungscontainer kann mit
der rechten Maustaste das Kontextmeni und folgende Funktionen
aufgerufen werden:

Meni Funktion
Entfernen Das Modul wird aus dem Werkzeug entfernt.
Editieren Das Modul kann editiert werden.

Keine Spiegelung Fir die rechte Seite kann die Spiegelung ausgeschalten
erstellen werden.

Explorer Der Modul-Explorer wird gedffnet.

= Durch "Editieren" 6ffnet sich der "Modul Editor" und das Modul kann
bearbeitet werden.

(L

Editierte Module besitzen nicht mehr die Kennzeichnung A
Editierte Module werden unter "Neue Module" abgelegt.




Spiegelungs-Modul 11

Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten 11.1

lll. Spiegelungs-Modul nur fur Lage hinten erstellen:

Ein Modul soll auf die Lage hinten, jedoch nicht nach rechts gespiegelt
werden.

1. Im dem Spiegelungscontainer das Kontextmenu aufrufen und "Keine
Spiegelung erzeugen" aktivieren.

N

N

[ ok || Abbrechen |

2. Mit Drag & Drop das zu spiegelnde Modul auf die untere linke
Position ziehen.

Reiskom_0<

[ox ] Avbrechen |

3. Taste "OK" anklicken.

Das Modul wird unter "Neue Module" gespeichert.
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12 Hilfsfunktionen fur die Musterdesign-Erstellung w
11.1 Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten

12 Hilfsfunktionen flr die
Musterdesign-Erstellung

I. Musterdesign erstellen:

Zur einfacheren Motiverstellung kdnnen Sie das Design der Lage 0
(vorne) auf die Lage 1 (hinten) Ubernehmen.

1. Die Technik- oder Gestrick- und Symbolansicht mit der Taste Bl
auf Stricklage LO umschalten

= Nur die Spalten der Stricklage anzeigen
- oder -
= Alle Spalten anzeigen

2. Das Motiv durch Einzeichnen von Modulen auf Gestrick-Lage 0
erstellen.
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II. Musterdesign vom Vorderteil (LO) auf das Ruckenteil (L1)
ubernehmen:

(L

Diese Funktion ist nur mit Spiegelungs-Modulen méglich.

1. Die Designerstellungs-Hilfefunktionen tber "Modul" / "k&w-
Musterdesign Hilfsfunktionen..." aufrufen.

2. Das Kontrollkastchen "Musterdesign vom Vorderteil auf Riickenteil
Ubernehmen" anklicken.

= ohne Selektion
Gesamtes Musterdesign der Lage LO wird auf Lage L1 tilbernommen.

- oder -

= mit Selektion
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Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten 11.1

Nur der selektierte Bereich der Lage LO wird auf Lage L1
tibernommen.

3. Uber das Eingabefeld "Hohenverschiebung in Musterreihen" das
Ruckenteil in Bezug zum Vorderteil vertikal verschieben.

[ ] Zahlenangaben ohne Vorzeichen um n Musterreihen nach oben.

[ ] Zahlenangaben mit negativem Vorzeichen um n Musterreihen nach
unten.

4. Die Option "Modul", "Farbe" oder beides aktivieren.

5. Mit "Ubernehmen" ausfiihren.

Das Design wird von Lage LO auf Lage L1 Gibernommen.

’(I"‘l‘r'

Ein gespiegeltes Modul wird mit derselben Versatzrichtung eingesetzt.

Beispiel: Fur Lage LO wird das Modul "XX_0<" und auf Lage L1 das Modul
"XX_1<" eingetragen.

lll. Riickenteil an Y-Achse spiegeln:

1. Die Designerstellungs-Hilfefunktionen tber "Modul" / "k&w-
Musterdesign Hilfsfunktionen..." aufrufen.

i

Das Kontrollkéstchen "Musterdesign vom Vorderteil auf Riickenteil
Ubernehmen" ist aktiviert.

2. Das Kontrollkastchen "Ruckenteil an senkrechter Mittelachse
spiegeln” anklicken.

3. Uber das Eingabefeld "Hohenverschiebung in Musterreinen" kann das
Ruckenteil vertikal verschoben werden:

u Zahlenangaben ohne Vorzeichen um n Musterreihen nach oben.

[ ] Zahlenangaben mit negativem Vorzeichen um n Musterreihen nach
unten.
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12 Hilfsfunktionen fiir die Musterdesign-Erstellung W
11.1 Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten

4. Mit "Ubernehmen" ausfiihren.

N

Das Design und die Module werden um die Mittelachse gespiegelt und
auf das Riickenteil Gibertragen.

Beispiel: Fur Lage LO wird das Modul "XX_0<" und auf Lage L1 das Modul
"XX_1>" eingetragen.
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Der Modul-Explorer bei Stoll-knit and wear® 13

Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten 11.1

13 Der Modul-Explorer bei Stoll-
knit and wear®

Im Modul-Explorer sind die k&w-Module in verschiedenen Gruppen mit

Untergruppen abgelegt.

Modulgruppe Untergruppen Bemerkung
"k&w-Technik" "Zunahme" Diese Module werden
“Mindern" von der Technik
automatisch eingesetzt.
"Abketteln"
"Start V-Ausschnitt”
"Ausblenden”
"k&w Ersetzungsmodule™
"Intarsia
Randbearbeitung"
"Formkorrektur"
"Verbindungen"
"Arme eindecken"
"Formkante Anfang"
"Formkante Ende"
"Ein-/Ausstricken”
"Einstricken vor Anfang"
"Kragen-Module"
"Mehrstufiges Mindern"
"k&w-Anfange" "Stoll" Die Modulgruppen "Stoll"
"Eigene" und "Stoll TC" beinhalten
die Anfange fir:
"Stoll-TC-T"
Pullover / Jacke
Pullunder / Top / Weste
Kurzarm
Der Typ des Anfangs
wird aufgrund der Form
automatisch gewahlt.
"k&w-Favoriten” In der Modulgruppe "k&w Favoriten” kénnen haufig
benétigte Modulgruppen abgelegt werden.
Diese werden in der Modulleiste angezeigt und
somit ist ein schneller Zugriff moglich.

61
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11.1 Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten
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Modulgruppe

Untergruppen

Bemerkung

"knit and wear"

"Bindungselemente”
"Rippen"

"Zopfe einseitiges
Flotten"

"Zopfe beidseitiges
Flotten"

"Aran"
"Petinet"

"Bindungselemente-TC-
™

"k&w-Grundmuster"
"Petinet TC-T"

"Zopf am Formrand"”

Untergruppen fir die
Mustererstellung

"k&w-Strickablaufe"

"Stoll"
"Eigene"

"Favoriten /
Grundformen"

"Nur fir Automatik”




Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w 14

Spiegelungs-Module erstellen und bearbeiten 11.1

14 Einstellungen im Dialog
Konfiguration k&w

Mit diesem Dialog nehmen Sie unterschiedliche Einstellungen fur die
Technikbearbeitung vor, die fur das ganze Muster glltig sind.

i

Anderungen im Dialog "Konfiguration", die Sie nach der
Technikbearbeitung vornehmen, bleiben erhalten, auch wenn Sie die
Funktion "Muster vor Technikbearbeitung laden" im Menu "Stricktechnik”
aufrufen.

Den Dialog "Konfiguration" aufrufen:

1. In der Menlleite das Meni "Stricktechnik" 6ffnen.
2. Die Funktion "Konfiguration..." aufrufen.

Der Dialog wird mit den Registerkarten getffnet.
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14 Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w W

14.1 Registerkarte Strickbereiche

14.1 Registerkarte Strickbereiche

Abstand Leib / Armel

Bei der Produktion der Strickteile Armel und Leib ist ein Abstand der
Fadenfuhrer zu beriicksichtigen.

Der Abstand zwischen Arm und Leib (1) bei der Armverkreuzung kann auf
die Einstellung 0/2/4 /6 /... Nadeln gesetzt werden.

Ausschneiden

Darstellungsarten vor Ausschneiden der Form:

"Aufgeklappt Ausschneiden” "Eingeklappt Ausschneiden” "Eingeklappt Ausschneiden ohne
Langenausgleich"

Alle Fadenfihrer vor dem Anfang einstricken

] Kontrollk&astchen deaktiviert (Standardeinstellung)
Keine Fadenfuhrer werden vor Strickbeginn eingestrickt.
- oder -

] Kontrollkéstchen aktiviert

Alle Fadenflihrer werden vor Strickbeginn eingestrickt.
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Registerkarte Umhéangen 14.2

14.2 Registerkarte Umhangen

Umgebung umhangen

i

Einstellungen gelten fiir das gesamte Muster.

Einstellung Bedeutung

:E'ﬂ" "Q_- @ | Lage trennen

e (Standard)

,._.5 - - Die Umgebung auf die
urspriingliche Lage zuriickbringen

""" | R Lage sammeln

—‘ Die Umgebung auf ein Nadelbett

L= e - S - umhangen.

(Sammeln)

Aus

Die Umgebung nicht auf ihre Lage
zurtickbringen.

] "Umhangen ab Versatzstufe" 1 /2 / 3./.../10.

i

Uber die Steuerspalte ¥ Kann die gewinschte Art des "Umgebung
umhéangen" in einen Bereich eingefligt werden.
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14 Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w

14.2 Registerkarte Umhéangen

Umhénge-Lagen trennen

(e

Einstellungen gelten fiir das gesamte Muster.

Einstellung

Bedeutung

Ergebnis

"Lageoffenes Umhéngen (1)

Zuletzt gestrickte Lage zuerst
Umhangen
(Standard).

"Lagenuberdeckendes
Umhéngen (2)"

Zuletzt gestrickte Lage zuletzt
Umhangen

"AUS"

Keine Einstellung
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Uber die Steuerspalte IH kann die gewlinschte Art des "Umhange-Lagen

trennen" in Bereichen eingefiigt werden.
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Registerkarte Intarsia und Intarsia alle Nadeln TC-T 14.3

14.3 Registerkarte Intarsia und Intarsia alle
Nadeln TC-T

Einstricken

Einstellungen | Bedeutung

"mit Knoten" Keine Funktion
"Bindung" Gleiche Funktion wie bei Intarsia-Bindung
"Zufihrung” "Abwerfen vor Lage LO" = Zufihren auf LO mit Abwerfen

"Abwerfen hinter Lage L1" = Zufuhren auf L1 mit Abwerfen

"Flottung TC-T" = Ein- und Ausstricken mit Flotten (keine
Abbindung)

"Flottung" = Ein- und Ausstricken mit Flotten
(keine Abbindung)

Knoten

Einstellungen | Bedeutung

"Formrand" "Knoten 1 Formrand"
Am Anfang und am Ende eines Garnfeldes kann am
Formrand ein Knoten gebildet werden.

1.: Einstellung vor dem ersten Offnen der Garnfeldansicht
durchfihren.

"Knoten Schlauch-Verbindung"
Knoten am Ende der Arm-Leib Verbindung, d.h. vor dem
Ausschleifen des Fadenfiihrers

"Knoten Schlauch-Verbindung TC-T
"Knoten fiir TC-T am Ende der Arm-Leib Verbindung, d.h. vor
dem Ausschleifen des Fadenfiihrers

"Knoten"

"Schlauch- Gleiche Einstellmdglichkeiten wie unter "Formrand"”
Verbindung"
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14.3 Registerkarte Intarsia und Intarsia alle Nadeln TC-T

68

Randbearbeitung

Einstellungen

Bedeutung

"Zufuhren"

"Flottung fein"
Zufiihren mit Flottung bei allen Nadeln

"Fang (4)"
Zufuhren mit Flottung und Fang im 1x1
Modulbreite = 4

"Fang (6)"
Zufuhren mit Flottung und Fang im 1x1
Modulbreite = 6

"Fang (8)"
Zufiihren mit Flottung und Fang im 1x1
Modulbreite = 8

"Flottung"
Zufihren mit Flottung im 1x1
Modulbreite = 2

"Masche"
Zufiihren mit Masche im 1x1
Modulbreite = 2

"Fang fein (2)"
Zufuhren mit Flottung und Fang auf allen Nadeln
Modulbreite = 2

"Fang fein (3)"
Zufuhren mit Flottung und Fang auf allen Nadeln
Modulbreite = 3

"Fang fein (4)"
Zufiihren mit Flottung und Fang auf allen Nadeln
Modulbreite = 4

"Masche vorne fein"
Zufiihren mit Masche auf allen Nadeln
Modulbreite = 1

"Kirzen"

Keine Funktionalitat

"Zulassige
Stufung"

Gleiche Funktionalitat wie bei Intarsia
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14.4

Registerkarte Weitere Einstellungen 14.4

Registerkarte Weitere Einstellungen

Warenabzug 6ffnen

Anzahl der Minderungen bis zum néachsten Offnen des Warenabzugs.

Wert Bedeutung

0 Funktion ist nicht aktiv = Warenabzug bleibt geschlossen

n Warenabzug wird nach n Minderungen kurzzeitig geoéffnet, um
das Gestrick zu entlasten

Fadenfihrer zusammenfassen

= Kontrollkdstchen deaktiviert (Standardeinstellung)

Die Fadenfihrer fur Arm / Leib / Arm werden nicht im gesamten Muster
zusammengefasst, d.h. die Fadenfuhrer stricken in separaten Systemen.

= Kontrollkastchen aktiviert

Die Fadenfihrer fur Arm / Leib / Arm werden im gesamten Muster
zusammengefasst, d.h. in einem System gestrickt.

i

Die Einstellung "Fadenfiihrer zusammenfassen” ist fiur Strukturmuster
empfehlenswert, da so Stricksysteme zum Umhéangen frei werden.
Bei Rechts-Links Muster ist dies nicht notwendig, da kein Umhéngen
ausgefihrt wird.

"Garnfeldzuordnung": Fadenfuhrer innerhalb eines Bereichs
zusammenfassen:

1. Garnfeldansichtl : | aufrufen.

2. In der Reihenleiste der Garnfeldansicht den Bereich selektieren, in
welchem die Farbfolge ge&ndert werden soll.

3. In der Reihenleiste tiber das Kontextmeni "Technikreihen Daten
anzeigen" / "Strickfolge..." aufrufen.
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14.4 Registerkarte Weitere Einstellungen

4. Einstellung vornehmen.

Einstellung Ergebnis
‘IIDIII 3 Systeme — —— K:
verwenden \

Fadenfdhrer nicht | fir Arm, Leib, Arm

zusammengefasst |
g v

/ /

‘.JDJ.I verwenden \ 1

Fadenfuhrer fur Arm, Leib, Arm \ )

zusammengefasst \]_Il

T 7

5. Einstellung vornehmen und mit "Ubernehmen" oder "OK" bestétigen.

Die Fadenfiihrer werden im ausgewéahlten Bereich zusammengefasst.
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Registerkarte Weitere Einstellungen 14.4

15 k&w-Muster mit dem
Shapewizard erstellen
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15 k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen

15.1 Schnitt-Elemente zusammenstellen

12

15.1

Schnitt-Elemente zusammenstellen

Schnitt-Elemente zu einer k&w-

Form zusammenstellen:

Die Schnitt-Elemente Leib VT / RT, Arm und Kragen wurden im Schnitt-

Editor erstellt.

= "Shapewizard" 6ffnen tUber Menl "k&w-Form" \ "Shapewizard (k&w
Schnitt zusammenstellen)..." .

Datei Ansicht ?
DEM ? WK

&S
Lib Vorderseds ,7 !;J EIJ
e e T

- T sim

ot ] | ] e
Krngan herien ,7__J!.J:jr’

Vartincung | Typ | (kaine erbincng LEL1)
Maschenzohl bes e o Fiashansahl b P m-ﬂnmq

Bl il e

Berat




k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen 15

Schnitt-Elemente zusammenstellen 15.1

Nr. Funktion
1 !'_HJ' Grafische Darstellung zum Definieren der Verbindungspunkte 6ffnen.
| |'E| Aktualisieren der beim Offnen des Shapewizards geladenen Strickablaufe. D.h. nach Offnen des
Shapewizards im Modul-Explorer neu abgelegte Strickablaufe werden nachgeladen.
2 % i Geladene Schnitt-Elemente I6schen
= | Schnitt-Elemente laden
E:. 1 Schnitt-Editor 6ffnen
3 Module fir Strickart des Kragens auswéahlen.
4 Art der Arm-Leib Verkreuzung auswéhlen.
5 Anzahl der Maschen pro Restminderung auswéahlen.
6 Kurzarm / Kurzleib
aktiviert Langenausgleich zwischen Arm und Leib wird mit Restgarn gestrickt.
deaktiviert | Ldngenausgleich zwischen Arm und Leib wird durch Aussetzen erzielt.
7 Sattelschulter mit 2:1:2 Ausgleich
aktiviert | Form mit Sattelschulter wird im Verhaltnis 2:1 bearbeitet. RS
deaktiviert | Form mit Sattelschulter wird im Verhaltnis 3:1 bearbeitet (Standard). ’_Eﬂ " /_
Anzahl der Strickreihen pro Restminderungen auswahlen.
Standardablauf verwenden
aktiviert In Bereichen, fur welche kein Strickablauf ermittelt werden kann, wird der X-Standardstrickablauf
eingefugt.
Dieser muss spater in der Formansicht tiberschrieben werden.
deaktiviert | In Bereichen, fur welche kein Strickablauf ermittelt werden kann, wird kein Strickablauf eingeflgt.
10 Strickabldufe fur Rippe verwenden
aktiviert Strickablaufe fiir Strickart 2x2 Rippe werden verwendet.
deaktiviert | Strickabldufe passend fiir alle anderen Strickarten werden verwendet.
11 Die Strickablaufe mit den eingestellten Vorgaben ermitteln.
12 Eingetragene Strickablaufe l6schen.

o k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen[siehe Seite 71]
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15.2 Shapewizard: Raglan mit Halsspickel

15.2 Shapewizard: Raglan mit Halsspickel

Musterdaten Musterbild

Datei: Raglan mit Halsspickel
Musterbreite: 280
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS822

Feinheit: 6.2

Anfang: 1X1-Rippe

Grundmuster: Rechte Masche

Stricktechnik knit and wear

Musterbeschreibung k&w-Form Raglan mit Halsspickel und
Kragen

Regeln fur Raglan mit Halsspickel

1 Geradzahliger Langenunterschied zwischen Arm und Leib. (z.B. 2, 4, 6
u.s.w)
2 Unterhalb der Armverkreuzung (6 Reihen) darf keine Zunahme oder

Minderung durchgefihrt werden.

Geradzahlige Hohe des Spickels

Keine Verbindung des Spickels mit der Abschlusslinie des Leibs, da der
Spickel anschlieBend abgestrickt wird.
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15.2.1

Shapewizard: Raglan mit Halsspickel 15.2

Muster und Form erstellen: Raglan mit Halsspickel

I. knit and wear-Muster generieren:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
oo
- F g

4. Mustergroi3e:
Breite: 280
Hoéhe: 280

i

Breite und Hohe sind abhangig von der Schnittgroile.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgréf3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart: Rechte Masche.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Bei k&w-Muster fligen Sie den Anfang zu einem spateren Zeitpunkt ein.

Il. Vorderteil und Ruckenteil im Schnitt-Editor erstellen:

=> Im Schnitt-Editor die Schnitte fur die Elemente Leib-Vorderteil und
Ruickenteil, Armel und Kragen erstellen.

i

Die Schnittelemente und die k&w-Datei (Form mit Strickablaufen) miissen
im gleichen Verzeichnis abgelegt werden.

1. Den Schnitt-Editor Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte
erstellen/bearbeiten)...” 6ffnen.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten" einen "k&w ...."-Eintrag auswahlen.

"Eingabe Format" einstellen auf Maschen.

4. Unter "Elemente" Einstellung gespiegelt aktivieren.
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15.2 Shapewizard: Raglan mit Halsspickel

5. Anfangsbreite festlegen.

6. Unter "Linien links" die Tabelle anlegen und die Werte fur das
Vorderteil / Ruckenteil eingeben.

Linien | Hohe | Breite | Hohe | Breite | Hihe | Breite Hihe | Breite

Nl Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F*OF [ post | Rest | Gruppe | Funktion
1 0 200 0 0| [0 60 1 0 0 0

B 100 16 30 5 6 i 5 o [i] 0 _Mindern
3 <! 0 10 o) 10 0 1 0 0 0

4 100 -16 30| 5| 6 -1 5 (] o 0 zunehmen
s Ee) 0 10 0] 10 0 1 0 [i] ]

IE 200 100 &0 0| 4 2 15 [ (1] 0 mindern
17 3 0 2 of 2 0 1 0 [1} 0

[

Vorderteil / Riickenteil

7. Unter "Funktion" den Kanten "Zunehmen" und "Mindern" die
gewiinschten Attribute zuordnen.

8. Schnitt fir das Rickenteil mit den gleichen Angaben wie das
Vorderteil erstellen.

Il. Element Halsspickel in das Vorderteil einfligen:

1. Den Schnitt Raglan Vorderteil aufrufen.

2. Im Schnitt-Editor mit Taste ﬂ ein neues Element anlegen.
In der Auswabhlliste "Art" den Eintrag Spickel auswahlen.

4. Die Koordinaten fir den Halsspickel festlegen.

] | | P ] S | | e | W | B | o e
1 0 -13 0 -4 0 =4 1 0 0 0

2 40 -80 12 -24 2 4 0 0 0

3 6 0 2 0 2 0 1 0 0 0

4

Halsspickel im Vorderteil

5. Den Abstand zur "Grundlinie" oder zur "Abschlusslinie" festlegen.

Element Spickel nicht mit Abschlusslinie verbinden.
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IV. Arm im Schnitt-Editor erstellen:

1. Schnitt fir die Armel erstellen.

Linien Hiihe Breite Hihe Breite Hihe Breite Hithe Breite
N Editor mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F2KtOF | post | Rest | Gruppe | Funktion
1 | o ~a3 0| -28 0 -28 5t o 0 o Basis
2 | 266 26 -8 10 -1 -] 2] 1] 0 | 2unehmen
3 | 33 1] 10 0 10 1] 1 o 1] o
4 | 200 100 | a0 4 2 15 0 0 0 | Mindern
s | 6 1] 2 1] 2 0 1| 0 1] o
=1
Armel
2. Unter "Funktion" den Kanten "Zunehmen" und "Mindern" die
gewlnschten Attribute zuordnen.
Nach der letzten Minderung miissen noch mindestens zwei Maschen
gestrickt werden, ansonsten wird die letzte Minderung nicht ausgefihrt.
V. Element Kragen im Schnitt-Editor erstellen:
Steh- oder Rollkragen
o Linien Hihe Breite Hihe Breite Hihe Breite T Hihe Breite G Funkti
F-1 Editor mm mm Kaschen | Maschen | Stufen | Stufen ladals Rest Rest LUPEE HTECHILN
1 0 -33 0 -10 i -1 1 0 0 0 | Basis
2 33 ] 10 0 10 0 1 0 0 0
3 Abketteln

Kragenvorderteil / -riickteil

1. Der Abschlusslinie unter "Funktion" in der Registerkarte "Allgemeines”
Abketteln zuordnen.

2. Der Strickart einflachig entsprechend der Kragenform "Ausschnitt”
oder "Ausschnitt schnell* zuordnen.

3. Uber "Datei" / "Speichern" oder "Speichern unter" die Schnitte in das
zuvor angelegte Verzeichnis speichern.

Alle Schnitt-Elemente missen in demselben Verzeichnis abgelegt werden.
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VI. Schnitt-Elemente im Shapewizard laden:

Die Schnitte VT, RT, Arm und Kragen im "Shapewizard" zu einer Form
Raglan mit Halsspickel .kaw zusammenfiigen.

1. Uber Menii "k&w-Form" / "Shapewizard (k&w Schnitt
zusammenstellen)..." das Programm "Shapewizard" aufrufen.

]
2. Fur das Element "Leib Vorderseite" mit der Taste !.‘ eine Form
laden.
Der Dialog "Offnen" erscheint zur Auswahl einer Formdatei.

3. Form auswahlen.
Form wird geladen und der Name wird unter "Leib Vorderseite"
angezeigt.

: o Al
Bei Arm und Kragen kdnnen Sie mit der Taste _i die geladene Form
wieder entfernen.

=
Um die geladene Form zu korrigieren kénnen Sie mit der Taste L’:j den
Schnitt-Editor aufrufen.

4. Die Form Elemente fir "Leib Rickseite", "Arm" und "Kragen" nach
gleichem Ablauf laden.

5. Die Strickart des Kragens festlegen Uber das Auswahimen.

Beim Element Kragen beachten:

] Die Breite des Kragens sollte auf die verwendete Modulbreite
abgestimmt sein.

[ ] Die Breite des Kragens richtet sich nach den Verbindungspunkten.

[ Daraus folgt, dass die Abschlussbreite von Arm und Leib auf die
verwendete Modulbreite abgestimmt sein muss.

i

Wenn Sie das Vorderteil in den AuBenabmessungen andern, dann
missen Sie das Riickenteil anpassen.
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6. Maschenverkreuzung (Verbindung von Leib und Arm) festlegen.

Einstellung Verwendung

B1-Typ 1 Im Vorderteil durchgehenden
(keine Verbindung LO-L1) | Maschenreihen, d.h. keine Offnung.
Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

B1-Typ 1 TC-T Strickablauf fiir Muster der CMS-Maschine
(keine Verbindung LO-L1) | mit Zusatzbetten.

Im Vorderteil durchgehenden
Maschenreihen, d.h. keine Offnung.

Keine Verbindung der beiden Stricklagen.
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15.2.2

Shapewizard: Verbindungspunkte fir Raglan

An den Verbindungspunkten werden die Schnitt-Elemente durch Stricken
miteinander verbunden.

I. Grafische Schnittanzeige zum Definieren der Verbindungspunkte
offnen:

= Mit der Taste | in der Symbolleiste des "Shapewizard" den Dialog
"Verbindungspunkte" 6ffnen.

Grafische Schnittanzeige

O

Ermittelte Strickablaufe werden in der grafischen Schnittanzeige farblich
dargestellt.
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Arm
_r Am-Leib __I

Avssewenteb | x[[ [
Aussetzen Arm _I [ i [
Restminderung J [_ l—

Oterenz [ 15 [i57

Stckreihe

Shapewizard: Raglan mit Halsspickel 15.2

Laib

|
Kragen _] ,ﬂ

Spalten

Messen

,_
rechte Seite ,_ ,_

Rechtack
Reihen

[ =

Spalte
Leib

Dialog Verbindungspunkte

Element

Funktion

"Arm - Leib"

Setzen des Verbindungspunktes "Arm-Leib".
Verbindungslinie ist die erste Strickreihe nach der
Arm-Leib-Verbingung.

"Aussetzen Leib"

Setzen des Verbindungspunktes "Aussetzen Leib".
Ausgleich des Langenunterschieds, wenn das
Element Arm langer als das Element Leib ist.
Beispiel: Sattelschulter

"Aussetzen Arm"

Setzen des Verbindungspunktes "Aussetzen Arm".
Ausgleich des Langenunterschieds, wenn das
Element Leib langer als das Element Arm ist.
Beispiel: Eingesetzter Arm

"Restminderung"

Setzen des Verbindungspunktes "Restminderung".
Verbindung der am Ende des Arms verbleibenden
Maschen mit dem Leib.

Beispiel: Eingesetzter Arm

"Differenz"

Wéhrend dem Setzen der Verbindungslinien wird die
Differenz von Strickreihen zwischen Arm und Leibteil
angezeigt.

"Anzeigefeld fir Name
des Strickablaufes"

Wird der Cursor nach Ermitteln der Strickablaufe in
die grafische Darstellung der Schnittanzeige gesetzt,
so wird der Name des jeweiligen Strickablaufes
angezeigt.

"Kragen" Setzen des Verbindungspunktes "Kragen".
Das Element Kragen wird durch die Verbindung auf
die entsprechende Breite gesetzt.

"Messen" Mit der Taste "Messen" und gedriickter Maustaste

kann innerhalb eines Formelementes eine Distanz
gemessen werden.

Das Ergebnis wird in "Spalten” und "Reihen"
angezeigt

"Alle Linien I6schen"

Loscht alle gesetzten Verbindungspunkte.
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Il. Verbindungspunkte fir Raglan festlegen:

=> Verbindungspunkt "Arm-Leib".

Die Verbindungspunkte bilden eine Verbindungslinie zwischen Arm und
Leib und bestimmen die erste durchgehende Strickreihe nach der Arm -
Leib Verbindung.

Verbindungspunkt Arm-Leib
1. Cursor in das Form-Element setzen und linke Maustaste gedrtickt
halten.

2. Cursor in das zu verbindende Element bewegen und Endposition der
Verbindung festlegen, anschlief3end linke Maustaste loslassen.

Korrektur von Verbindungspunkten:

=> Position im Dialog "Verbindungspunkte" durch manuelle Eingabe
verandern, um einen Verbindungspunkt zu korrigieren.

- oder -

= Taste — driicken um eine Verbindung zu l6schen.

(L

Beim Festlegen der Verbindungspunkte die Taste "Strg" driicken, um mit
dem Cursor automatisch zum nachstgelegenen Kantenbeginn oder
Kantenende zu springen.
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=> Verbindungspunkt "Kragen".

Verbindungspunkt fir den Kragen

[ Die Verbindungslinie immer an linker Kragenseite setzen.

[ Die gleiche Position wird automatisch fiir die rechte Seite
Uibernommen.

[ Soll der Kragen asymmetrisch positioniert werden, so kénnen Sie
die Positionen Uberschreiben.
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lll. k&w-Form fur Raglan mit Halsspickel erstellen:

1. Die Verbindungspunkte "Arm-Leib" und "Kragen" im Dialog
"Verbindungspunkte" definieren.

2. Taste "Strickablaufe ermitteln" driicken.

Ermittelte Strickablaufe

Taste Funktion
"Strickablaufe Durch Driicken der Taste "Strickablaufe ermitteln" werden
ermitteln” die Schnitte geprift und die Ablaufe, welche fur die

technische Bearbeitung benétigt werden, ermittelt.

"Initialisieren" Die ermittelten Strickablaufe werden geléscht und die
Schnitte neu geladen.

Zur Weiterbearbeitung ist eine erneute Ermittlung der
Strickabldufe notwendig.

"

3. Nach der Bearbeitung die Form tber das Ment "Datei" / "Speichern

oder "Speichern unter" ode

i

als kaw-File speichern.

Die Elemente der Form (Vorderteil, Rickenteil, Arm und Kragen) und die
kaw-Datei missen sich alle im selben Verzeichnis befinden.

4. Den Dialog "Shapewizard" schlieRen.
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15.2.3

Shapewizard: Raglan mit Halsspickel 15.2

Form platzieren und Muster fertigstellen: Raglan mit
Halsspickel

I. k&w-Form positionieren und anwenden:

1.

i

Meni "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren™ aufrufen.

k&w Schnitte und Formen &ffnen x|

Maschendichts [100mm]

' D\S%l_ \Leibtail vome shp & Breite o
. Dr\Sto. \Ladbteil hinten shp g Hiha: Fo
' D \SwliiM1\Form k_\Am shp 2

s q D\Saoll M1\ Form k_\Arm shp [~
BpES DSl \agenvome shp &8 = =
B\ D'\Swll_\Kragen-hinken shp e = =

&
@

ok | Abbrechen |

Uber die Taste i‘ bei (1) die Form mit der Endung ... .kaw laden.
Mit "OK" die Auswahl bestatigen.

Form-Elemente Arm / Leib auf Grundmotiv platzieren.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestétigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

=> Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefuhrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.
Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestétigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

10. Abketteln einsetzen.
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I. Muster fertigstellen:

Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.

Sintral erstellen.

w N

Sintral-Check durchfiihren.
e Grundregeln zur Erstellung einer k&w-Form[siehe Seite 6]
e Schnitt-Elemente zusammenstellen[siehe Seite 72]

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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15.3 Shapewizard:

Rippe

Shapewizard: Sattelschulter mit 2x2-Rippe 15.3

Sattelschulter mit 2x2-

Musterdaten

Musterbild

Datei: Sattelschulter
Musterbreite: 250
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS822
Feinheit: 6.2

Anfang: 2x2
Grundmuster: 2x2 - Rippe
Stricktechnik knit and wear
Form

Die Form Sattelschulter beinhaltet im Vorder- und
Ruckenteil eine flach verlaufende Schulter. Dies
erfordert haufige und in kurzen Abstanden
erfolgende Minderungen.

Der Arm verlauft dagegen gerade weiter. Dieser Teil
des Arms legt sich auf die flach verlaufende
Schulter.
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Regel

Darstellung

Beschreibung

Ublicherweise ist bei
Sattelschulter ab der Arm-Leib
Verbindung der Schnitt des Arms
langer als der des Leibteils.

Langenunterschiede zwischen
Arm und Leib werden bis zur Arm-
Leib-Verbindung bei allen Formen
automatisch ausgeglichen.

Von Arm- Leib- Verbindung bis
zur Schulterkante im Leib muss
die Reihenzahl in Arm und Leib
gleich sein.

Festlegen der Reihenzahl fir den
Sattel:

Die Reihenzabhl fiir den Sattel (2)
kann das zwei- oder dreifache
sein, wie die Reihenzahl der
Schulterkante im Leib (1).

Reihenausgleich 3:1 oder 2:1

Als Standard wird ein
Reihenausgleich 3:1 verwendet.
Soll ein 2:1 Ausgleich verwendet
werden, so ist im Shapewizzard
"Sattelschulter mit 2:1 Ausgleich”
einzuschalten.

Durch die unterschiedliche Anzahl
der Strickreihen passt sich der
Sattel an die Schulter an.

Die Reihenverhaltnisse des
Sattels zum Leib:

Die Schulterkante im Leib sollte in
jeder Reihe, eine Minderung um
drei Maschen beinhalten.
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Weitere Mdglichkeit

Gerade eingesetzte
Sattelschulter.

1 Die Stufung der Schulterkante des
Ruckenteils soll alle zwei Reihen
eine Minderung von drei
Maschen haben.

2 Der Reihenausgleich ist im

Arm - Rickenteil: 2:2
Arm - Vorderteil: 2:0.
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15.3.1

Muster und Form erstellen: Sattelschulter mit
2x2-Rippe

I. knit and wear-Muster generieren:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
oo
- F g

4. MustergroiRe:
Breite: 250
Hohe: 280

5. Strickart: 2x2-Rippe.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Bei k&w-Muster wird der Anfang zu einem spateren Zeitpunkt eingefiigt.

Il. Vorderteil und Rickenteil im Schnitt-Editor erstellen:

= Im Schnitt-Editor die Schnitte fur die Elemente Leib-Vorderteil und
Ruckenteil, Armel und Kragen erstellen.

i

Die Schnittelemente und die k&w-Datei (Form mit Strickablaufen) missen
im gleichen Verzeichnis abgelegt werden.

1. Den Schnitt-Editor Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte
erstellen/bearbeiten)..." 6ffnen.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten" einen "k&w ...."-Eintrag auswahlen.

"Eingabe Format" einstellen auf Maschen.
Unter "Elemente" Einstellung gespiegelt aktivieren.

Anfangsbreite festlegen.

o o M w

Unter "Linien links" die Tabelle anlegen und die Werte flur das
Vorderteil / Ruckenteil eingeben.
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P

Eomumwawwn—-

<

Breite Hishe
e | P Tt ve] s | o Foor | 1252 | e [ arers | rktin
0 -166 0| -60 0 -60 1 0 0 0 Basis
66 2 32| 8 0 0 ] 0 o 0 Mindern
20 [i] 10| 0 10 0 1 0 0 0
100 -2 48| -8 6 -1 ] 0 0 0 _zunehmen
20 0 10/ 0 10 0 1 0 0 0
25 3 12 12 1] 1} a 0 a 0 Mindern
79 a 38 o 38 o iE 1] o 1]
16 6 8 24 1 3 8 0 0 0 Mindern
4 0 2 0 2 0 1 0 0 (]

Vorderteil / Ruickenteil

Linien Editor Linie 2 links

== IR ARG S=TH A B

Faktor Hilhe Breite
Gruppiert Drippe Stufen Stufen Faktor
32 8
2 . 15| 2l 1
0 1 1 2 1

Linien Editor Linie 6 links

S| r s

Faktor Hihe Breite i
Gruppiert | STUPPE | grufen Stufen  |Faktor
12 12
3 1 3 2 1
o 1 1 I

7. Unter "Funktion" den Kanten "Zunehmen" und "Mindern" die

gewlinschten Attribute zuordnen.

Einstellungen

Mindern Ausblendart 2x2 - Rippe
Ausblendbreite 9

Minderart Leib Rippe
Minderbreite 9
Zunahme | Ausblendart Rechte
Masche

Ausblendbreite 1

Zunahmeart Standard

Zunahmebreite 1
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8. Der Schulterkante (A) unter "Funktion" in der Registerkarte
"Allgemeines" die Funktion Mindern zuordnen.

Einstellung
Linie 8
Mindern Ausblendbreite | 0
Minderbreite 0
Minderart Minderung im Armel ausfiihren

i

Schnitt fiir das Rickenteil mit den gleichen Angaben wie das Vorderteil
erstellen.
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ll. Schnitt-Element fiir den Armel im Schnitt-Editor erstellen:
1. Den Schnitt-Editor Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte
erstellen/bearbeiten)...” 6ffnen.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten" in der Auswahlliste "Art" den Eintrag
k&w Kragen auswahlen.

3. Werte in Tabelle eingeben.

Breite it

e [ [ | | e | e | e | s
1 0 -100 0 -36 0 -36 1 ] 0 0 Basis
2 166 -22 80 -8 10 -1 8 i] 0 0 2unehmen
3 20 0 10 0 10 0 1 0 0 0
4 v 83 55 20 ] 0 0 0 0 0 Mindern
9 v 16 22 8 8 o 1] o 1] 0 0 Mindern
6 S0 0 24| 0 24 0 1 0 0 0 Mindern
7 4 0 2| 0 2 0 1 0 1} 0
8

Armel

Linien Editor Linie 4 links Linien Editor Linie 5 links

G| X 5|33 2 r S| X 33|27 2 r
Faktor Hiihe Breite Faktor Hiihe Breite "
Gruppiert S Stufen Stufen | Faktor Gruppiert Gruppe Stufen Stufen | "
40 20 8 8
5 1 7 2 1 2 1 3 2 1
] 1 1 2 ol 0 1 1 2 1

4. Unter "Funktion" bei Mindern und Zunehmen die Attribute zuordnen.

Einstellungen

Mindern Ausblendart 2x2 - Rippe
Ausblendbreite 9

Minderart Arm Rippe
Minderbreite 9

Zunahme | Ausblendbreite 1

Ausblendart Rechte
Masche
Zunahmeart Standard

Zunahmebreite 1
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5.

Dem Element Arm an der Sattelkante (B) unter "Funktion" in der
Registerkarte "Allgemeines” die Funktion Mindern zuordnen.

Einstellung

Linie 6

Mindern Ausblendbreite 0

Minderbreite Gesamte Breite des Armels mindern

Minderart Arm unterliegend
Arm unterliegend lagengetrennt

Arm aufliegend
Arm aufliegend lagengetrennt

(I

Die Minderart fuir 2x2-Rippe im Arm nicht auswéhlen.

IV. Schnitt-Element Kragen erstellen:
1. Den Schnitt-Editor 6ffnen Gber "Form" / "Schnitte
erstellen/bearbeiten”.
2. Unter "Allgemeine Schnittdaten” in der Auswabhlliste "Art" den Eintrag
k&w Kragen auswahlen.
3. Unter "Linien links" die Angaben fir den Kragen festlegen.
Linien Hihe Breite Hihe Breite Hihe Breite Fakt Hihe Breite G Furkts
Editor mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen OF | Rest | Rest o bl [Ranttrtd
Ll | 0| 10| 0 10 1] 0 a 0| Basis
33| 0 10 0| 10 0 1 0 0 0|
o 33| 0 10 o 10 iy | 0 ] 0 | Abketteln
Kragen
4. Der Abschlusslinie unter "Funktion™ in der Registerkarte "Allgemeines"

Abketteln einstellen und die Attribute zuordnen.

Einstellungen

Linie 3

Abketteln Abkettelart Ausschnitt

Ausschnitt schnell

V. Schnitt-Elemente im Shapewizard laden:

Die Schnitte VT, RT, Arm und Kragen im "Shapewizard" zu einer Form
Sattelschulter-2x2 .kaw zusammenfligen.

1.

Uber Menii "k&w-Form" / "Shapewizard (k&w Schnitt
zusammenstellen)..." das Programm "Shapewizard" aufrufen.

Fir das Element "Leib Vorderseite" mit der Taste il eine Form
laden.

Form auswéhlen.
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4. Die Form Elemente fir "Leib Rickseite", "Arm" und "Kragen" nach

gleichem Ablauf laden.
5. Die Strickart des Kragens festlegen.

Maschenverkreuzung festlegen.

Einstellung

Verwendung

B1-Typ 1
(keine Verbindung LO-L1)

Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen,
d.h. keine Offnung.
Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

B1-Typ 1 TC-T
(keine Verbindung LO-L1)

Strickablauf fir Muster der CMS-Maschine mit
Zusatzbetten.

Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen,
d.h. keine Offnung.

Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

7. Kontrollkastchen "Sattelschulter mit 2:1 Ausgleich" aktivieren, wenn
nicht das Standardverhéltnis 3:1 verwendet werden soll.

/

8. Kontrollkastchen "Strickablaufe fir Rippe verwenden" aktivieren, wenn
das Grundmuster als 2x2-Rippe gestrickt wird.
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15.3.2

Shapewizard: Verbindungspunkte Sattelschulter

Die Verbindungspunkte bilden die Strickverbindungen der einzelnen
Elemente.

I. Grafische Schnittanzeige zum Definieren der Verbindungspunkte
offnen:

> Mit der Taste #8 in der Symbolleiste des "Shapewizard" den Dialog
"Verbindungspunkte" 6ffnen.

II. Verbindungspunkte bei Sattelschulter festlegen:

= Verbindungspunkt "Arm-Leib"

= Verbindungspunkt "Aussetzen Leib"
Von der drittletzten Reihe des Arms zur drittletzten Reihe des Leibes.

i

Um diese Verbindung zu erstellen die "Strg"-Taste driicken.

Verbindungspunkt Aussetzen Leib

Arm - Sattel Leib - Schulter
ﬁniﬁnnniimnﬁnniﬁumiii SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEIEIEEE‘“ ] azan

IEEEE LaEEn | | 11 =

a8 ==..._......==..|=- e s i
-H -H = J==:

e ===llll._ ====l i H

Im HEEEEENEEEN | (1]
] EERERERIREn

= Verbindungspunkt "Kragen"
Die Verbundungspunkte Arm-Kragen festlegen.

Die Breite des Elements Kragen wird durch den gesetzten
Verbindungspunkt angepasst.
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Shapewizard: Sattelschulter mit 2x2-Rippe 15.3

Ill. Strickablaufe ermitteln:

1. Taste "Strickablaufe ermitteln" driicken.

Form mit Strickablaufen

Mit der Taste "Initialisieren” kdnnen die ermittelten Strickablaufe geldscht
werden.

2. Nach der Bearbeitung die Form tber das Meni "Datei" / "Speichern"

oder "Speichern unter" oder = als kaw-Datei speichern.

i

Die Elemente der Form (Vorderteil, Rickenteil, Arm und Kragen) und die
kaw-Datei missen sich alle im selben Verzeichnis befinden.

3. Den Dialog "Shapewizard" schlie3en.
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15.3 Shapewizard: Sattelschulter mit 2x2-Rippe

15.3.3 Form platzieren und Muster fertigstellen:
Sattelschulter mit 2x2-Rippe

I. k&w-Form positionieren und anwenden:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.
2. Die Form mit der Endung .kaw selektieren und mit "Offnen" laden.

3. Form-Elemente Arm / Leib auf Grundmotiv platzieren.

4. Form "Ausschneiden”, "Ausblenden”, "Mindern und Zunehmen" in
Einzelschritten einsetzen.

- oder -

= "Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern)" in einem
Arbeitsgang.

5. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

(L

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur de Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

6. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

7. Mindern und Zunehmen einsetzen.
8. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.

9. Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestétigen.
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10.

Shapewizard: Sattelschulter mit 2x2-Rippe 15.3

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.
"k&w-Form / Abketteln einsetzen" aufrufen.
- oder -

Abketteln von der Technikbearbeitung automatisch einfiigen lassen.

. "Garnfeldansicht" 6ffnen und Fadenfuhrer Uberprifen.

. Einstellungen in "Konfiguration" durchfiihren.

. Muster fertigstellen:

Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
Sintral erstellen.

Sintral-Check durchfiihren.

Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]

Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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15.4 Shapewizard: Jacke mit eingesetztem
Arm

Musterdaten Musterbild

Datei: Eingesetzter Arm
Musterbreite: 280
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1X1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear

Fur die Jacke kénnen Sie dieselben Schnittelemente wie beim
eingesetzten Arm verwenden.

In das Vorderteil miissen Sie jedoch die Elemente Offnung und Spickel
einflgen.

Regeln fur eine Jacke mit eingesetztem Arm

Vorderteil mit Trennung Uber die gesamte Hohe

2 Kragen vorne mit Trennung Uber die gesamte Hohe

Verbindungspunkte im Leib auf gerade Reihenzahl
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15.4.1

Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

Muster und Form erstellen: Jacke mit eingesetztem
Arm

I. knit and wear-Muster mit Form generieren:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. Mustergrofie:
Breite: 280
Hohe: 280

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgroR3e.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgréf3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart: Rechte Masche.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Bei k&w-Muster wird der Anfang zu einem spateren Zeitpunkt eingeftigt.

Das Grundmuster wird mit den Stricklagen vorne und hinten dargestellt.

== I e | [ | [OR | [
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15.4 Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm

Il. Vorderteil und Rickenteil im Schnitt-Editor erstellen:

Im Schnitt-Editor die Elemente Vorder- / Ruckenteil, Arm und Kragen

erstellen.

i

Die Schnittelemente und die k&w-Datei (Form mit Strickablaufen) missen
im gleichen Verzeichnis abgelegt werden.

1. Den Schnitt-Editor Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte
erstellen/bearbeiten)..." 6ffnen.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten” einen "k&w ...."-Eintrag auswéhlen.

o o M w

Anfangsbreite festlegen.

Vorderteil / Riickenteil eingeben.

Schulterausarbeitung auf zwei Arten:

[ Schulter gespickelt mit Abketteln

"Eingabe Format" einstellen auf Maschen.

Unter "Elemente" Einstellung gespiegelt aktivieren.

Unter "Linien links" die Tabelle anlegen und die Werte flur das

Vorder- / Ruckenteil mit gespickelter Schulter

Linien | Hihe Breite Héhe Breite | Hohe | Breite Hohe | Breite

Nel Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F8Ktor | Rest | Rest | Gruppe | Funktion
1 , i -200 0 -60 ] -60 1 0 0 0 Basis
2 ; 100 16 30 5 6 1 5 ] 0 0 Mindern
3 ' 33 0 10] 0 10 0 1 0 ] 0

4 : 100 -16 30| S 6 -1 5 0 0 0 | Zunehmen
5 ; 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0

3 , 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 Mindern
7 ; 126 0 38| 0 38 0 1 0 0 0

8 33 100 10] 30 1 3 10 a 0 0

g 6 0 2| 0 2 0 1 0 0 0

10

1. Den Formkanten in der Spalte "Funktion", Ausblenden und
Ausblendbreite zuordnen.

2. Fir die Formkante der Schulter unter "Funktion" den Typ Spickel

wahlen.

3. Inder Registerkarte "Abketteln" die Art des Abketteln festlegen.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

i

Die Schulter wird in Spickel-Technik gearbeitet, anschlielend abgestrickt
und abgekettelt.

4. Schnitt fir den Riicken nach gleichem Ablauf wie Vorderteil erstellen.
- oder -

[ Schulter gemindert

[ e ] | o e s
1 0 -200 0| -60 0 -60 1 0 0 0| Basis
2 100 16 30| 5 6 1 5 0 0 0 | Mindern
3 33 0 10| 0 10 0 1 0 0 0

4 100 -16 30| 5 6 -1 5 i 0 0 zunehmen
5 n ] 10| 0 10 1] i 0 0 o

6 40 40 12| 12 1 1 12 0 0 0 Mindern
7 126 0 8| 0 38 0 1 ] 0 0

8 53 106 16| 32 1 2 16 0 0 0 Mindern
] 5 0 2| 0 2 0 1 ] 0 i

10

Vorderteil / Riickenteil mit geminderter Schulter

Tabelle im Schnitt-Editor anlegen.
Den Schnittkanten die gewiinschten Attribute zuordnen.

3. Der Schulterkante (Nr.8) unter "Funktion" in der Registerkarte
"Allgemeines" den Ablauf Mindern zuordnen.

4. In der Registerkarte "Mindern" unter "Modul" den Mindertyp Schulter
einstellen.

5. In der Registerkarte "Verbindungen" zusétzlich das Kontrollk&stchen
"k&w-Schultermindern[VT]" aktivieren.

6. Fur das Rickenteil die gleichen Einstellungen durchfihren.

i

Das Kontrollkéstchen "k&w-Schultermindern[VT]" muss jedoch nicht
aktiviert werden.
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15.4 Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm

104

lll. Element Halsspickel in das Vorderteil einfigen:

1. Den Schnitt Eingesetzter Arm Jacke Vorderteil aufrufen.

Im Schnitt-Editor tber ﬂ ein neues Element anlegen.

w N

In der Auswahlliste "Art" den Eintrag Spickel auswahlen.

e

Die Koordinaten fur den Halsspickel festlegen.

i

Breite Hihe Breite Hihe Breite Hihe Breite
mm |Maschen|Maschen| Stufen | stufen | FKtOr | pagt Rest | Gruppe | Funktion

0 -2 o 1 0 0

=@ o]~

O\BCI

(=l =R =]

- 2
-40 6| -12 2 -4 3 0 0
0 2 0 2 0 1 0 0

Element Halsspickel

5. Fuir das Element Spickel den "Abstand zur Abschlusslinie"
(Minimum 2) einstellen.

IV. Element Offnung in das Vorderteil einfiigen:

Damit die Jacke geoffnet werden kann, wird diese im Vorderteil nicht
durchgehend gestrickt.

1. Fur die Offnung der Jacke im Vorderteil mit ﬂ ein neues Element
anlegen.

2. In der Auswahlliste "Art" den Eintrag Offnung auswéhlen.

3. Unter "Linien links" eine neue Zeile einfligen und die Hohe fiir eine
Offnung festlegen.

(I

Die Hohe der Offnung entspricht der Gesamthoéhe des Vorderteils.

Breite | Hohe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | P31 | Rest | Rest | Gruppe | Funktion

RH

73

0 142 0 142 0 1 0 0 0

Element Offnung

(e

Weitere Angaben sind fiir das Element Offnung nicht notwendig.

4. Schnitt speichern.
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V. Schnitt-Element fiir den Armel im Schnitt-Editor erstellen:

Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

Bei dem Schnitt mit eingesetztem Arm werden die restlichen Maschen
durch Restminderung (Mindern ohne Stricken) mit dem Leib verbunden.

Linien Hishe Breite Hihe Breite Hihe Breite Hihe Breite
N1 Editor mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F2Ktor [ past | Rest | Gruppe | Funktion
1 0 -3 0| -28 i -28 1 0 0 0 Basis
2 266 -33 80| -10 8 -1 10 0 0 0 | unehmen
3 33 0 10| 0 10 0 1 0 0 0
L 23| 2 15 8 4 2| “4 0 9 0 |_Mindern
3 Al 66| 2| 200 2! il Aa|l o ) 0 |_Mindern
6 6 ol 2 0 2 0 1 0 0 0
7 (1] a3/ o 10 o 10 1] 0 o 0 | Mindern
Armel
1. Der Abschlusslinie unter "Funktion" in der Registerkarte "Allgemeines"
die Einstellung Mindern zuordnen.
2. Registerkarte "Mindern" unter "Zugeordnete Module" in der

i

Das Kontrollkastchen "Gesamte Breite des Armels mindern" wird

Auswabhlliste Restminderung auswahlen.

automatisch aktiviert.

3.

i

In der Registerkarte "Verbindungen" das Kontrollkdstchen "k&w-
Restminderung (ARM-ABSCHLUSS)" aktivieren.

Im Eingabefeld "Anzahl Maschen mit Schulterspickel abketteln" die
gewlnschte Anzahl der Maschen festlegen, die zusammen mit der
Schulter abgekettelt werden sollen.

Bei der Minderung (Restminderung) aller Maschen des Armes entsteht am
Ubergang von Arm zur Schulter ein kleines Loch.
Dieses Loch kann geschlossen werden, indem Maschen des Armes mit
der Schulter abgekettelt werden.
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VI. Element Kragen im Schnitt-Editor erstellen:

Bei einer Jacke oder einem Element mit V-Ausschnitt wird ein Kragen mit
Offnung im Vorderteil bendétigt.

Kragen mit Offnung.

1. Den Schnitt-Editor 6ffnen Gber "Form" / "Schnitte
erstellen/bearbeiten”.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten” in der Auswabhlliste "Art" den Eintrag
k&w Kragen auswaéhlen.

3. Unter "Linien links" die Angaben firr den Kragen festlegen.

V. | Elitor | 'mm | ‘mm | aschen | aschen | stufen | taien | "o | Rest | ‘Rest | Gruppe | Funktion
1 o 33 0 10 0 10 1 ] a 0 Basis
2 ) 0 10 0 10 0 1 0 0 o
3 Abketteln

Grundelement Kragen Vorder-/ Riickenteil

4. Der Abschlusslinie unter "Funktion™ in der Registerkarte "Allgemeines"
Abketteln einstellen.

5. In der Registerkarte "Abketteln" fir die gewilinschte Strickart den
Abkettel-Typ "Ausschnitt offen LO" einstellen.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

Abkettel-Ablauf fiir Polokragen (Ausschnitt offen LO)

Beschreibung

Trennfaden einstricken Lage O (vorne).

Abketteln Lage O der Trennfaden wird mitgefuhrt.

Abketteln Lage 1 (hinten) der Trennfaden wird mitgefuhrt.

Trennfaden stricken nach rechts.
Abketteln Lage 0.
Trennfaden stricken nach links.

Schutzreihen.

0 N o |0 |~ W N

Abkettelmasche fixieren.

VII. Element Offnung in das Kragenvorderteil einfiigen:

1. Unter Elemente mit der Taste ﬂ ein neues Element anlegen.
2. In der Auswahlliste "Art" den Eintrag Offnung einstellen.

3. Unter "Linien links" die Hohe (= Hohe des Kragens) fiir die Offnung
festlegen.

4. Schnitt speichern.

Das Kragenrtckenteil wird nach dem gleichen Ablauf wie das
Kragenvorderteil erstellt, nur ohne das Element Offnung.
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15.4 Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm
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VIIl. Schnitt-Elemente im Shapewizard laden:

Die Schnitte VT, RT, Arm und Kragen im "Shapewizard" zu einer Form
Jacke mit eingesetztem Arm .kaw zusammenfiigen.

1. Uber Menii "k&w-Form" / "Shapewizard (k&w Schnitt
zusammenstellen)..." das Programm "Shapewizard" aufrufen.

]
2. Fur das Element "Leib Vorderseite" mit der Taste L‘ eine Form
laden.
Der Dialog "Offnen" erscheint zur Auswahl einer Formdatei.

3. Form auswahlen.
Form wird geladen und der Name wird unter "Leib Vorderseite"
angezeigt.

: : Al .
Bei Arm und Kragen kann mit der Taste _i die geladene Form wieder
entfernt werden.

-
Mit der Taste _i:j kann der Schnitt Editor aufgerufen werden, um die
geladene Form zu korrigieren.

4. Die Form Elemente fir "Leib Rickseite", "Arm" und "Kragen" nach
gleichem Ablauf laden.

5. Die Strickart des Kragens festlegen.

Beim Element Kragen beachten:

] Die Breite des Kragens ist auf die verwendete Modulbreite
abgestimmt.

[ Die Breite des Kragens richtet sich nach den Verbindungspunkten.

] Die Abschlussbreite von Arm und Leib ist auf die verwendete
Modulbreite abgestimmt.

i

Wenn Sie das Vorderteil in den AuBenabmessungen andern, dann
mussen Sie das Rickenteil anpassen.

6. Maschenverkreuzung (Verbindung von Leib und Arm) festlegen.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

Einstellung

Verwendung

B2-Typ 1 mit Offnung

Bei nicht durchgehenden Maschenreihen (Jacke,
Weste, V-Ausschnitt, Halsspickel).

B2-Typ 1 TC-T mit

Offnung LO

Bei nicht durchgehenden Maschenreihen (Jacke,
Weste, V-Ausschnitt, Halsspickel).

Verwendung bei k&w-Mustern auf allen Nadeln
gestrickt.

7. Maschen- und Reihenzahl bei Restminderung definieren.

/

\

Maschen

Reihen

Funktion

1

1

Restminderungen werden mit einer Masche
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen wird 1 Maschenreihe
gestrickt.

Maschenstabchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhéltnis 1:1.

Restminderungen werden mit einer Masche
durchgefihrt.

Zwischen den Minderungen werden 2 Maschenreihen
gestrickt.

Maschenstébchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhéltnis 1:2.

Restminderungen werden mit 2 Maschen durchgefiihrt.
Zwischen den Minderungen wird 1 Maschenreihe
gestrickt.

Maschenstébchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhéltnis 2:1.

Restminderungen werden mit 2 Maschen durchgefiihrt.
Zwischen den Minderungen werden 2 Maschenreihen
gestrickt

Maschenstébchen von Kante A stehen zu
Maschenreihen B im Verhéltnis 1:1.
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15.4 Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm

15.4.2 Shapewizard: Verbindungspunkte Eingesetzter Arm

Diese Verbindungspunkte bilden die Strickverbindungen der einzelnen
Elemente.

I. Grafische Schnittanzeige zum Definieren der Verbindungspunkte
offnen:

= Mit der Taste | in der Symbolleiste des "Shapewizard" den Dialog
"Verbindungspunkte" 6ffnen.

Grafische Schnittanzeige

II. Verbindungspunkte bei Eingesetztem Arm festlegen:

= Verbindungspunkte "Arm-Leib" setzen.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

i

Wird beim Festlegen der Verbindungspunkte die Taste "Strg" gedriickt, so
springt der Cursor automatisch zum nachstgelegenen Kantenbeginn oder
Kantenende.

= Verbindungspunkt "Restminderung" setzen.

Die Restminderung verbindet die am Ende des Armes verbleibenden
Maschen mit dem Leib.

Wird der Verbindungspunkt Restminderung definieren, so wird der
Verbindungspunkt Aussetzen Arm automatisch berechnet.

Im Dialog "Shapewizard" muss die Maschen- und Reihenzahl bei
Restminderung definiert werden.

=>» Verbindungspunkt "Aussetzen Arm" setzen.

Ausgleich der unterschiedlichen Anzahl an Maschenreihen in Leib und
Arm durch Aussetzen.
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112

Beim Festlegen des Verbindungspunkts Aussetzen Arm springt der
Cursor automatisch auf den Startpunkt der Abschlusslinie des
Schnittelements Arm. Der Startpunkt kann auf eine beliebige Position
gesetzt werden, wenn gleichzeitig die Taste "Strg" gedriickt wird.

= Verbindungspunkt "Kragen" setzen.

Die Breite des Elements Kragen wird durch den gesetzten
Verbindungspunkt angepasst.

[ Die Verbindungslinie immer an linker Kragenseite setzen.

[ Die gleiche Position wird automatisch fiir die rechte Seite
Ubernommen.

[ ] Soll der Kragen asymmetrisch positioniert werden, so kann die
Position fiir die rechte Seite (iberschreiben werden.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

lll. k&w-Form fur Jacke mit eingesetztem Arm erstellen:

1. Die gewiinschten Verbindungspunkte Arm-Leib, Aussetzen Arm,
Restminderung und Kragen im Dialog "Verbindungspunkte"
definieren.

2. Taste "Strickablaufe ermitteln" driicken.

Mit der Taste "Initialisieren" kdnnen Sie die ermittelten Strickablaufe
I6schen.

3. Strickabléaufe tauschen:

=> Den Strickablauf im Dialog "Shapewizard" mit Doppelklick selektieren.
Ein Fenster mit alternativen Strickablaufen erscheint.

= Geeigneten Ablauf selektieren und durch Taste "OK" einfligen.

=>» Nach dem Austausch eines Strickablaufs die Taste "Strickablaufe
ermitteln" zum Prifen erneut dricken.

4. Nach der Bearbeitung die Form tber das Meni "Datei" / "Speichern”

oder "Speichern unter" oder = als
kaw-Datei speichern.

i

Die Elemente der Form (Vorderteil, Ruckenteil, Arm und Kragen) und die
kaw-Datei missen sich alle im selben Verzeichnis befinden.

5. Den Dialog "Shapewizard" schliel3en.
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15.4.3

Form platzieren und Muster fertigstellen: Jacke mit
eingesetztem Arm

I. k&w-Form positionieren und anwenden:

1.
2.
3.
4,

i

Menu "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren™ aufrufen.
Die Form mit der Endung .kaw selektieren und mit "Offnen” laden.
Form-Elemente auf Grundmotiv platzieren.

Form "Ausschneiden”, "Ausblenden”, "Mindern und Zunehmen" in
Einzelschritten einsetzen.

- oder -

"Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern)" in einem
Arbeitsgang.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

2>

10.

>

11.
12.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.

Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

"k&w-Form / Abketteln einsetzen" aufrufen.

- oder -

Abketteln von der Technikbearbeitung automatisch einfligen lassen.
"Garnfeldansicht" 6ffnen und Fadenfihrer Gberprifen.

Einstellungen in "Konfiguration" durchfiihren.
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Shapewizard: Jacke mit eingesetztem Arm 15.4

Il. Muster fertigstellen:

Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.

Sintral erstellen.

w npoE

Sintral-Check durchftihren.

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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15.5 Arbeiten mit der Formvorschau

Nachdem die Form aufgelegt ist, kénnen in der Formansicht verschiedene
Korrekturen durchgefiihrt werden.
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Arbeiten mit der Formvorschau 15.5

15.5.1 Darstellung in der Formvorschau

I. Darstellung in der Formansicht andern:

1. Form auflegen.
2. Formansicht tber Meni "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

*

|
= mit den Tasten ’F offnen.

3. In der Symbolleiste "Muster-Darstellungen" auf gewlinschte Ansicht

umschalten:
Darstellung Eigenschaft
ﬁ knit and wear Darstellung mit Mindern
Iﬂl knit and wear Darstellung
I!l knit and wear Darstellung zusammengefallen

4. Uber die Symbolleiste "k&w-Werkzeuge" die Darstellung der
Gestricklagen in der Formansicht auswahlen.

Name | Funktion
'l Alle Darstellung der Lage vorne und hinten.
...... 4 Lagen
B~ Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"
vorne
oder
"Alle Spalten anzeigen"
Lage "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen”
i & | ,,J hinten
oder
"Alle Spalten anzeigen"
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Il. Die Darstellung der Strickablaufe:
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Strickablaufe in der Steuerspalte der Formansicht

Nr. | Bedeutung

1 Die unterschiedlichen Strickablaufe werden farbig dargestellt, dadurch
ist die H6he der Strickabléaufe ersichtlich.
Musterreihen mit Nummerierung

3 Schlittenrichtung der Strickabléufe.

Mit der rechten Maustaste konnen Sie ein Kontextmenu aufrufen, um die
Schlittenrichtung zu beeinflussen.
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15.5.2

Arbeiten mit der Formvorschau 15.5

Formwerkzeuge in der Formvorschau

Mit den Formwerkzeugen kdénnen in der Formansicht bestehende
Konturen einer Form vor Ausschneiden verandert werden.

= Wird bei der Bearbeitung der Formvorschau der Cursor Gber die
Formdarstellung bewegt, so wird am Cursor die zu bearbeitende
Kante dargestellt.

O

. =X =0 v x[E|

A4 A A A D]

Die Symbolleiste "Formwerkzeuge" vor Ausschneiden

Name

Eigenschaften und Funktion

Innerhalb Form

Formkanten verschieben

Zu verandernde Formkante aufsuchen und LMT gedriickt halten.

Den Cursor bewegen I und dadurch die Reihenselektion festlegen.

Durch die Bewegung ** wird die Selektion verschoben.

Mindersymbole werden durch die Verschiebung automatisch eingefiigt, die
vorhandenen Attribute werden ibernommen.

Spickel Nichtstrickende Bereiche (Aussetzen) kénnen in Spickel geéndert werden.
Bei Spickel wird bei der Technikbearbeitung eine Bindung eingesetzt.
Bereich mit "Aussetzen" kann mit Symbol "Spickel" gefillt oder Uberzeichnet
werden.
Mit gedriickter LMT den Cursor bewegen oder mit LMT in ein Feld klicken, um
den Bereich zu fillen.
Aussetzen Nichtstrickende Bereiche (Spickel) kdnnen in Aussetzen geéandert werden.
Bei Aussetzen wird bei der Bearbeitung keine Bindung eingesetzt.
Bereich mit "Spickel" kann mit Symbol "Aussetzen" geflllt oder tUberzeichnet
werden.
Mit gedriickter LMT den Cursor bewegen oder mit LMT in Feld klicken, um den
Bereich zu fullen.
Mindern Minderbreite andern.
Cursor auf gewlinschte Minderkante setzen und mit gedriickter LMT den Cursor
oder / und ¥ bewegen.
*® Minderbreite &ndern
1 Minderkanten selektieren
"Shift" + LMT: Ungleiche Minderungen werden auf Cursorposition gesetzt.
Ausblenden Ausblendbreite &ndern.
Cursor auf gewlinschte Ausblendkante setzen und mit gedriickter LMT den
Cursor I oder / und ¥ bewegen.
¥ Ausblendbreite andern
Ausblendkanten selektieren
"Shift" + LMT: Ungleiche Ausblendbreiten werden auf Cursorposition gesetzt.
Abketteln Abkettelbreite &ndern.

Cursor auf gewilinschte Abkettelkante setzen und mit gedriickter LMT den
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Name

Eigenschaften und Funktion

Cursor I oder / und ** bewegen.
*# Abkettelbreite andern

I Abkettelkanten selektieren
"Shift" + LMT: Ungleiche Abkettelbreiten werden auf Cursorposition gesetzt.

Maschenléangen-Anderung

Unterschiedliche Maschenlange am Formrand

Trennung Lagen

Anwendung wenn keine Verbindung der Lagen erwiinscht ist.
Beispiel: Armausschnitt Pullunder / Weste oder Restminderung.

Mit gedruckter LMT den Cursor bewegen I dabei wird an der &uRRersten Nadel
der Kante das Symbol "Trennung der Lagen" eingetragen und das nimmt
Einfluss auf die Garnfelder.

Die Lagen LO und L1 werden mit separaten Fadenfiihrern gearbeitet.

Mehrstufiges Mindern

Markierungen fir mehrstufiges Mindern setzen.

Mehrstufiges Mindern
I6schen

Markierungen fur mehrstufiges Mindern I6schen.

Zeilen verschieben

Zum Erstellen eigener Strickablaufe.
Strickreihen kénnen innerhalb Bereichen mit Aussetzen verschoben werden.

Mit gedruckter LMT den Cursor 1 bewegen.
Strickreihen kénnen nur innerhalb einer Lage verschoben werden.

Selektion

Selektion zum Kopieren von Kanten und Stufen erstellen.

Mit gedriickter LMT den Cursor 1 oder / und ** bewegen.
Die Selektion kopieren (Strg.C) und die am Cursor hdngende Selektion
einfugen.

Moglichkeit: mit Taste =2 gespiegelt einfligen.
Taste "Enter" vor dem Einfligen driicken: ein Auswabhldialog Uber die
einzufigenden Formdaten erscheint.

Fixe Stufung 1

Fixe Stufung 2

Fixe Stufung 3

Fixe Stufung 4

Fixe Stufung 5

Fixe Stufung 6

Veranderung der Stufenbreite.

Mit LMT auf Startposition und durch Bewegen des Cursor die Endposition
festlegen. Die ausgewéhlte Stufung wird fir die Kantenlédnge tibernommen.
Dabei kann eventuell eine unregelméaRige Steigung entstehen.

"Shift" + LMT: Stufenbreite und Stufenhdhe werden gleichméaRig eingesetzt.
Dabei kann eventuell eine Resthéhe ohne Stufung entstehen.

B & b Ry D

Automatische Stufung mit
kopiertem Bereich.

Anderung der Stufung mit kopiertem Bereich.

Mit und mit gedriickter LMT eine Selektion erstellen..

Die Selektion kopieren (Strg.C) , gl auswahlen und die am Cursor hdangende
Selektion einfugen.

"Shift" + LMT: Stufung wird gleichm&Rig eingesetzt. Dabei kann eventuell eine
Resthdhe ohne Stufung entstehen.

Auf beide Seiten
anwenden

Anderungen werden an gegeniiberliegender Formenkante auch ausgefiihrt.
Diese Taste zusatzlich einschalten.
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Bei Korrekturen kdnnen mehrere Aktionen gleichzeitig durchgefuhrt
werden.

Zum Beispiel:
] Ausblenden und Mindern
] Ausblenden und Abketteln

i

Bei unzweckmaRigen Anderungen in der Formansicht erscheinen
automatisch Kommentartexte, welche auf die Unzulassigkeit hinweisen.
Im Kontextmeni kénnen Uber "Fehler anzeigen" die Meldungen ein- oder
ausgeschaltet werden.
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15.5.3

Form in der Formvorschau bearbeiten

I. Spalten einfligen:

1.

3.

(e

In der Formansicht den Cursor auf das Formelement stellen, in dem
Spalten eingefligt werden sollen.

Die Taste "Einfg" auf der Tastatur driicken.
- oder -
Uber Meni "Bearbeiten” / "Spalten einfiigen" den Dialog aufrufen.

Der Dialog "Spalten einfligen" erscheint und es wird automatisch das
Formteil angezeigt, in welchem der Cursor beim Offnen des Dialogs
steht

Die Anzahl der einzufiigenden Spalten festlegen.

Es kann nur eine gerade Anzahl von Spalten eingefuigt werden.

4,

Das vorgegebenen Formteil, in welches die Spalten eingefiigt werden
sollen, Uber die Auswahlbox andern.

Leib links, Leib rechts
Arm links, Arm rechts
Mit Taste "OK" die Spalten einfiigen.

Die Kante des ausgewahlten Formteils wird entsprechend der
Eingabe verschoben.

Il. Spalten I6schen:

1.

3.

i

In der Formansicht den Cursor auf das Formelement stellen, in dem
Spalten geléscht werden sollen.

Die Taste "Entf" auf der Tastatur driicken.
- oder -
Uber Meni "Bearbeiten" / "Spalten I6schen" den Dialog aufrufen.

Der Dialog "Spalten I6schen" erscheint und es wird automatisch das
Formteil angezeigt, in welchem der Cursor beim Offnen des Dialogs
steht

Die Anzahl der zu l6schenden Spalten festlegen.

Es kann nur eine gerade Anzahl von Spalten eingefligt werden.

4. Mit Taste "OK" die Spalten entfernen.
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Die Kante des ausgewéhlten Formteils wird entsprechend der
Eingabe verschoben.

i

Werden mehr Spalten als zulassig geldscht, so erscheint ein Hinweis mit
der maximale Anzahl Spalten, die geléscht werden kann.

lll. Reihen / Strickabléufe einfigen:

Beide Lagen sind aktiv.

1. In der Reihenleiste der Formansicht eine Reihe selektieren.

i

Reihen immer zwischen Strickablaufen einflgen, nicht in einem
Strickablauf.

2. Die Taste "Einfg" auf der Tastatur driicken.
- oder -
=>» (ber Menii "Bearbeiten" / "Reihen einfligen" den Dialog aufrufen.
Der Dialog "Reihen einfiigen" erscheint.
Auswahlmdglichkeit im Dialog "Reihen einfiigen":
Stricken
Aussetzen

"Stricken" auswahlen.

E S

"Form-Element / Elemente" auswahlen, in welchem Reihen eingefligt
werden sollen.

Leib links, Leib rechts

] Arm links, Arm rechts

i

Damit die Form symmetrisch bleibt immer linkes und rechtes Element
auswahlen.

5. Einstellung "davor/danach” und die Anzahl der einzufiigenden Reihen
festlegen.

6. Mit "OK" bestatigen.

In die eingefiigten Reihen manuell die entsprechenden Strickabléaufe
einflgen.

123



15 k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen W:

15.5 Arbeiten mit der Formvorschau

124

. Reihen / Strickablaufe l6schen:

In der Reihenleiste der Formansicht eine Reihe oder mehrere Reihen
selektieren.

Die Taste "Entf" auf der Tastatur driicken.
- oder -
Uber Menu "Bearbeiten" / "Reihen l16schen" aufrufen.

Der selektierte Bereich wird geldscht.
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15.6 Shapewizard: Weste mit V-Ausschnitt

Musterdaten Musterbild

Datei: Weste
Musterbreite: 150
Musterreihen: 200

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear
Musterbeschreibung Weste mit V-Ausschnitt

Regeln fur Weste mit V-Ausschnitt

1 Von Beginn Arm-Minderung bis Beginn Schulter muss Hohe geradzahlig
sein.
Grund: Armausschnitt seitlich offen.

Hohe V-Ausschnitt geradzahlig

3 Abschlusslinie V-Ausschnitt linke und rechte Seite je zwei
Maschenstabchen weniger als Abschlusslinie Riicken.
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15.6.1 Muster und Form erstellen: Weste mit V-Ausschnitt

I. Neues Muster erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. Auswabhl knit and wear.
o
" E g

4. MustergroiRe:
Breite: 150
Hohe: 200

5. Strickart:
Rechte Masche

6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Il. Im Schnitt-Editor Vorderteil mit V-Ausschnitt und Rickenteil
erstellen:

1. Den Schnitt-Editor Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte
erstellen/bearbeiten)..." 6ffnen.

2. Unter "Allgemeine Schnittdaten" in der Auswabhlliste k&w Leib vorne
auswahlen.

3. Unter "Linien links" die Kontur fir das Vorderteil erstellen.

Linien | Hihe Breite Héhe Breite | Hohe | Breite Hohe | Breite

Nel Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F8Ktor | Rest | Rest | Gruppe | Funktion
1 i -200 0 -60 ] -60 1 0 0 0 Basis
2 100 16 30 5 6 1 5 ] 0 0 Mindern
3 33 0 10] 0 10 0 1 0 ] 0

4 100 -16 30| = 6 -1 5 0 0 0 | Zunehmen
5 33 0 10 0 10 0 1 0 0 0

6 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 Mindern
7 126 0 3| 0 38 0 1 0 0 0

8 33 100 10/ 30 1 3 10 ] 0 0

g 6 0 2| 0 2 0 1 0 0 0

10

Vorderteil / Rickenteil

4. Bei Bedarf den Formkanten Ausblenden und Ausblendbreite unter
der Spalte "Funktion" zuordnen.

5. Den Minderungen unter der Spalte "Funktion" die Minderattribute
zuordnen.

126



k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen 15

Shapewizard: Weste mit V-Ausschnitt 15.6

i

Ab der Minderung im Armbereich bis zum Schulterbeginn darf das
Vorderteil und Rickenteil seitlich keine Verbindung haben.

6. Den Formkanten Nr. 6 und 7 (Armloch) unter "Funktion" in der
Registerkarte "Verbindungen" das Kontrollkastchen "k&w-AufRenrand
offen z.B. Pullunder [VT/RT]" aktivieren.

i

Diese Einstellung ist im VVorderteil, sowohl auch im Rickenteil einzustellen.

7. Fur die Formkante (Nr.8) der Schulter unter Funktion den Typ Spickel
wahlen.

8. In der Registerkarte "Abketteln" die Art des Abketteln festlegen.

[ "Schulter Standard-01"

[ "Schulter Standard-02"

9. Im Schnitt-Editor unter Elemente ein neues Element fir den V-

Ausschnitt anlegen.

10. In der Auswalhlliste "Art" bei "Elemente" den Eintrag Ausschnitt Hals
auswahlen.

11. Unter "Linien links" die Kontur fiir einen V-Ausschnitt erstellen.

N taitor | 'mm | mm | moschen | Maschen | Stufen | Stufen | " | Rest | Rest | Gruppe | Funktion
1 106 -53 2 -16 | 4 -2 8 0 0 0 _Mindern
2 13 0 4| 0 4 0 1] 0| 0 0
3 0 53 o 16 0 16 1 o 0 0

V - Ausschnitt

12. Der Grundlinie (Nr.1) unter "Funktion” in der Registerkarte
"Allgemeines" die Einstellung Mindern zuordnen.

13. In der Registerkarte "Mindern" unter "Modul" die Minderart vorgeben.
[ "Ausschnitt aufliegend"
[ "Ausschnitt unterliegend"”

14. Durch "Abstand zur Abschlusslinie" die Position des V-Ausschnittes
festlegen.

15. Schnitt speichern.
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ll. Element Offnung in das Vorderteil einfiigen:

(L

Damit die Weste ged6ffnet werden kann, wird im Vorderteil nicht
durchgehend gestrickt.

1. Fur die Offnung der Weste ein weiteres "Neues Element" anlegen.

2. In der Auswabhlliste "Art" bei "Elemente" den Eintrag Offnung

auswahlen.

3. Unter "Linien links" eine neue Zeile einfligen und die Hohe fir eine
Offnung festlegen.

i

Die Hohe der Offnung entspricht der Gesamthéhe des Vorderteils.

Linien
e | Editor

Hihe
mm

Hihe
Maschen

Breite
Maschen

Hohe
Stufen

Breite
Stufen

Faktor

Rest

Breite
Rest

1 |

473

142

0l

142

0

Element Offnung

4. Schnitt speichern.

e Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten[siehe Seite 37]
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15.6.2

Shapewizard: Weste mit V-Ausschnitt 15.6

Form platzieren und Muster fertigstellen: Weste mit
V-Ausschnitt

I. Schnittelemente im Shapewizard zu einer k&w-Form
zusammenstellen:

1. Dialog "Shapewizard" 6ffnen.

2. Die Schnitt-Elemente laden.

i

Bei einem Strickteil, das keine Armel und keinen Kragen enthalt, brauchen
Sie keine Verbindungspunkte und weitere Einstellungen festlegen.

3. Strickablaufe ermitteln.

4. Uber "Datei" / "Speichern unter" oder mit dem Symbol = die Form
als k&w-Form speichern.

o

Dialog "Shapewizard" schlie3en.

I. k&w-Form positionieren und anwenden:

Meni "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.
Die Form mit der Endung .kaw selektieren und mit "Offnen” laden.

Form-Elemente Arm / Leib auf Grundmotiv platzieren.

A w0 DR

Form "Ausschneiden”, "Ausblenden”, "Mindern und Zunehmen" in
Einzelschritten einsetzen.

- oder -

= "Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern)" in einem
Arbeitsgang.

5. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.
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i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

6. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

7. Mindern und Zunehmen einsetzen.
8. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
9. Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.
Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.
10. "k&w-Form / Abketteln einsetzen" aufrufen.
- oder -
= Abketteln von der Technikbearbeitung automatisch einfiigen lassen.
11. "Garnfeldansicht" 6ffnen und Fadenfuhrer tUberprifen.

12. Einstellungen in "Konfiguration" durchfiihren.

[ll. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfuhren.

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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15.7 Shapewizard: Kurzarm mit V-Ausschnitt

Musterdaten Musterbild

Datei:
Kurzarm mit V-Ausschnitt

Musterbreite: 280
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear
Musterbeschreibung Kurzarm mit V-Ausschnitt

Regeln fur Kurzarm mit V-Ausschnitt:

1 |A | Geradzahlige Gesamthdhe des V-Ausschnitts.

B | Geradzahlige Hohe vom Beginn des V-Ausschnitts bis zum Beginn der
Schulter.

C | Geradzahlige H6he vom Beginn bis zum Ende der Schulter.

2 | Die Abschlusslinien des V-Ausschnitts auf der linken und rechten Seite
muss je zwei Maschenstdbchen weniger haben als die Abschlusslinie des
Rucken.

3 | Geradzahliger Langenunterschied zwischen Arm und Leib mit mindestens
20 Reihen.
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15.7.1

Muster und Form erstellen: Kurzarm mit V-Ausschnitt

I. knit and wear-Muster mit Form generieren:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. MustergréRRe festlegen.
Breite: 280
Hohe: 280

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgroRle.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgrof3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart "Rechte Masche" festlegen.

6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Bei k&w-Muster wird der Anfang zu einem spéateren Zeitpunkt eingefiigt.

Il. Vorderteil im Schnitt-Editor erstellen:

Im Schnitt-Editor die Elemente Leibvorder- und Riickenteil, Element V-
Ausschnitt und Arm erstellen.

i

Die Schnittelemente und die k&w-Datei (Form mit Strickablaufen) missen
im gleichen Verzeichnis abgelegt werden.

1. Den Schnitt-Editor Gber "Form" / "Schnitte erstellen/bearbeiten”
offnen.

"Eingabe Format" einstellen auf Maschen.
Unter "Elemente" Einstellung gespiegelt aktivieren.

Anfangsbreite festlegen.

a M W DN

Uber "Linien links" die Tabelle anlegen und die Werte fiir das
Vorderteil eintragen.
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"""" Linien | Hohe | Breite | Héhe | Breite | Héhe | Breite Hihe | Breite
[N" Editor mm mm Maschen | Maschen | Stufen | Stufen Faktor Rest Rest Gruppe | Funktion
1 i} -200 0 -60 0 -60 1 0 0 0| Basis
2 100 16 30 3 6 1 5 0 0 0 | Mindern
3 33 i} 10 0 10 0 1 0 0 0
4 100 -16 30| Gte) 6 =1 5 0 0 0 | 2unehmen
B 33 0 10 0 10 i} 1 0 0 0
6 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 | Mindern
7 126 0 38| 0 38 0 1 0 0 0
B 33 100 10| 30 2l 3 10 0 0 0
g 6 0 2 0 2 0 1 i} 0 0
10
Vorder- / Riickenteil mit gespickelter Schulter
6. Den Formkanten in der Spalte "Funktion", Ausblenden und
Ausblendbreite zuordnen.
7. Fur die Formkante der Schulter unter "Funktion" den Typ Spickel
wabhlen.
8. In der Registerkarte "Abketteln" die Art des Abketteln festlegen.
[ "Schulter Standard-01"
[ "Schulter Standard-02"
Die Schulter wird in Spickel-Technik gearbeitet, anschlielend abgestrickt
und abgekettelt.
lll. Element V-Ausschnitt in das Vorderteil einfligen:
1. Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte erstellen/bearbeiten)..."
den Schnitt-Editor aufrufen.
2. Uber "Datei" / "Offnen .shp Schnitt (Maschen)" den Schnitt Kurzarm
Vorderteil aufrufen.
3. Im "Schnitt-Editor" unter "Elemente" mit der Taste ﬂ ein neues
Element anlegen.
4. In der Auswabhlliste "Art" bei "Elemente" den Eintrag Ausschnitt Hals
auswabhlen.
5. Unter "Linien links" die Werte fur einen V-Ausschnitt erstellen.
Linien | Héhe | Breite | Hohe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
Nl Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | FKtOF | Regt | Rest | Gruppe | Funktion
1 106 -53 a2 -16 4 -2 8 0 0 0 | Mindern
2 13 i} 4 0 4 0 il 0 0 0
3
V-Ausschnitt
6. Unter "Funktion" in der Registerkarte "Allgemeines" der Kante
"Mindern" zuordnen.
7. Die Minderbreite und Minderart festlegen.
u "Ausschnitt aufliegend”

133



15 k&w-Muster mit dem Shapewizard erstellen w

15.7 Shapewizard: Kurzarm mit V-Ausschnitt

134

[ "Ausschnitt unterliegend

Ausschnitt aufliegend Ausschnitt unterliegend

8. Am Anfang des V-Ausschnitts ein Startmodul einfligen.
Dazu im Schnitt-Editor das Element Ausschnitt Hals auswéahlen und

das Symbol aktivieren.

9. In der Registerkarte "Anfang" das Modul "Struktur einflachig V2"
eintragen.

10. Unter "Offset" Horizontal O und Vertikal -1 festlegen.

(L

Bei V-Ausschnitt Beginn mit einer Nadel kann das Modul "Struktur
einflachig V1" verwendet werden.

11. Ausschnitt auf Vorderteil positionieren.

(e

Es muss im Element V-Ausschnitt unter "Abstand zur die Abschlusslinie
der Wert O eingetragen sein.

IV. Rickenteil im Schnitt-Editor erstellen:

i

An diesem Strickstuick ist kein Kragen angefigt, deshalb muss im
Ruckenteil der Nacken abgekettelt werden.

1. Rickenteil wie das Vorderteil erstellen.

2. Die Abschlusslinie im Rickenteil selektieren und unter "Funktion™ in
der Registerkarte "Allgemeines" der Kante "Abketteln" zuordnen.

3. In der Registerkarte "Abketteln" unter "Modul" in der Auswabhlliste
"Nacken mit Trennfaden” einstellen.

4. Schnitt speichern.
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V.

Shapewizard: Kurzarm mit V-Ausschnitt 15.7

Kurzarm im Schnitt-Editor erstellen:

Bei dem Schnitt mit eingesetztem Arm werden die restlichen Maschen
durch Restminderung (Mindern ohne Stricken) mit dem Leib verbunden.

Linien Hishe Breite Hihe Breite Hishe Breite Hiohe | Breite
Editor [ mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F&KtO" | pect | Rest | Gruppe | Funktion
1 0 -110| 0| -33| 0 -33| 1 0 1] 0 __ Basis
2 100 -16 30| =1 6 =l 5 0 0 0 | 2Zunehmen
- 3 _9 101 0] 10 0| 1 0| 9 9
4 53 26 16 | 8| 2 1 8 0 o 0 | Mindern
5 66 | 66 20| 20| 1 1 20 o 0 0 Mindern
6 6 0 2 o] 2 D 1 0 0 0
7 0 33 0 10 0 10 1 0 0 0 Mindern
Kurzarm
1. Der Abschlusslinie Attribute fir die Restminderung zuordnen.
Unter "Funktion" in der Registerkarte "Allgemeines" die Einstellung
Mindern vornehmen.
2. Registerkarte "Mindern" unter "Zugeordnete Module" in der

Auswabhlliste Restminderung auswahlen.

i

Das Kontrollkastchen "Gesamte Breite des Armels mindern" wird
automatisch aktiviert.

3.

5.

VI.

In der Registerkarte "Verbindungen" das Kontrollkdstchen "k&w-
Restminderung (ARM-ABSCHLUSS)" aktivieren.

Im Eingabefeld "Anzahl Maschen mit Schulterspickel abketteln" die
gewlnschte Anzahl der Maschen festlegen.

Angegebene Maschenzahl wird mit der Schulter abgekettelt. Das Loch
am Ubergang wird somit geschlossen.

Schnitt speichern.

Schnittelemente im Shapewizard zu einer k&w-Form

zusammenstellen:

Die Schnitte VT, RT und Arm im "Shapewizard" zu einer Form
Kurzarm.kaw zusammenfiigen.

1.

Das Programm "Shapewizard" tber Menl "k&w-Form" / "Shapewizard
(k&w Schnitt zusammenstellen)..." aufrufen.

Die Schnittelemente fiir Vorder-, Riickenteil und Arm 6ffnen.

Die Strickart des Kragens festlegen.
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4. Maschenverkreuzung (Verbindung von Leib und Arm) festlegen.

Einstellung Verwendung

B1-Typ 1 Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen,
(keine Verbindung LO-L1) | d.h. keine Offnung.
Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

B1-Typ 1 TC-T Strickablauf fir Muster der CMS- Maschine mit
(keine Verbindung LO-L1) | Zusatzbetten.

Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen,
d.h. keine Offnung.

Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

5. Maschen- und Reihenzahl bei Restminderung definieren.

[0\

6. Das Kontrollkastchen "Kurzarm / Kurzleib" aktivieren.

Bei aktiviertem Kontrollkastchen "Kurzarm/ Kurzleib" wird der
Langenunterschied mit Restgarn gearbeitet. Verschiedene Anfange
fur Leib und Armel kénnen eingefiigt werden.

i

StandardmaRig werden Langenunterschiede zwischen Arm und Leib durch
Nicht stricken ausgeglichen.
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15.7.2

Shapewizard: Kurzarm mit V-Ausschnitt 15.7

Shapewizard: Verbindungspunkte Kurzarm

I. Grafische Schnittanzeige zum Definieren der Verbindungspunkte
offnen:

> Mit der Taste ¥®| in der Symbolleiste des "Shapewizard" den Dialog
"Verbindungspunkte" 6ffnen.

II. Verbindungspunkte bei Eingesetztem Arm (Kurzarm) festlegen:

=> Verbindungspunkt "Arm-Leib" setzen.

Wird beim Festlegen der Verbindungspunkte die Taste "Strg" gedriickt, so
springt der Cursor automatisch zum nachstgelegenen Kantenbeginn oder
Kantenende.

= Verbindungspunkt Restminderung setzen.

Die Restminderung verbindet die am Ende des Armes verbleibenden
Maschen mit dem Leib.

Wird der Verbindungspunkt Restminderung definieren, so wird der
Verbindungspunkt Aussetzen Arm automatisch berechnet.
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Restminderung

(L

Im Dialog "Shapewizard" muss die Maschen- und Reihenzahl bei
Restminderung definiert werden.

. k&w-Form fir Kurzarm mit V-Ausschnitt erstellen:

1. Die Verbindungspunkte Arm-Leib und Restminderung im Dialog
"Verbindungspunkte" definieren.

Mit der Taste "Initialisieren” kdnnen Sie die ermittelten Strickablaufe
I6schen.
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3. Strickablaufe tauschen:

= Den Strickablauf im Dialog "Shapewizard" mit Doppelklick selektieren.
Ein Fenster mit alternativen Strickablaufen erscheint.

= Geeigneten Ablauf selektieren und durch Taste "OK" einfligen.

= Nach dem Austausch eines Strickablaufs die Taste "Strickablaufe
ermitteln" zum Prifen erneut dricken.

4. Nach der Bearbeitung die Form tber das Meni "Datei" / "Speichern”
oder "Speichern unter" oder = als kaw-Datei speichern.

i

Die Elemente der Form (Vorderteil, Riickenteil, Arm und Kragen) und die
kaw-Datei mussen sich alle im selben Verzeichnis befinden.

5. Den Dialog "Shapewizard" schliel3en.
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15.7.3

Struktur einzeichnen / Form platzieren und Muster
fertigstellen: Kurzarm mit V-Ausschnitt

I. Grundmotiv erstellen:

1. In das Muster zwei nebeneinander liegende und parallel verlaufende
2x2-Z6pfe mit Rippen in der Mitte einzeichnen.

2. Auf beiden Seiten des V-Ausschnitts einen Zopf mit Hilfe eines
Ausblendmoduls weiterfihren.

3. Das Ausblendmodul Zopf im Armausschnitt (Armloch) dem Leibteil
zuordnen und Uber den Offset-Werte in den Arm verschieben.

II. Ausblendmodul 2x2-Zopf mit Rippe erstellen:

Ab der Arm-Leib Verkreuzung soll an der Minderkante Arm / Leib ein
Zopf verlaufen.

= Ausblendmodul im Moduleditor erstellen.

- oder -

=>» Ausblendmodul liber eine Selektion aus dem Motiv erstellen.
lll. k&w-Form positionieren und anwenden:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren" aufrufen.
2. Die Form mit der Endung .kaw selektieren und mit "Offnen" laden.
3. Die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen und positionieren.

4. Form ausschneiden.
>

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"

bestatigen.
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i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

IV. Ausblendmodul den Armausschnitten im Vorderteil zuordnen:

1. Formansicht Gber Menu "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

*

£l
= mit den Tasten ’F offnen.

2. Inder "Formansicht" das Kontextmeni 6ffnen und "Form-Attribute...”
aufrufen.

3. Im Dialog "Form-Attribute" die entsprechende Kantennummer des
Armausschnittes links und rechts selektieren.

4. Die Registerkarte "Ausblenden” auswéahlen und das erstellte
Ausblendmodul zuweisen.

i

Im Bereich der Restminderung darf kein Ausblenden vorhanden sein.

5. Ausblendbreite festlegen. (Angabe entspricht Maschen)

6. Mit Offset das Ausblendmodul positionieren.

Ohne Offset Mit Offset
k
4
4
/s
i
)
)
- Offset + - Offsat +
Linke Kante / Rechte Kante
Die duB3ere Kante des Moduls Negativer Wert: Positiver Wert:
wird an die Gestrickkante gesetzt, | Verschiebung des Verschiebung des
so dass das Modul immer Moduls nach links Moduls nach rechts
innerhalb der Form platziert ist.

i

Die Offset-Einstellung ist nur tber Form-Attributen in der Formansicht
mdglich.
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7. Taste "In Formansicht tibernehmen" driicken.

Die geénderten Attribute werden gespeichert und in die Formansicht
Ubernommen.

8. Den Dialog "Form-Attribute" und die "Formanschicht" schlieRen.

9. Form Uber Menul "k&w-Form" / "Form speichern unter...(shk)"
speichern.

10. "Ausblenden" aufrufen.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Nach Ausblenden wird die richtige Positionierung der Ausblendmodule
sichtbar.

11. "Mindern und Zunehmen einsetzen" aufrufen.
Anschliel3end erscheint der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen".

k&w-Anfang einsetzen / ersetzen Ed
—Anfangstyp
5 o (o T 5
— Kurzarm
minimale Bundhihe N ECL ]
Anfangshreite If Iuhne Gummifaden ;I
Aussetzen IEI_% IPuIIDuer LI
v — Ik&w_2x2_Arm LI
—Leib
|Stall |
ImitGummifaden LI
IPuIIDver LI
| M = |kaw_2x2_Leib ~]

(0] | Cancel | Doubling >»

12. Einstellung fir "Kurzarm" vornehmen:

] Minimale Bundhdhe

[ Anfangsbreite

| Aussetzen

13. Anfang fiir das Leibteil und Armteil auswahlen

14. Eingabe mit "OK" bestatigen.
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15. "Abketteln einsetzen" aufrufen.
- oder -
= Abketteln von der Technikbearbeitung automatisch einfigen lassen.

16. "Garnfeldansicht" 6ffnen und Fadenfuhrer tUberprifen.

V. Muster fertig stellen.

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.

3. Sintral-Check durchfuhren.

e Kurzarm / Kurzleib[siehe Seite 144]
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15.8 Kurzarm / Kurzleib

Mdégliche Einstellungen bei "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen":

Bei Verwendung von Kurzarm / Kurzleib gibt es bei "k&w-Anfang
einsetzen / ersetzen" folgende Einstellmdglichkeiten:

Einstellung

Bedeutung

Minimale
Bundhdhe

Der Langenrapport des Anfangs vom Kurzarm / Kurzleib wird
n-fach in das Muster eingetragen.

Anfangsbreite
Kurzarm

Anzahl der Maschen bei Strickbeginn des Kurzarmes mit
Restgarn.
Resultat: Garnersparnis und Strickzeitverkirzung

Kurzarm
aussetzen

Prozentualer Anteil der nicht strickenden (aussetzenden)
Maschenreihen im Bereich des Restgarns in Kurzarm /
Kurzleib.

Resultat: hoherer Abzug im kiirzeren Teil

B Am

BlR Anfang Arm
| Restgam
Ausseizen

Verwendete Rapportschalter im Anfang:

Rapportschalter | Funktion

RS1

Langenregulierung fiir den Anfang im Leib.

RS2

Langenregulierung fiir den Anfang im Arm

RS10

Langenregulierung mit Restgarn zwischen Kammgummi
und Trennfaden.
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15.9 Shapewizard: Kurzleib mit eingesetztem
und angeketteltem Arm

Musterdaten Musterbild

Datei:
Kurzleib mit
eingesetztem+angeketteltem Arm

Musterbreite: 280
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear

Regeln fur Kurzleib mit Rundhals

1 Geradzahlige H6he von der Arm-Leibverbindung bis zum Beginn der
Schulter.
Geradzahlige H6he vom Beginn bis zum Ende der Schulter.

2 Abschlusslinien des Rundhals-Ausschnitts auf der linken und rechten
Seite muss je zwei Maschenstabchen weniger haben als die
Abschlusslinie des Riicken.

Geradzahlige H6he des Ausschnitts.

Der Langenunterschied zwischen Arm und Leib muss geradzahlig sein
und mindestens 20 Reihen betragen.
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15.9.1

Muster und Form erstellen: Kurzleib mit
eingesetztem und angeketteltem Arm

I. knit and wear-Muster mit Form erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
oo
- F g

4. MustergroiRe:
Breite: 280
Hohe: 280

i

Breite und Hohe sind abhangig von der SchnittgréRe.
Durch die k&w-Technik wird die Musterfeldgrdf3e automatisch in Breite und
Hohe verdoppelt.

5. Strickart: Rechte Masche.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Bei k&w-Muster wird der Anfang zu einem spateren Zeitpunkt eingefiigt.

I. Vorderteil im Schnitt-Editor erstellen:

1. Uber "k&w-Form" / "Schnitt-Editor (Schnitte erstellen/bearbeiten)..."
den "Schnitt-Editor" aufrufen.

2. "Eingabe Format" einstellen auf Maschen.
Unter "Elemente" Einstellung gespiegelt aktivieren.

4. Anfangsbreite festlegen.
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5. Uber "Linien links" die Tabelle anlegen und die Werte fir das
Vorderteil eintragen.

Vorderteil mit gespickelter Schulter

Ear | "o | "o s | st | St | 0 | | et | e | ekt o
x 0 -200 1] -60 0 -60 1 1] o 0 Basis
2 16 1] 5| o 5 0 1 a 0 0

3 66 16 20 5 4 1 5 o 0 0 _Mindern
4 16 (1] 5 0 5 1} 1 1] 0 0

a 66 -16 20 S 4 -1 S 1] 0 0 | 2unehmen
6 3 1] 10| 0 10 0 1 a o o

7 40 40 12 12 2 2 6 0 0 0 _Mindern
8 166 0 50/ 0 50 0 1 0 1] 0

] 3 100 10] 0 1 ] 10 (] o 0

10 6 ] 2| 0 2 0 1 0 a 0

11

6. Unter "Funktion" bei Mindern und Zunehmen die gewunschten

Attribute zuordnen.

Bei der Form mit angeketteltem Arm werden die Minderungen nicht im
Leib, sondern im Arm durchgefihrt.

7. Der Kante Nr.7 Attribute zuordnen.

Einstellungen

Kantennummer | Registerkarte
Linie 7 Allgemeines Nicht stricken aktivieren
Mindern Ausblendbreite 0
Minderbreite 0

Minderart

Leib unterliegend / aufliegend
Leib unterliegend / aufliegend
lagengetrennt

Minderung im Armel ausfiihren aktivieren

lll. Element Rundhals in das Vorderteil einfligen:

Im "Schnitt-Editor" unter "Elemente" ein neues Element anlegen.

In der Auswabhlliste "Art" den Eintrag Ausschnitt Hals auswahlen.

Unter "Linien links" die Kontur fiir einen Rundhals Ausschnitt erstellen.

1

2

3
mmm

Rundhals

Hiihe Breite Hiihe | Breite Hihe | Breite
Nr. mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen Faktor Rest Rest | Bruppe Funktion
a2 0 -26 0 -8 0 =i i 0 1] 0  Abketteln
2 53 -26 16 -8 4 -2 0 0 0 | Mindern
3 13 1] 4 1] 4 0 1 0 0 1]
4
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Einstellungen

Kantennummer | Registerkarte
Linie 1 Allgemeines Unter Funktion "Abketteln" definieren
Abketteln Abkettelart "V-Ausschnitt Beginn LOIL1"
Linie 2 Mindern Ausblendbreite Beliebig
Minderbreite Beliebig

Minderart

Ausschnitt unterliegend / aufliegend
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4. Das Element V-Ausschnitt (Rundhals) Uber "Abstand zur
Abschlusslinie" mit dem Wert "0" im Vorderteil positionieren.

An diesem Strickstiick ist kein Kragen angefligt, deshalb muss im
Ruckenteil der Nacken abgekettelt werden.

5. Form speichern.

IV. Schnitt fir Rickenteil erstellen:

1. Den Schnitt fir das Ruckenteil gleich wie das Vorderteil erstellen.

2. In der Abschlusslinie (Kante Nr.11) unter "Funktion" die Registerkarte
"Allgemeines" aufrufen und "Abketteln" eintragen.

3. In der Registerkarte "Abketteln" unter Modul "Nacken mit Trennfaden"

auswahlen.

4. Form speichern.
V. Schnitt fiir Arm erstellen:

1. Schnitt fir den Arm erstellen.

Linien | Héhe | Breite | Héhe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
M| Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | Ft9" | Rest | Rest |Gruppe | Funktion
1 0 -3 1] -28| 0 -28 1 o o 0| Basis
2 266 | -33 0 -10] 8 -1 10, 0 0 0 zunehmen
3 33| o 10] ol 1 of 1 o o 0
ki 40 b 12 of = ) = o) ol 0 _Mindern |
2 53| = 16} 8l B E L 04 ol 0 |_Mindern_ |
6 66 66| 20 20| 1] 1 20 o 0 0 | mindern
7 6| 0 2 ]| 2| 0| 1 o 0 0
8 ol =l o] BTl o0 10 4] o o 0 _mindern
Arm
Einstellungen
Kantennummer | Registerkarte
Linie 4 Allgemeines Unter Funktion Mindern definieren
Mindern Gesamte Breite des Armel mindern
aktivieren
Abschlusslinie | Allgemeines Unter Funktion Mindern definieren
Mindern Modul "Restminderung" auswahlen
Verbindungen | "k&w-Restminderung (Arm-Abschluss)
"aktivieren
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V. Schnittelemente im Shapewizard zu einer k&w-Form
zusammenstellen:

Die Schnitte VT, RT und Arm im "Shapewizard" zu einer Form Kurzleib
mit angeketteltem Arm.kaw zusammenfugen.

1. Das Programm "Shapewizard" tiber Menu "k&w-Form" / "k&w Schnitt
zusammenstellen" aufrufen.

2. Die Schnittelemente fiir Leib, Ricken und Arm laden.

3. Maschenverkreuzung (Verbindung von Leib und Arm) festlegen.

Einstellung Verwendung

B1-Typ 1 Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen, d.h. keine

(keine Verbindung | Offnung.

LO-L1) Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

B1-Typ 1 TC-T Strickablauf fir Muster der CMS- Maschine mit

(keine Verbindung | Zusatzbetten

LO-L1) Im Vorderteil durchgehenden Maschenreihen, d.h. keine
Offnung.
Keine Verbindung der beiden Stricklagen.

4. Maschen- und Reihenzahl bei Restminderung definieren.
[ Maschenzahl bei Restminderung: 2

[ Reihenzahl bei Restminderung: 2

[0\

5. Das Kontrollkastchen "Kurzarm / Kurzleib" aktivieren.

Bei aktiviertem Kontrollkéstchen "Kurzarm/ Kurzleib" wird der
Langenunterschied mit Restgarn gearbeitet. Verschiedene Anfange
fur Leib und Armel kénnen eingefiigt werden.

i

Standardmé&Rig werden Langenunterschiede zwischen Arm und Leib durch
Nicht stricken ausgeglichen.
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15.9.2 Verbindungspunkte und Strickablaufe ermitteln:
Kurzleib mit eingesetztem und angeketteltem Arm

I. Verbindungspunkte erstellen:

Im Shapewizard die Verbindungspunkte festlegen und die Strickablaufe
ermitteln lassen.

1. Verbindungspunkt "Arm-Leib"

2. Verbindungspunkt "Restminderung"

Verbindungspunkte

3. Mit der Taste "Strickablaufe ermitteln” die Strickablaufe ermitteln.

Darstellung der Strickablaufe

4. Uber "Datei" / "Speichern unter" oder mi
speichern.

ie Form als k&w-File
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Form platzieren und Muster fertigstellen: Kurzleib mit
eingesetztem und angeketteltem Arm

I. k&w-Form positionieren und anwenden:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren™ aufrufen.
2. Die Form mit der Endung .kaw selektieren und mit "Offnen" laden.

3. Form-Elemente Arm / Leib auf Grundmotiv platzieren.
4

Form "Ausschneiden”, "Ausblenden”, "Mindern und Zunehmen" in
Einzelschritten einsetzen.

- oder -

= "Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern)" in einem
Arbeitsgang.

5. Form ausschneiden.

=> Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur de Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

6. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.
Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.

Minimale Bundhodhe definieren

© m © N

Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.
Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.
10. "k&w-Form / Abketteln einsetzen" aufrufen.
- oder -
= Abketteln von der Technikbearbeitung automatisch einfligen lassen.
11. "Garnfeldansicht" 6ffnen und Fadenfuhrer Uberprifen.

12. Einstellungen in "Konfiguration" durchfihren.
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I. Muster fertigstellen:

Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.

Sintral erstellen.

w N

Sintral-Check durchfiihren.

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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Formen

16 Regeln fur knit and wear®

Fir knit and wear konnen die bestehenden Formen aus dem Formen-
Verzeichnis benutzt oder neue Formen erstellt werden.

=> Bestehende Formen aufrufen ber: "D / Stoll / M1 / ShapeSizer / k&w".

Eine knit and wear Form besteht aus mehreren Einzelformen:

[ Vorderteil (Lage vorne LO)

[ Ruckenteil (Lage hinten L1)

n Armel fiir Pullover oder Jacke

[ ] Kragen

Eine k&w-Form muss nach folgenden Regeln erstellt sein:

Formelement

Bedingung / Voraussetzungen

Formen fir Vorderteil und Riicken

gleiche Breite

Anfangsbreite der Form.

Formbreite beliebige, da unabhéngig
vom Anfang

Endbreite der Form Elemente (Leib
und Arm)

teilbar durch die Rapportbreite der
Strickart des Kragens

Gesamthdhe der Form

gerad- oder ungeradzahlig

Die Hohe bis Beginn V-Ausschnitt

gerad- oder ungeradzahlig

Die Hohe eines V-Ausschnitts

unbedingt geradzahlig

Gesamththe eines Spickels im
Halsbereich

unbedingt geradzahlig,
die Hohe einer Spickelstufe betragt
maximal 2 Reihen.

Maximale Zunahme in der Form

um 1 Masche nach 2 Reihen.

Zunahme an Vorderteil Aussenkante

nach jeder 2. Reihe,
bei Verwendung eines Strickablaufs flr
Spickel nach jeder 4. Reihe.

Langendifferenz zwischen Arm und
Leib

sollte nicht mehr als 30 % betragen,
ansonsten Langenausgleich mit
Restgarn.

Die Lage vorne und hinten

wird immer gleichzeitig gemindert

Maximale Minderung

3 Maschen,
bei Abstufungen die groRRer als 3
Maschen sind, wird abgekettelt.

Minderungen in Leib und Arm

auf gleicher Hohe mdglich
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Formelement Situation Mdoglichkeit
Minderungen an Vorderteil | ohne V-Ausschnitt oder nach jeder Reihe
Aussenkante Spickel

mit V-Ausschnitt oder Spickel | nach jeder 2. Reihe

mit V-Ausschnitt oder Spickel, | nach jeder 4. Reihe
wenn ein Maschenverhaltnis
Arm-Leib-Arm: 1-2-1
vorhanden ist

Minderungen an der Arm- | ohne V-Ausschnitt oder nach jeder
Kante Spickel. Musterreihe.

mit V-Ausschnitt oder Spickel. | nach jeder 2.
Musterreihe

Minderungen in Leib und auf gleicher

Arm Maschenreihe ist
moglich.

Minderungen am V- nach jeder

Ausschnitt Musterreihe

In den 6 Reihen unterhalb der Arm-Leib-Verkreuzung keine Zunahme oder
Minderung im Arm und Leib vornehmen.
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17

k&w-Anfange in der Ubersicht

Fur die Mustererstellung bei knit & wear kdnnen verschiedene Anfénge
mit unterschiedlichen Funktionen aufgerufen werden. Alle Anfénge stehen
mit oder ohne Gummifaden zur Verfigung.

Anfang | Darstellung Funktion
1X1 Die vordere Lage strickt auf den geradzahligen Nadeln im 1x1
und die hintere Lage auf den ungeraden auch im 1x1.
1X1 Dieser 1X1-Anfang unterscheidet sich vom normalen Anfang
seitlich | [0 Digh s o EyRuse @ 'e ESEeR sl s WelumE & darin, dass er an den Seiten offen ist und sich ein Schlitz ergibt.
offen # 41 « # # ‘ I—l 41 o # # . | Es werden zwei Fadenflhrer bendtigt: einen fiir die vordere Lage
e - S . it '~ | und einen flr die hintere Lage
2X1 Die vordere Lage strickt auf dem vorderen Nadelbett zwei
nebeneinander liegende Maschen und l&sst dann 4 Nadeln aus.
In diesem Bereich von 4 Nadeln strickt dann die zweite und
"""""""" vierte Nadel hinten, welche anschlieRend nach vorne umgehangt
: r* . # . # : # . # . ;* wird. Spiegelgleich wird dann auch auf der hinteren Lage
oK R T gestrickt. Die jeweiligen innen strickenden Nadeln werden nach
: d—a_p . g’—‘d—}L = x| jedem Stricken umgehangt. Um ein gleichméaiiiges Maschenbild
ol O 00 zu erhalten, werden die auf3en strickenden Maschen vor dem
................ Stricken kuliert.
2X1 : ,;1 ' ;l - _' 41 _' 4,1 - # ' 41 Dieser 2X1-Anfang unterscheidet sich vom normalen Anfang
SEitlich | [ T T TR darin, dass er an den Seiten offen ist. Es werden zwei
offen f . F...%.%...7%. |Fadenfuhrer bendtigt.
o e . ..o
2X2 # # ]} ]* ]1- r{» ]* 1* Die vordere Lage strickt auf den geradzahligen Nadeln 2x2 und
''''' die hintere Lage auf den ungeraden auch im 2x2. An den Kanten
.531_.' e T _R_ wird immer eine rechte Masche gestrickt, so dass die duRRerste
— Masche nie umgehangt wird.
2X2 : 4‘ 'lrJ 4‘ 41 A S 4‘ # # # . . | Dieser 2X2-Anfang unterscheidet sich vom normalen Anfang
seitlich SRR R R darin, dass er an den Seiten offen. Es werden zwei Fadenfiihrer
offen bendtigt.
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Anfang

Darstellung

Funktion

Schlauch

Schlauch
seitlich
offen

156

Die vordere Lage strickt auf3en auf geradzahligen Nadeln und
innen auf den Nadeln 4, 8, 12 usw. Die hintere Lage strickt
auflen auf ungeradzahligen Nadeln und innen auf den Nadeln 3,
7,11 usw.

Das hintere Nadelbett ist beim gesamten Rapport um eine Nadel
nach rechts versetzt. Au3en wird doppelt soviel gestrickt wie
innen, wodurch sich ergibt, dass der Wiederholungsrapport 6
Reihen hoch ist.

Dieser Schlauch Anfang unterscheidet sich vom normalen
Schlauchanfang darin, dass er an den Seiten offen. Es werden
zwei Fadenfihrer .

Es wird ein Rapport der vorderen Lage (3 Reihen) komplett
gestrickt, anschlieBend umgehangt und dann das Gleiche mit
der hinteren Lage abgearbeitet.
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Anfang | Darstellung Funktion
1X1 e | Dieser Anfang beginnt wie der normale 1x1-Anfang, nur endet er
Basis direkt nach den Schlauchreihen. Bezweckt wird hiermit, dass
o FR - IF o] Rl T . N
............. dieser Anfang dazu gebraucht wird, jegliche Rippen-Anféange auf
- l* ,,,,,,, t* ,,,,,, einfachem Wege selber erstellen zu kénnen.
""" ]t R lt ' Nach den Schlauchreihen muss auf die Rippe umgehangt und
''''''''' - i " ‘. | dann die Rippe manuell eingezeichnet werden.
...... P .. ... T,
R L itk | SHCIN
...... R AN
..... T .
1X1 fein | R G RO e Jede Lage strickt sowohl auf3en als auch innen auf jeder dritten

Nadel. Die jeweils auf3en strickenden Nadeln stehen sich
gegenuber, sodass dazwischen zwei Nadeln frei bleiben, um die
innen strickenden Maschen hin und her h&ngen zu kénnen.

Dadurch ergibt sich ein fester 1x1 Bund, da die Flottungen
zwischen den Maschen kiirzer sind.

Kombinationen verschiedener Anfange:

Unterschiedliche Anfénge, die auf gleicher Hohe an Arm und Leib
beginnen, kdnnen kombiniert werden.
Es gibt zwei Ausfihrungen:

[ Schlauchanfang am Leib und 1x1-Anfang am Arm

[ Schlauchanfang am Leib und 2x1-Anfang am Arm.

Anfange bei Kurzarm/Kurzleib:

Alle Anfange fir Kurzarm und Kurzleib sind untereinander beliebig

kombinierbar.

Arm- und Leib-Anfangen mussen nicht identisch sein.
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Verwendete NP Angaben in k&w-Anfangen Stoll:

NP Angabe Verwendung

1/11 Netzreihe auf3en / innen

2/12 Schlauchreihe auen / innen

3/13 Rippe aul3en / innen

4 Gummifaden

(14/15)* Abwerfen vorne / hinten

20 Interlock nach Kammfaden (Technikreihe 1+2)

21 Interlock (Techniklreihe 3+4) und 1x1 mit Abwerfen
(Technikreihe 7-10)

22 Kammfaden einstricken im Schlauch

23 Restgarn vor Trennfaden

24 Trennfaden

31 Restgarn im Bundbereich (Kurzarm, Kurzleib)

32 Restgarn im Musterbereich (Kurzarm, Kurzleib)

33 Nachkulieren

34 NPJ innen bei 1x1 fur E9.2

35 NPJ aul3en bei 1x1 fur E9.2

* Diese Werte sind nicht festgelegt und werden auf beliebig freie NP
Angaben gesetzt.

Verwendete NP Angaben in k&w-Anfangen Stoll TC-T:

NP Angabe Verwendung

36 Ubergang von 1x1-Anfang fein auf alle Nadel im Muster
37 Ubergang von 1x1-Anfang fein auf alle Nadel im Muster
38 Lose Reihe vor Doubling bei TC-T

Grundstellung der Fadenfuhrer:

Garn Fadenfihrer | Grundstellung
Trennfaden 1A Links
Zusatztrennfaden bei Kurzarm 1B Rechts
Kammgummi 2A Links
Gummifaden / Kurzarm rechts 2B Rechts
Zusatzgummifaden Kurzarm links | 7A Links
Grundfaden 3A Links
4A Links
5A Rechts
6A Rechts
Restgarn Rechts
Zusatzrestgarn bei Kurzarm 8 Links
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18 Erstellung einer k&w-Form

I. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:
Die Form-Elemente fir Leib, Arm und Kragen sind im Schnitt-Editor
erstellt und sollen zu einer k&w-Form zusammengestellt werden.

= Dialog "k&w Schnitte und Formen 6ffnen" tGiber das Meni "k&w-Form
"I "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren..." aufrufen.

x|
@ @ @ @ Mascherdichts [100mm]
' D\S%l_ \Leibtail vome shp & Breite o
. \6. \Lebéeil hinien shp g Hobe @ ]
' D\SRll1\Form k_\Am shp =
i q D\Sell M1 \Farm k_\Arm shp = |
BpRS DSl \Fagenvome shp e | e A
BEE\ 0'\5%il_\Frogen-hinten shp e F®—L| ]

&

ok | Abbrechen |

Nr. | Funktion

Liste der geladenen Form-Elemente.

2 aktiviert Gleiche Elemente werden rechts / links bzw.
vorne / hinten verwendet.

deaktiviert Verschiedene Elemente werden rechts / links
bzw. vorne / hinten verwendet.

Geladenes Form-Element |6schen.

Form-Element laden.

Schnitt-Editor mit geladenem Element 6ffnen.

Maschenverhéltnis zur Umrechnung einer shv-Datei

Strickart fir Kragen vorne / hinten

0 (N o (01 |~ W

Laden von Formen ( Formate: .shk und .kaw)

Il. Form Elemente laden und auflegen:

1. Das Form-Element Vorderteil Uber die Taste ¥ |aden.
Der Dialog "Offnen" erscheint.

2. Verzeichnis, in welchem die Form-Elemente abgelegt sind,
auswabhlen.

Die Stoll Standard-Formen sind unter D:/Stoll/M1/Shapesizer/k&w
abgelegt.
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Form-Element Vorderteil selektieren und tiber Taste "Offnen” laden.
Form-Element Riickenteil nach gleicher Vorgehensweise laden.

Form-Element Arm nach gleicher Vorgehensweise laden mit:

v oW

aktiviertem Kontrollkastchen

Das Element Arm wird automatische fiir beide Arme links und rechts
verwendet.

=>» deaktiviertem Kontrollkastchen

Fur die Arme links und rechts kénnen unterschiedliche Form-
Elemente geladen werden.

i

Fur die Arme links und rechts muss jeweils ein Form-Element im Schnitt-
Editor erstellt werden.

6. Form-Element Kragen nach gleicher Vorgehensweise laden mit:
=> aktiviertem Kontrollk&stchen

Das Element Kragen wird automatische fur Kragen vorne und hinten
verwendet.

=>» deaktiviertem Kontrollkastchen

Fur den Kragen vorne und hinten kénnen unterschiedliche Form-
Elemente geladen werden.

i

Fur den Kragen vorne und hinten muss jeweils ein Form-Element im
Schnitt-Editor erstellt werden.

7. Mit "OK" den Dialog "k&w Schnitte und Formen 6ffnen" schlie3en.

Die Form-Elemente werden auf das Muster gelegt.

i

Die zusammengefiligten Form-Elemente kdnnen nicht gespeichert werden.
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lll. Form-Elemente im Grundmotiv positionieren:

1. Meni "k&w-Form / Form Verschieben" aufrufen.

1
HE 5 5
k1

Lirker Arm Led Rechier Am
y r =

Wiederholungstakior

2. Unter Angabe des Wiederholungsfaktors und Aktivierung eines oder
mehrere Form-Elemente (linker Arm / Leib / rechter Arm) diese mit
den Pfeiltasten verschieben.

- oder -
=>» In der Symbolleiste die Taste @ driicken.

In der Gestrickansicht mit der linken Maustaste oder mit den
Pfeiltasten der Tastatur die Elemente verschieben.

IV. k&w-Strickablaufe in der Formansicht manuell einzeichnen:

1. Formansicht Gber Menu "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

3
|
*

= mit den Tasten ’7 offnen.

2. Mit Symbol @ und gedriickter linker Maustaste die Elemente
zueinander positionieren.

3. Strickablaufe in der Modul-Leiste oder im Modul-Explorer auswahlen
und in die k&w-Form einzeichnen.

4. Form Uber das Meni "k&w Form" / "Form speichern unter... (shk)"
speichern.

i

Wird das Muster mit aufgelegter und positionierter Form als .mdv
gespeichert, so bleibt bei erneutem Offnen des Musters die Positionierung
erhalten.
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19 k&w-Muster mit manueller
Zuordnung der Strickablaufe in
der Formansicht
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Formansicht: Raglan mit V-Ausschnitt 19.1

19.1 Formansicht: Raglan mit V-Ausschnitt

Musterdaten Musterbild

Datei:
Raglan mit V-Ausschnitt

Musterbreite: 250
Musterreihen: 200

Maschinen Typ CMS 822

Feinheit 6.2

Anfang 1x1 - Rippe

Grundmuster Rechte Masche

Stricktechnik knit and wear

Musterbeschreibung k&w-Muster Raglan mit V-Ausschnitt und Kragen

Regeln fur Raglan mit V-Ausschnitt und Kragen

Langenunterschied zwischen Arm und Leib geradzahlig

2 Minimale Reihenanzahl vor Leib-Arm-Verkreuzung: 6 Reihen
(= H6he des Verbindungsmoduls).

3 Geradzahlige H6he des V-Ausschnitts

V-Ausschnitt- und Leib Abschlusslinien sitzen auf der gleichen Hohe.
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19.1.1

Form und Muster erstellen: Raglan mit V-Ausschnitt

I. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil,
Ruckenteil, Arm und Kragen erstellen:

Linien
Editor

z

Hihe

m|m|m

:

Hihe | Breite
Rest | Rest

{
:

D T

10

¢ga$g§

055585885

E]
o888 oltlolnB ;

|EIDQ‘~JU\UI&{.|IN‘-‘

Vorderteil / Ruickenteil

10
12.
=
12
2

nikneBlaBlale

=N =]

ooooooooo

Wenn Sie das Vorderteil in den AuRenabmessungen andern, dann
mussen Sie das Ruckenteil anpassen.

Linien I‘WB Breite Hilhe | Breite
N | Editor I IMﬂn:an!Mﬂmlnvl smfenl | L | | |""W°| ktion
1 o o 0 | Minderrn
2
V-Ausschnitt

Linien | Hohe | Breite | Hohe | Breite | Hihe | Breite Hihe | Breite
N Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | stufen | FK'9F | gest | Rest I“‘“” iiction
1 0 113 o 34 0 E 1 ] 0 0| Basis
2 300 e 90 -10 9 -1 10 o o 0 | 2Zunehmen
3 3 0 10 ] 10 o 1 (] 0 o
] 40 40 2 12 1 1 2] o o 0 | Mindern
5 106 53 2 16 2 1 16 a o 0| _Mindern
6 40/ 40| 12 12 1 1 2 0 0 0
7 6 a 2 0 2 a oL o o o
B
Armel

Linien | Hohe | Breite | Hohe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
N | Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F*t97 | pest | Rest | Gruppe | Funktion
1 o =l 0| 3 o 2% 1 o 0 0| Basis
2 ES] i} 10 o 10 (] 1 (i 0 1]
iz Abketteln

Kragen Vorderteil / Ruckteil

Einstellungen Kragen Vorder- / Riickenteil

E—

Kantenlinie Registerkarte "Allgemeines" | Registerkarte "Abketteln"
AbschluB3linie Abketteln Ausschnitt offen LO
Linien Hihe | Breite Hihe | Breite | Hihe Breite Hiihe Breite
N | editor | mmo | mm ' hen| stufen | Stufen | FKYOF [ pagy | Rest | Gruppe ( Funktion
1 0 0 0 -18 0 -18 1 0 0 0 Abketteln
<) o 10 0 10 [i 1 0 0 0

Element Offnung im Kragenvorderteil
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i

Wenn Sie das Vorderteil oder Riickenteil in der Breite &ndern, dann
missen Sie das Kragenvorderteil und Kragenriickenteil anpassen.

= Die Breite des Kragens:

[ - ist abhangig von der Rapportbreite des verwendeten Moduls im
Kragen 1x1, 2x2 u.s.w.

[ - muss abgestimmt sein auf die Abschlussbreite von Vorder- und
Ruckenteil, Arm und V-Ausschnitt.

Il. Neues Muster erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. Mustergrofie:
Breite: 250
Hohe: 200

5. Strickart: Rechte Masche.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Ill. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

o

2. Die Form-Elemente fur Leib, Arm und Kragen mit Taste L= |aden.

3. Die Strickart des Kragens uber das Auswahlmen festlegen.

-]
11 Kragen
X2 Kragen Vign
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

i

Fir die Elemente Kragen vorne und hinten kénnen Sie unterschiedliche
Strickarten wahlen.

4. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

5. Mit Symbol @ und gedriickter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.
e Erstellung einer k&w-Form[siehe Seite 159]
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19.1.2

Strickablaufe einsetzen: Raglan mit V-Ausschnitt

k&w-Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

1. Formansicht Giber Meni "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

= mit den Tasten |E offnen.

- oder -

2. Mit Symbol |§ und gedrickter linker Maustaste die Elemente
zueinander positionieren.

w

Strickablaufe auswahlen.

aus der Modul-Leiste

- oder -
im Modul-Explorer
Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

Arm-Leib Verbindung einsetzen.

E O > nm

1 (keine Verbindung LO-L1)".

Strickablauf-Modul Name Funktion

B1-Typ 1 (keine Verbindung von Leib und
Verbindung LO-L1) | Arm

"k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Raglan” / "B1-Typ

i

Strickablauf-Modul einmal in der Formansicht an die Stelle der Arm-
Leibverbindung einsetzen.

= Beim Einfiigen von Strickablaufen auf die Cursor-Funktion
achten:

Bedeutung der Pfeile im Einfligemodus

Roter Pfeil Strickablauf-Modul kann in Pfeilrichtung nach unten
eingetragen werden

Griner Pfeil Strickablauf-Modul kann in Pfeilrichtung nach oben
eingetragen werden

Roter Pfeil Taste "Umschalt" + Strickablauf

+ Strickablauf-Modul kann in Pfeilrichtung nach oben oder

Griner Pfeil unten eingetragen werden
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Bild 1: Formansicht

Nr. | Funktion

1 Eingesetztes Strickablauf-Modul:
"B1-Typ 1 ( keine Verbindung LO-L1)"

Langenunterschied zwischen Leib und Armel.

Einfugrichtung fiir das Strickablauf-Modul:
"X Standard".

6. Langenausgleich verschieben.
Den Langenausgleich (2) zwischen Leib und Arm mit dem
Strickablauf-Modul vom unteren Gestrickrand (Arm) bis in die Mitte
des Gestrickes verschieben (siehe Bild 1):

] "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "X Standard"

Strickablauf- Name Funktion
Modul

"X Standard" | Alle 3 Schlauche / Bereiche werden
gleichmaRig bearbeitet.

Anwendungsmadglichkeiten des 1 | Umden Langenausgleich zu
Moduls: verschieben nur das Modul
selektieren.

2 | Zum Uberschreiben von bereits
eingesetzten Strickablauf-Modulen
"Strg" + Modul selektieren
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Bild 2: Formansicht

Nr. | Funktion

1 Eingesetztes Strickablauf-Modul:
"B1-Typ 1 ( keine Verbindung LO-L1)"

2 Langenunterschied zwischen Leib und Armel ist nach oben unterhalb
Leib-Arm-Verkreuzung verschoben.

4 Bereich des eingefugten Strickablauf-Moduls:
"X Standard".

(L

Der Langenausgleich sollte nicht am Gestickanfang erfolgen, da sonst das
Arbeiten mit dem Kamm erschwert wird.

= Anzeige beim Einfligen der Strickablauf-Module ins Muster:

[ Griune Linie zeigt an, dass das Strickablauf-Modul in der Héhe
komplett ist und somit eingefiigt wird.

[ Rote Linie zeigt an, dass das Strickablauf-Modul in der H6he nicht
komplett ist und somit nicht eingeftigt wird.

Tastenbelegungen fiir das Einsetzen von Strickablauf-Modulen

Taste Selektion Funktion
"Strg" Strickablauf- Strickablauf tberschreiben
Modul
"Umschalt” Strickablauf- Strickablauf kann auch nur teilwei3e
Modul eingefiigt werden. (Einsetzen auch bei
roter Linie)
"Alt" + "Strg" | Strickablauf- Einsetzen zwischen bestehenden
Modul Strickablaufen, zusatzliche Reihen
werden eingefugt.
"Alt" Strickablauf- Einsetzen bei Leerreihen
Modul
"Alt" + "Strg" + | Strickablauf- Einfiigen zwischen bestehenden
"Umschalt" Modul Strickablaufen, zuséatzliche Reihen

werden eingeflugt.
Strickablauf kann auch nur teilweiRe

eingefiigt werden
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7. Langenunterschied auffullen.
Den Langenunterschied zwischen Leib und Arm mit folgenden
Strickablauf-Modulen gleichméRig auffillen:

[ ] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Raglan” / "A1-3
Schlauche"

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Raglan" / "A5-2
Schlauche"

i

Auf das Maschenverhéltnis zwischen Leib und Arm achten.

Strickablauf-Modul | Name Funktion

Al 3 Schlauche Stricken der Elemente Leib
und Armel

(= 3 Schlauche) unterhalb der
Armverkreuzung.

A5 2 Schlauche Stricken der Elemente Armel
(= 2 Schlauche) unterhalb der
Armverkreuzung.

Der Bereich mit Strickablauf-Modul "X Standard" wird nun mit den
oben beschriebenen Strickablauf-Modulen tberschreiben.

i

Eingefuigte Strickablauf-Module kénnen selektiert und mit Strg + C kopiert
und mit Strg + V eingefuigt werden.

8. Von der Arm-Leib Verbindung bis zum Beginn des V-Ausschnitts.
Oberhalb der Leib-Arm-Verbindung das Strickablauf-Modul bis zum
Beginn des V-Ausschnitts einsetzen:

[ ] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Raglan"./ "C37-3
Bereiche-1:1:1"

Strickablauf-Modul | Name Funktion
C37-3 Bereiche- Stricken der Elemente Leib
1:1:1 und Armel
(= 3 Bereiche) nach der
Armverkreuzung.
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9. Vom Beginn des V-Ausschnitts bis zum Ende des V-Ausschnitts
das Strickablauf-Modul einsetzen:

[ ] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen" / "Raglan" / "C112-3
Bereiche 1:1:1 mit Offnung (LO)"

Strickablauf-Modul Name Funktion

C112-3 Bereiche mit | Stricken der Elemente Leib
Offnung (L0)-1:1:1 mit Offnung und Armel (= 3
Bereiche) nach der
Armverkreuzung.

10. Kragen
In den vorne offenen Kragen das Strickablauf-Modul einsetzen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "Kragen" / "mit Offnung" / "ohne
Spickel" / "D12 Kragen mit Offnung(L0)"

Strickablauf-Modul | Name Funktion
D12 Kragen mit Stricken des Elements
Offnung (LO) Kragen mit Offnung.

11. Kragen abketteln.
Fur das Abketteln des Kragens das Strickablauf-Modul auswahlen
und auf der letzten Strickreihe des Kragens einsetzen:

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Abketteln Kragen" / "mit
Offnung" / "D10-Abketteln bei Offnung (LO)"

Strickablauf-Modul | Name Funktion
D10-Abketteln bei Abketteln des Elements
Offnung LO Kragen mit Offnung in Lage
vorne.
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Formansicht: Raglan mit V-Ausschnitt 19.1

Kettelablauf fir Kragen mit Offnung in Lage vorne

e
o

Beschreibung

Trennfaden einstricken Lage O (vorne).

Abketteln Lage O der Trennfaden wird mitgefuhrt.

Abketteln Lage 1 (hinten) der Trennfaden wird mitgefuhrt.

Trennfaden stricken nach rechts.
Abketteln Lage 0.
Trennfaden stricken nach links.

Schutzreihen.

0 N o |0 |~ W N

Abkettelmasche fixieren.

12. Form Uber das Meni "k&w-Form" / "Form speichern unter...(shk)"
speichern.

i

Wird die Formansicht mit den Strickabldufen nicht gespeichert, so ist es
nicht moglich die Form vom Muster zu entfernen.

Anschliel3end missen die Strickabldufe nochmals in die Formansicht
eingefligt werden.

13. Die Formansicht schlieRen.
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19.1.3

Form anwenden: Raglan mit V-Ausschnitt

|. Form anwenden:

1.
2.

(L

Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur de Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Uber Meni "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

Menu "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel- Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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Formansicht: Raglan mit V-Ausschnitt 19.1

i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tber das Meni "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden” wieder riickgéngig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.

Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.

2. Sintral erstellen.

3. Sintral-Check durchflhren.

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]

e Ubersicht der k&w-Strickablaufe
im Modul-Explorer[siehe Seite 201]

e Erstellung einer k&w-Form[siehe Seite 159]

e Darstellung in der Formvorschau[siehe Seite 117]
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Ausschnitt

19.2 Formansicht: Eingesetzter Arm mit V-

Musterdaten

Musterbild

Datei:
Eingesetzter Arm mit V-
Ausschnitt

Musterbreite: 250
Musterreihen: 200

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche

Stricktechnik

knit and wear

Musterbeschreibung

Eingesetzter Arm mit V-Ausschnitt

Regeln fir eingesetzten Arm mit V-Ausschnitt

1 A Gesamthohe des V-Ausschnitts geradzahlig
B Die Hohe vom Beginn des V-Ausschnitts bis zum Schulterbeginn
geradzahlig
C Die H6he vom Schulterbeginn bis zum Schulterende geradzahlig
2 Abschlusslinie des V-Ausschnitts auf der linken und rechten Vorderseite

zwei Maschenstabchen weniger als die Abschlusslinie des Rickens
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19.2.1

Formansicht: Eingesetzter Arm mit V-Ausschnitt 19.2

Form und Muster erstellen: Eingesetzter Arm mit V-
Ausschnitt

I. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil,
Ruckenteil und Arm erstellen:

Linien | Hihe | Breit Hihe | Breite | Hihe | Breite Hihe | Breite

W | et | o | i hen| Stufen | Stufen | KO | pect | Rest | Gruppe | Funktion
1 o -200 o -60 0 -60 1 0 0 0 Basis
2 100 16 0| 5 6 1 5 o o 0 | Mindern
3 3 o 10: 0 10 0 1 ] 1] 0

4 100 -16 30 -5 6 =1 5 o 1] 0 2unehmen|
15 32 o 105 0 10 0 1 o o 0

6 40 40 1.2 12 2 2 6 1] 1] 0 | Minderrn
7 153 o 46| 0 46 1] 1 1] 1] o
!_B 20 80 6| 24 1 % -] 1] 1] 0

9 L] o 2| 0 2 0 1 1] o o
| ECH
Vorder- und Ruckenteil

Einstellungen Riickenteil

Kantenlinie Registerkarte Registerkarte "Abketteln"

"Allgemeines”
Abschlusslinie | Abketteln Nacken mit Trennfaden
Wenn Sie das Vorderteil in den Auenabmessungen andern, dann
mussen Sie das Rickenteil anpassen.
Linien | Hbhe | Breite | Hihe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite

M. | Editor | mm | mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | PO | Rest | Rest | Gruppe | Funktion
i v 113 73 E] 2 0 0 0 [ 0 0 _Mindern
2

@@ x| £ 3| 2]/]7]
Faktor Hiihe Breite "
Gruppiert | SUPPE | geufen Stufen [Pkt
3 -2
o 2 -2 -]
= 0 iy 2 3
0 2| 0 1
V-Ausschnitt
N, | dtor | ‘mm | mm| oschon | Maschen | Stufen | Stafon | 49" | Rest | Rest | Groppe | funktion
1 a -113 o =34 o - 1 o 1} o Basis
2 i 266 2 & 8 10 El 8 0 o 0
3 [ 2 0 8 0 8 [} 1 [} o 0
4 40 40 12 12 2 2 6 0 o 0 | Mindern
5 106 53 E7) 16 4 2 8 d 0 0
6 23 46| 7 14 1 2 4 ] 0 0 mindern
7
Arm
Einstellungen Arm
Kantenlinie Registerkarte Registerkarte Registerkarte
"Allgemeines” "Mindern" "Verbindungen"
Nr. 6 Mindern Restminderung k&w-Nicht stricken
Gesamte Breite des | k&w-Restminderung
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Einstellungen Arm

Armels mindern

Anzahl Maschen
mit Schulterspickel
abketteln

(ARM-ABSCHLUSS)

i

Abschlussbreite von Arm und Leib missen auf die verwendete
Modulbreite vom Kragen abgestimmt sein.

1.
2.

6.

Neues Muster erstellen.

Neues Muster erstellen.
Maschine auswéhlen.

knit and wear auswéhlen.
o
" E g

Mustergrol3e:
Breite: 250
Hohe: 200

Strickart: Rechte Masche.
Angaben mit "OK" bestatigen.

. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

i

2. Die Form-Elemente fiur Leib, Arm und Kragen mit Taste = |aden.

3. Die Strickart des Kragens uber das Auswahlmen festlegen.

-]
11 Kragen
X2 Kragen Vign
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

i

Fur die Elemente Kragen vorne und hinten kdnnen Sie unterschiedliche
Strickarten wahlen.

4. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

5. Mit Symbol @ und gedrickter linker Maustaste die Elemente auf
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dem Motiv positionieren.




k&w-Muster mit manueller Zuordnung der Strickablaufe in der
Formansicht 19

19.2.2

Formansicht: Eingesetzter Arm mit V-Ausschnitt 19.2

Strickablaufe einsetzen: Eingesetzter Arm mit V-
Ausschnitt

k&w-Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

1. Formansicht Gber Menu "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

3
|
»

= mit den Tasten ’7 offnen.

2. Mit Symbol |$ und gedruckter linker Maustaste die Elemente
zueinander positionieren.

3. Strickablaufe auswahlen.
] aus der Modul-Leiste
- oder -
[ im Modul-Explorer
4. Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

5. Arm-Leib Verbindung einsetzen.
Strickablauf-Modul firr die Arm-Leibverbindung im Modul Explorer
selektieren und einsetzen:

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Eingesetzter
Armel" /
"B1-Typ 1 (keine Verbindung LO L1)"

6. Langenausgleich verschieben.
Den Langenausgleich zwischen Leib und Arm mit dem Strickablauf-
Modul vom unteren Gestrickrand in die Mitte des Gestrickes
verschieben.

] "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "X Standard"

i

Der Langenausgleich sollte nicht am Gestickanfang erfolgen, da sonst das
Arbeiten mit dem Kamm erschwert wird.

7. Langenunterschied auffillen.
Den Langenunterschied zwischen Leib und Arm mit folgenden
Strickablauf-Modulen gleichmaRig auffillen:

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Eingesetzter
Armel" / "Al 3 Schlauche”

[ "k&w Strickablaufe” / "Favoriten/Grundformen” / "Eingesetzter
Armel" / "A5 2 Schlauche”
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i

Eingefugte Strickablauf-Module kdnnen selektiert und mit Strg + C kopiert
und mit Strg + V eingeflgt werden.

8. Restminderung einsetzen.
Strickablauf-Modul fur die Restminderung im Arm von oben nach
unten einsetzen:

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "3 Bereiche" / "Restminderung nicht
stricken" / "mit Offnung” / "ohne Spickel" / "C51 3 Bereiche mit
Offnung (LO) 0:2:0-3Y"

Bezeichnung Darstellung Funktion

Strickablauf-
Modul

Das Strickablauf-Modul verbindet die 3 Bereiche
(Armel-Leib-Armel), indem im Leib 2 Reihen
gestrickt und die Armel ohne stricken zum Leib
gemindert werden.

Mit Offnung (V-Ausschnitt)

C51- 3 Bereiche mit Offnung (LO) 0:2:0-3Y

Formansicht ——— |1 |Armel
ohne Ean s -
B 2 Leib
Strickablauf- L2 Hiaa s .
Modul - |3 | Ho6he der Restminderung
4 Hohe des Leibes

= 2 x Héhe der Restminderung

mEEE R EE A
SEEERIRETEATEY

EE L
L e i 5

Formansicht Armel
mit .
Leib
Strickablauf- : :
Modul 4 Hohe des Strickablauf-Moduls im

Maschenverhaltnis 0:2:0
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9. Unterhalb der Restminderung bis zum Beginn des V-Ausschnitts
das Strickablauf-Modul einsetzen.

[ ] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen" / "Eingesetzter

Armel" /

"C112- 3 Bereich mit Offnung (L0)-1:1:1"

10. Zwischen dem Beginn des V-Ausschnitts und der Arm-Leib-
Verbindung das Strickablauf-Modul einsetzen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen" / "Eingesetzter
Armel" / "C 37-3 Bereiche-1:1:1"

11. Schulterspickel einsetzen.
Im Bereich der Schulter das Strickablauf-Modul einsetzen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1Bereich" / "Schulterspickel” / "mit
Offnung" / "ohne Spickel" /
"C39-Schulterspickel mit Offnung (LO)+
Schulterabketteln+Nackenabkettel-1Y"

Strickablauf-Modul

Name

Funktion

C39 Schulterspickel mit
Offnung (LO)

+ Schulterabketteln

+ Nackenabkettel-1Y

Stricken des Schulterbereichs
(mit einem Fadenfuhrer) in
Spickel-Technik und
anschlieendem Abketteln der
Schulter und des Nackens.

C69 Schulterspickel mit
Offnung (LO)

+ Schulterabketteln

+ Nackenabkettel-3Y

Stricken des Schulterbereichs
(mit drei Fadenfihrer) in
Spickel-Technik und
anschlieendem Abketteln der
Schulter und des Nackens.

12. Form uber das Menu "k&w-Form" / "Form speichern unter...(shk)"

speichern.

i

Wird die Formansicht mit den Strickablaufen nicht gespeichert, so ist es
nicht moglich die Form vom Muster zu entfernen.
AnschlieRend missen die Strickabldufe nochmals in die Formansicht

eingefugt werden.

13. Die Formansicht schlieRen.
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19.2.3

Muster fertigstellen: Eingesetzter Arm mit V-
Ausschnitt

|. Form anwenden:

1.
2.

(L

Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Uber Meni "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

Menu "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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Formansicht: Eingesetzter Arm mit V-Ausschnitt 19.2

i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tiber das Menu "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden" wieder riickgangig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.
Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.

3. Sintral-Check durchfihren.

e Erstellung einer k&w-Form[siehe Seite 159]

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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19.3 Formansicht: Sattelschulter mit V-

Ausschnitt

Musterdaten

Musterbild

Datei: Sattelschulter
Musterbreite: 250
Musterreihen: 280

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: Beliebig

Grundmuster: Masche vorne mit Umhé&ngen

Stricktechnik

knit and wear

Musterbeschreibung

Sattelschulter mit V-Ausschnitt und
gemindertem Kragen

Regeln fur Sattelschulter mit V-Ausschnitt

1 | H6he vom Beginn des V-Ausschnitts bis Beginn der Schulter geradzahlig.
Gesamthohe des V-Ausschnitts geradzahlig.

Hbhe vom Beginn bis zum Ende der Schulter geradzahlig.

Hohe des Kragens geradzahlig.
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Formansicht: Sattelschulter mit V-Ausschnitt 19.3

19.3.1 Form und Muster erstellen: Sattelschulter mit V-
Ausschnitt und Kragen
I. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil,
Rickenteil, Arm und Kragen erstellen:
™| ctor | 'mm *“:jmlm.sﬂ;mrm Root | ‘rest | e | T || Fonktion
1 o i o -60 0 -60 1 1] o o 1] Basis
B 100 £l Ex 5 1 5 0 0 ] 0 Mindern
3 100 =20 E] 4 5 =1 & 0 o o 1]
4 26 0 8 0 8 0 1 0 0 1] Q
s 4 40 12 1 2 2 & 0 o o 0 Mindern
& 120 1] 36| 1] 36 o 1 1] o a 1]
7 46 o3 14| 28 1 2| 14 o o o 0| Mindern
8 6 1] 2 1] 2 o 1 0 o o 0
g
Vorder- und Ruckenteil
Einstellungen Vorder-/ Riickenteil
Kantenlinie Registerkarte Registerkarte "Mindern"
"Allgemeines”
Nr. 5 Mindern Leib aufliegend / unterliegend
- oder -
Leib aufliegend / unterliegend lagengetrennt
Nr. 7 Mindern Kein Eintrag fir Mindermodul
Minderung in Armel ausfithren
Wenn Sie das Vorderteil in den Au3enabmessungen andern, dann
missen Sie das Rickenteil anpassen.
Linien | Héhe | Breite | HGhe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
N | Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | FaKIOF | ot | Rest | Gruppe [ Funktion
1 v 106 59 2 -16 0 0 0 0 0 0 |_Mindern
2 13 0 4 0 4 0 1 o 0 0
3
Element V-Ausschnitt
Einstellungen Element V-Ausschnitt
Kantenlinie Registerkarte Registerkarte "Mindern"
"Allgemeines”
Nr. 1 Mindern Ausschnitt aufliegend / unterliegend
- oder -
Ausschnitt aufliegend / unterliegend
lagengetrennt LO/ L1
V. | itor | 'nm | "mm | meschen | Maschen | stuon | Stfem | 2K | Rost | ‘st | Orpve | Funkton
1 0 ~100 o/ -0 0 @ 1 0 0 0 Basis
2 20 - 60| -10 6 -1 10 0 0 0 2unehmen
3 kx| 0 10| 0 10 0 1 0 0 0
4 160 a0/ EEl 24 2 1 24 0 0 0 Mindern
5 140 0 42| o 42 0 1 0 0 0 Mindern
|a 6 (] 2| [ 2 0 1 0 0 0
7

Armel
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Einstellungen Armel

Kantenlinie Registerkarte Registerkarte "Mindern”
"Allgemeines”
Nr. 4 Mindern Arm aufliegend / unterliegend
- oder -
Arm aufliegend / unterliegend lagengetrennt
Nr. 5 Mindern Arm aufliegend / unterliegend

- oder -
Arm aufliegend / unterliegend lagengetrennt

Gesamte Breite des Armels mindern
Minderbreite: 0

Il. Elemente fir den geminderten Kragen erstellen:

Ein

Far

geminderter Kragen hat vorne eine Offnung.

das Kragenvorder- und Kragenriickenteil sind deshalb

unterschiedliche Kragenschnitte anzufertigen.

Nr. | Bedeutung
Hohe beider Elemente muss gleich sein
Element Ausschnitt liegt als nichtstrickender Bereich auf dem
Grundelement Kragen

1. Einen neuen Schnitt fir Kragen vorne im Schnitt-Editor erstellen.

Breite und Hohe fur den Kragen festlegen.

Linken || Hohe || Breite | Hohe | Breite || Hohe | Breite Hohe | Breite
N | Editor | mm mm | Maschen | Maschen | Stufen | Stufen | F% | Rest | Rest | Oruppe [ Funktion
1 LI ) 0| el
2 66/ 0 20 of
3 o = o

Grundelement fiir Kragen vorne und hinten

Einstellungen Kragen

Kantenlinie Registerkarte "Allgemeines” | Registerkarte "Abketteln"
Abschlusslinie Abketteln Ausschnitt offen LO
3. Im Schnitt-Element Kragen vorne ein neues Element Ausschnitt Hals

erstellen.

Das Element definiert den nichtstrickenden Bereich.

Breite | Hihe | Breite
mm | Maschen| Maschen|
| o] -16

Hithe | Breite Hiihe
Swfallstm'w‘ml Rest

Breite | Breite | Breite
Rest e Eed

16

8
0

BEdo
o8
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Element Ausschnitt Hals fir das Kragenvorderteil

i

Beim Erstellen des Kragenvorderteils beachten:

[ Das Element Ausschnitt Hals muss gleich hoch sein wie das
Grundelement des Kragens.

Die Abschlusslinien der Elemente Grundelement und Ausschnitt
Hals missen deshalb nicht verbunden werden.

[ ] Nur bei unterschiedlicher Hohe muss eine Verbindung hergestellt
oder die Position des Ausschnitt Hals festgelegt werden.

4. Unter "Funktion" in der Registerkarte "Allgemeines" dem
Grundelement in der Abschlusslinie "Abketteln" zuordnen.

5. In der Registerkarte "Abketteln" die Abkettelart "Ausschnitt offen LO"
auswabhlen.

6. Kragen-Schnitt speichern.

7. Element fur Kragen hinten erstellen.

Gleiche Angaben wie fiir Kragen vorne verwenden, jedoch ohne den
nichtstrickenden Bereich.

Il. Neues Muster erstellen.

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
oo
- F g

4. Mustergroi3e:
Breite: 250
Hohe: 280

5. Strickart: Rechte Masche.
6. Angaben mit "OK" bestatigen.
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IV. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

i

2. Die Form-Elemente fiur Leib, Arm und Kragen mit Taste = |aden.

3. Die Strickart des Kragens uber das Auswahlmen festlegen.

<] =

11 Kragen
X2 Kragen
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

“igh

i

Fur die Elemente Kragen vorne und hinten kdnnen Sie unterschiedliche
Strickarten wéhlen.

4. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

5. Mit Symbol @ und gedrickter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.
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19.3.2

Formansicht: Sattelschulter mit V-Ausschnitt 19.3

Strickablaufe einfligen: Sattelschulter mit V-
Ausschnitt und Kragen

k&w Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

1. Formansicht Gber Menu "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

3
|
»

= mit den Tasten ’7 offnen.

2. Mit Symbol |$ und gedruckter linker Maustaste die Elemente
zueinander positionieren.

3. Strickablaufe auswahlen.
] aus der Modul-Leiste
- oder -
[ im Modul-Explorer
4. Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

5. Arm-Leib Verbindung einsetzen.
Das Strickablauf-Modul fir die Arm-Leibverbindung einmal einsetzen.

] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Sattelschulter” /
"B1 Typ 1 (keine Verbindung LO-L1)"

6. Langenausgleich verschieben.
Den Langenausgleich zwischen Leib und Arm mit dem Strickablauf-
Modul vom unteren Gestrickrand in die Mitte des Gestricks
verschieben.

] "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "X Standard"

i

Der Langenausgleich sollte nicht am Gestrickanfang erfolgen, da sonst
das Arbeiten mit dem Kamm erschwert wird.

7. Langenunterschied auffillen.
Den Langenunterschied zwischen Leib und Arm mit den Strickablauf-
Modulen gleichméRig auffillen.

] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Sattelschulter” /
"A1-3 Schlauche"

] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Sattelschulter” /
"A5-2 Schlauche"
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i

Eingeflgte Strickablauf-Module kénnen selektiert und mit Strg + C kopiert
und mit Strg + V eingefligt werden.

8. Nach der Leib-Arm Verbindung bis zum Beginn des V-
Ausschnitts das Strickablauf-Modul einsetzen.

] "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Sattelschulter" /
"C37-3 Bereiche-1:1:1"

9. Anschlieend vom V-Ausschnitt Beginn bis zum Beginn des
Sattels das Strickablauf-Modul einfligen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "3 Bereiche" / "1:1:1 Verhaltnis" / "mit
Offnung" / "ohne Spickel" /
"C112-3 Bereiche 1:1:1 mit Offnung L0O"

10. Von Beginn bis Ende des Sattels das Strickablauf-Modul eintragen.

| "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "3 Bereiche" / "3:1:3 Verhaltnis" / "mit
Offnung" / "ohne Spickel" /
"C68-3 Bereiche 3:1:3 mit Offnung(L0)"

Strickablauf-Modul | Name Funktion
C68-3 Bereiche Stricken der Sattelschulter im
3:1:3 mit Verhéaltnis 3:1 zwischen Armel
- = Offnung(LO) und Leib im Bereich mit V-
Ausschnitt.

11. Ende der Sattelschulter
In den Bereich zwischen Sattelschulter und Kragenbeginn das
Strickablauf-Modul einsetzen.

[ | "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Sattelschulter" /
"C37-3 Bereiche-1:1:1"
12. Kragen

Im Kragen das Strickablauf-Modul einsetzen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "Kragen" / "mit Offnung" / "ohne
Spickel" / "D12-Kragen mit Offnung(L0)"

Strickablauf-Modul | Name Funktion

D12-Kragen mit | Stricken des Kragens mit Offnung
Offnung (LO) in Lage vorne.
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13. Kragen abketteln.
Das Abkettel-Modul fur den Kragen auf der letzten Strickreihe

einsetzen.

| "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Abketteln Kragen" / "mit
Offnung" /
"D10-Abketteln bei Offnung LO"

Strickablauf-Modul | Name Funktion

D10-Abketteln Abketteln des Elements Kragen
bei Offnung LO mit Offnung in Lage vorne.

14. Form uber das Meni "k&w-Form™ / "Form speichern unter...(shk)"
speichern.

i

Wird die Formansicht mit den Strickablaufen nicht gespeichert, so ist es
nicht moglich die Form vom Muster zu entfernen.

Anschlief3end missen die Strickablaufe nochmals in die Formansicht
eingefugt werden.

15. Die Formansicht schlieRen.
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19.3.3

Form anwenden Muster fertigstellen: Sattelschulter
mit V-Ausschnitt und Kragen

|. Form anwenden:

1.
2.

(L

Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Uber Meni "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

Menu "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tiber das Menu "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden" wieder riickgangig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.

Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.

e Erstellung einer k&w-Form[siehe
Seite 159]

e Einstellungen im Dialog
Konfiguration k&w|[siehe Seite 63]
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19.4 Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt

Musterdaten

Musterbild

Datei: Weste
Musterbreite: 180
Musterreihen: 180

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche

Stricktechnik

knit and wear

Musterbeschreibung

Weste mit V-Ausschnitt vorne und hinten

Regeln fur Weste mit V-Ausschnitte LO/L1

Hohe bis zum Ausschnittsbeginn (vorne + hinten) geradzahlig

Hohe der V-Ausschnitte (vorne + hinten) geradzahlig

Vom Beginn der Arm-Minderung bis zum Beginn der Schulter muss die
Hohe geradzahlig sein, da seitlich offen.

4 Abschlusslinie V-Ausschnitt linke und rechte Seite:

Zwei Maschenstabchen weniger als Abschlusslinie des Riickens, wenn
abgekettelt werden soll.

Ein Maschenstébchen weniger als Abschlusslinie des Riickens, wenn ein
Kragen oder Restgarn angestrickt werden soll.
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Form und Muster erstellen: Weste mit V-Ausschnitt

I. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil und
Ruckenteil erstellen:

=6 | F 2= 2] 2] 7]
AT
48 18
| == L g 3| 1 1
| 5] 1 2| 1] 1
1 3 1 2
1 I ] i1
| | 0| ] 1] 1
Vorder- und Riickenteil
| Einstellungen Vorder-/ Riickenteil
Kantenlinie | Registerkarte | Registerkarte Modul Registerkarte
"Allgemeines" | "Zunehmen" / "Mindern" "Verbindungen"
Nr.3 Zunehmen Zunahmebreite: 1 Standard
- oder - - oder -
Zunahmebreite: beliebig Stopfen / Stopfen
lagengetrennt
Nr.4 +5 Mindern Minderbreite: beliebig Leib aufliegend / k&w-AufRenrand offen
unterliegend. z.B. Pullunder
- oder - (VT/ RT)
Leib aufliegend / unterliegend | (bei manuellem Einfiigen
lagengetrennt. des Strickablaufs nicht
notwendig)
Abschluss- | Abketteln Top Tréager Abschluss
Linie

i

Wenn Sie das Vorderteil in den Au3enabmessungen andern, dann
mussen Sie das Ruckenteil anpassen.
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Breite

Linien | HBhe | Breite | Hihe | Breite | HBhe | Breite Hhe
Nr. Editor N S ' hen| Stufen | Stufen Faktor Rest Rest | Gruppe Funktion
1 633 [ 190 0 190 0 1 0 0 0
2
Offnung im Vorderteil (Weste)

tinien | Hohe | Breite | Hohe | Breite [ Hohe | Breite Hihe | Breite
N | gditor | mm | mm ' hen| Stufen | Stufen | FKYOF [ pagy | Rest | Gruppe ( Funktion
1 133 -66 40. -20 2 ] 20 o o 0 minderr
2 100 0 2| 0 Ed 0 1 0 1 0
E
V-Ausschnitte vorne

Linien | H8he | Breite | Hohe | Breite | HBhe | Breite Hohe | Breite
M. | Editor [ mm | mm ! | !Elufsn stufen | FAKIOT | poct | Rest | Gruppe | Funktion
1 233 -66 100 20| 5 -1 20 0 0 0 | _Mindern

100 0 2| 0 20 [1 1 0 0 o

E—

V-Ausschnitte hinten

Einstellung V-Ausschnitt vorne / hinten

Kantenlinie | Registerkarte Registerkarte
"Allgemeines" "Mindern"
Nr.1 Mindern V-Ausschnitt aufliegend lagengetrennt

- oder -
V-Ausschnitt unterliegend lagengetrennt

i

Bei Bedarf kann im Ausschnitt hinten ein Start-Modul zugeordnet werden.
"k&w Technik" / "Start-V-Ausschnitt" / "L1_k&w"

1. Neues Muster erstellen.

|. Neues Muster erstellen:

2. Maschine auswahlen.

3. Auswabhl: knit and wear.

Falril

4. MustergréRRe:
Breite: 180
Hohe: 180

5. Strickart: Rechte Masche

6. Angaben mit "OK" bestatigen.
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Ill. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

Die einzelnen Form-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen.

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

2. Die Form-Elemente fur Leib, Arm und Kragen mit Taste L= |aden.

3. Die Strickart des Kragens tber das Auswahlment festlegen.

-]
11 Kragen
X2 Kragen Vign
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

i

Fir die Elemente Kragen vorne und hinten kénnen Sie unterschiedliche
Strickarten wéhlen.

4. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

5. Mit Symbol @ und gedrickter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.
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19.4.2

Strickablaufe einsetzen: Weste mit V-Ausschnitt

k&w Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

1. Formansicht Giber Meni "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -
B |
mit den Tasten |F offnen.
Mit Symbol |§ und gedrickter linker Maustaste die Elemente
zueinander positionieren.
Strickablaufe in der Modul-Leiste oder im Modul-Explorer auswéahlen.

Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

Von Start bis zum Beginn des Ausschnitts hinten.
Das Strickablauf-Modul selektieren und von unten bis zum hinteren
Beginn des Ausschnitts einfiigen.

"k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Weste" / "A 3-1
Schlauch mit Offnung (LO)"

Strickablauf Funktion

Leib mit Offnung im Vorderteil stricken

Ausschnittbeginn hinten bis zur Arm-Minderung.
Das Strickablauf-Modul bis zum Beginn der Minderung (Armloch)
einfligen.

"k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Pullunder/Top/Rock" /
"mit Offnung" / "ohne Spickel" /
"C76-1 Bereich mit Offnung (LO) und Offnung (L1)-2Y"

Strickablauf Funktion

Bereich stricken:
- Offnung vorne
- V-Ausschnitt hinten.
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7. Ab Arm-Minderung bis zur zweitletzten Reihe
Fur den nachfolgenden Bereich (ab der Arm-Minderung) das
Strickablauf-Modul bis zur zweitletzten kompletten Reihe vor dem
Ende der Form einflgen.

[ Entweder den folgenden Strickablauf kopieren und modifizieren:
"k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Pullunder/Top/Rock" / "mit
Offnung" / "ohne Spickel" /

"C76-1 Bereich mit Offnung (LO) und Offnung (L1)"

Strickablauf-Modul

Original AL

- N W e o ~N®

Modifiziert

In einer Reihe vor Stricken das Symbol _E Fadenfihrer
darf die Lage nicht wechseln eintragen.

Bei Verwendung des modifizierten Strickablaufes kann die Weste mit
Normalfadenfiihrer gestrickt werden.

- oder -

u Den folgenden Strickablauf unverdndert verwenden:
"k&w Strickablaufe” / "Stoll" / "1 Bereich" / "Pullunder/Top/Rock" / "mit
Offnung" / "ohne Spickel" /
"C121-1 Bereich mit Offnung (LO) und Offnung (L1)-Aussenkante
offen-4Y"
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Strickablauf Funktion

Bereich stricken:

- Offnung vorne

- V-Ausschnitt hinten

- Aussenkanten offen (Armloch)

Bei Verwendung dieses Strickablaufs muss die Weste mit Intarsia-
Fadenfluhrer gestrickt werden.
Oder Normalfadenfiihrer miissen gekickt werden.

8. Abketteln der Trager
Dazu das folgende Strickablauf-Modul selektieren und in die letzten
beiden kompletten Reihen eintragen:
"k&w-Technik" / "Abketteln" / "Standard" / "Top Trager Abschluss"

Strickablauf Funktion

PN | Abketteln der Top-Trager

9. Form lber das Meni "k&w-Form" / "Form speichern unter...(shk)"
speichern.

i

Wird die Form nicht mit den Strickabldufen gespeichert, dann kann die
Form nicht vom Muster entfernt werden.

Anschliel3end missen die Strickablaufe nochmals in die Formansicht
eingefligt werden.

10. Die Formansicht schlieRen.
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Muster fertigstellen: Weste mit V-Ausschnitt

. Form anwenden:

1.
2.

i

Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestéatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Uber Menii "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

Menii "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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Die Bearbeitungsschritte kdnnen tber das Meni "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden” wieder riickgéngig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.

Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.

3. Sintral-Check durchfiihren.

e Strickablauf-Editor[siehe Seite 206]

e Erstellung einer k&w-Form[siehe Seite 159]

e Einstellungen im Dialog Konfiguration k&w[siehe Seite 63]
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20 Ubersicht der k&w-
Strickablaufe im Modul-
Explorer

I. Modulgruppe "Stoll" / "Eigene"

i

Die Modulgruppe Eigene ist leer und dient zur Ablage eigens erstellter
k&w-Strickablaufe.

=-Lilk&w Strickabliufe)
=-L1Stoll

=13 Bereiche
=11 Bereich

=1 Verbindungen
=13 Schlduche

w11 Schlauch
=1 Kragen
=-_1Intarsia

=13 Bereiche
=11 Bereich
=1 Verbindungen

=1 Kragen
Bezeichnung Strickablauf fur Anwendung
3 Bereiche Arm / Leib / Arm Oberhalb Arm - Leibverbindung.
1 Bereich -/ Leib/ - Pullunder, Top, Kragen.
Verbindungen Arm - Leibverbindung Verbindung von Arm und Leib
3 Schlauche Arm / Leib / Arm Unterhalb Arm - Leib Verbindung.
2 Schlauche Arm/ -/ Arm, Unterhalb Arm - Leib Verbindung.
1 Schlauch -/ Leib/- Unterhalb Arm - Leib Verbindung.
Kragen Kragen Kragen ohne / mit Offnung, ohne Spickel
Intarsia -/ Leib /- Intarsia -Stricktechnik im Leib
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II. Untergruppen in "3 Bereiche"

= _11:1:1 Verhaltnis
= 11:2:1 Verhaltnis
@ 11:3:1 Verhdltnis
@ 12:1:2 Verhéltnis
® 213:1:3 Verhaltnis

w12:0:2-2:2:2 Verhaltnis

= 1 Restminderung nicht stricken
= _1 Abketteln

=1 Franzosische Schulter

Bezeichnung

Verwendung und Maschenverhaltnis

Verhaltnis Maschenreihen | Maschenreihen | Maschenreihen | Anwendung
Arm Leib Arm
1:1:1 1 1 1
1:2:1 1 2 1 Langenausgleich Arm
1:3:1 1 3 1 Langenausgleich Arm
2:1:2 2 1 2 Langenausgleich Leib Sattelschulter
3:1:3 3 1 3 Langenausgleich Leib Sattelschulter
2:0:2:- 2:2:2 Lage |2 0 2 Langenausgleich Arm - Leib hinten
Vorne
Lage |2 2 2
Hinten
Restminderung | Strickablauf fiir eingesetzten Arm, oder Effekt abgekettelter Arm, mit Restminderung ohne
nicht Stricken Stricken.
Abketteln Strickabléufe fiir Abketteln Hals mit/ohne Offnung
Franzésische Strickablaufe fur die Schnittform franzésische Schulter
Schulter
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lll. Untergruppen "Offnung" / " Spickel"

=-11:1:1 Verhaltnis
- Z10hne Offnung
—Johne Spickel
—Imit Spickel
= Z1mit Offnung
—1ohne Spickel
I mit Spickel

Bezeichnung Strickbereich

Strickablauf

Ohne Offnung | Ohne Spickel Arm / Leib / Arm

Schlauch in Arm / Leib / Arm

Mit Spickel

Spickel mit Bindung in Leib in LO oder L1
Beispiel: Halsspickel

Mit Offnung Ohne Spickel

Offnung im Leib in LO oder L1

Mit Spickel

Spickel mit Bindung und Offnung im Leib in LO oder L1

IV. Untergruppe "Verbindungen"

= L1Verbindungen
=13 Schlduche
= _1ohne Offnung

—1ohne Spickel
I mit Spickel

= “1mit Offnung

_1ohne Spickel
—1mit Spickel

Bezeichnung Strickbereich

Strickablauf

Ohne Offnung | Ohne Spickel | Arm/ Leib / Arm

B1-Typl (keine Verbindung LO-L1)

B1-Typl TC-T (keine Verbindung LO-L1)

Mit Spickel

B5-Typl mit Spickel (LO) keine Verbindung LO-L1

B6-Typl mit Spickel (LO+L1) keine Verbindung LO-L1

Mit Offnung Ohne Spickel

B2-Typ1 mit Offnung (L0O) keine Verbindung LO-L1

B2-Typl TC-T mit Offnung (LO) keine Verbindung LO-L1

B7-Typ1 mit Offnung (L0) keine Verbindung LO-L1 Rippe

Mit Spickel

B3-Typ1 mit Spickel und Offnung (LO) und mit Spickel und
Offnung (L1) keine Verbindung LO-L1

B4-Typ1 mit Spickel und Offnung (LO) keine Verbindung LO-
L1

Mit Intarsia

117-Typ 1 Keine Verbindung LO-L1 + | LO-Leib
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19.4 Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt

V. Untergruppe "Intarsia”

Bezeichnung

Leib

Anwendung
1 Schlauch Stricktechnik Intarsia im Leib unterhalb der Arm/ Leibverbindung (Pullunder)
3 Schlduche Stricktechnik Intarsia im Leib unterhalb der Arm/ Leibverbindung (Pullover)
1 Bereich Stricktechnik Intarsia im Leib oberhalb der Arm/ Leibverbindung (Pullunder)
3 Bereiche Stricktechnik Intarsia im Leib oberhalb der Arm/ Leibverbindung (Pullover)

Verbindungen

Stricktechnik Intarsia im Bereich der Arm/ Leibverbindung in Lage vorne
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VI. Modulgruppe "Favoriten / Grundformen"

=1 Favoriten/Grundformen

-------- Z1Eingesetzter Armel

-------- “1Eingesetzter Armel als Jacke
-------- Z1Sattelschulter

-------- _1Sattelschulter als Jacke

-------- “1Raglan

-------- _1Raglan als Jacke

-------- 21 Pullunder

-------- C1Weste

-------- _1Intarsia

Standardform Inhalt

Eingesetzter Armel Strickablaufe fur die Standardformen

Eingesetzter Armel als Jacke

Sattelschulter

Sattelschulter als Jacke

Raglan

Raglan als Jacke

Pullunder

Weste

Intarsia Strickablaufe fiir Stricktechnik Intarsia im Leib
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Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt 19.4

VII. Bezeichnung der k&w-Strickablaufe und deren Verwendung:

Zur Kennzeichnung der verschiedenen k&w-Strickabldufen werden
verschiedene Buchstaben verwendet.

Bezeichnung | Strickablauf Strickbereich Anwendung
A 1 Schlauch -/ Leib /- Unterhalb Arm - Leibverbindung
2 Schlauche Arm /-/Arm
3 Schléduche Arm / Leib / Arm
B Verbindung Ohne Offnung Arm-Leib-Verbindung
Mit Offnung
C 3 Bereiche mit / ohne Spickel Oberhalb Arm-Leib-Verbindung bis Beginn Kragen
D Abketteln und Kragen Hals, Nacken, Schulter, Kragen
| 1 Schlauch Leib Stricktechnik Intarsia unterhalb Arm - Leibverbindung
3 Schléduche Arm / Leib / Arm
Verbindung Mit Offnung Stricktechnik Intarsia im Bereich der Arm-Leib-Verbindung
1 Bereich mit Offnung Stricktechnik Intarsia oberhalb Arm-Leib-Verbindung bis
3 Bereiche mit Offnung Beginn Kragen
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19.4 Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt

21 Strickablauf-Editor

Im Strickablauf-Editor kénnen Strickablauf-Module erstellt und geandert
werden.

1. Uber Meni "Modul" / "k&w Strickablauf erstellen..." den Strickablauf-
Editor aufrufen.
Der Dialog "Eigenschaften von: <Modul-Name>" erscheint.

2. Unter "Gruppen-Namen" einen Namen fiir den Strickablauf eintragen.

3. Unter "Modulfarbe" fiir den Strickablauf eine Farbe festlegen.

Mindem nach jeder Zeile erlauben
/I Zunahme nach jeder Zeile erlauben
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Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt 19.4

Darstellung Bedeutung
m} Anzeige der Technikreihen im Strickablauf-Editor
b Anzeige der Strickreihen im Strickablauf-Editor
1 Definition der Lagen
ﬁ Lage hinten
B Lage vorne
' Beide Lagen

2 >> Festlegen der Schlittenrichtung.

3 Definition und | Zusatzreihen = Technikreihen (ohne Stricken)
Anzelge dgr Symbole fiir die Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-
Funktlon_elner Editor [siehe Seite 209].

Zusatzreihe

4 15 Einfiigen einer Reihe.

5 Arm links Anzeige des Reihenverhéltnisses der strickenden

6 Leib links Reihen in den Form-Elementen

7 Leib rechts

8 Arm rechts

9 =l Loschen einer Reihe.

10 Schaltflache Anzeigen von Rapporten anhand von zwei Farben.
fur Rapporte

11 Kontrollk&stchen
"Mindern nach Deaktiviert | Breitenanderung durch Mindern /
jeder Zeile Zunahme nach jeder Zeile ist nicht
erlauben” erlaubt.
Angaben missen in Spalte (3)
ablaufbezogen eingetragen werden.
"Zunahme Aktiviert Breitenanderung durch Mindern /
nach jeder Zunahme nach jeder Zeile ist
Zeile erlauben” erlaubt.
Angaben in Spalte (3) werden nicht
berlcksichtigt.
12 "Attribute" Strickablauf-Attribute
Eingabe von Attributen, um den Strickablauf im
ShapeWizard verwenden zu kénnen.

13 "Speichern” k&w-Strickablauf speichern.

14 "SchlieRen" Dialog schlie3en ohne den Strickablauf zu speichern.
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19.4 Formansicht: Weste mit V-Ausschnitt

Weitere Mdglichkeiten den Strickablauf-Editor aufzurufen:
[ mit Doppelklick auf das selektierte Strickablauf-Modul im Modul-
Explorer.

[ | mit der Funktion Editieren im Kontextment(i eines selektierten
Strickablauf-Moduls im Modul-Explorer.

[ mit Doppelklick auf das selektierte Strickablauf-Modul in der
Modulleiste.
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21.1

Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-
Editor

In einem Strickablauf sind Strickreihen und Zusatzreihen definiert.
Die Funktionen fiir die Zusatzreihen kdnnen Sie Uber das Kontextmen in
Spalte (3) aufrufen.

Stricken ()
Mindern @ »
* Optionale Zunahme &)
™ Mndemnachie  Breitenanpassung @ »
©anemeret i 8 Fadenfithrer darf die Lage nicht wechseln (©
——™  Spickel abstricken (@) ’
% Abkettelmarkierungen auf voriger Formreihe einfiigen %)
¥ Stricken aus vorherigem Strickablauf I6schen (&)
Schlauch - Verbindung & ’

Strickreihen

i

In Spalte (3) ist kein Symbol eingetragen.

=>» Eintrag einer Strickinformation durch Klick mit der LMT in der Spalte
des entsprechenden Form-Elements.

=>» Eintrag einer Strickinformation Idschen durch nochmaliges Anklicken
mit der LMT.
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

210

Zusatzreihen

(L

In Spalte (3) sind Symbole fur die entsprechende Funktion eingetragen.

= Zusatzreihen ohne Positionslinien und Markierungen
Die Angabe bezieht sich auf alle Form-Elemente, d.h. die gesamte Reihe.
= Zusatzreihen mit Positionslinien und Markierungen

Die Angabe bezieht sich auf das mit einer farbigen Positionslinie
markierten Form-Elements.

Zusatzlich kénnen an den Linienenden (=Formkanten) farbige
Markierungen gesetzt werden.

Diese markieren die Formkanten, an welchen die Zusatzangabe
ausgefihrt werden soll.
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21.1.1  Stricken

Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Nr.

Funktion

Symbol | Bedeutung

1

Stricken

Einer Reihe im Strickablauf-Editor Gber die Spalte

™ Mindem nach jeder Zeile erlauben
W Zunshme nach jeder Zeile erlauben Bind ung

(3) die Funktion "Stricken" zuordnen.

®
©)

Nicht strickende ZusatzReihe &)
Zusatzreihe ©)

Nicht stricken

Untermend flr Stricken

1

Stricken

[=—= | strickreihe

Farbe der Pfeile definiert die strickende Lage:
Schwarz: Lage L1
Weil3: Lage LO

Angabe der Schlittenrichtung in Spalte (2)
definiert die Pfeilrichtung.

Nicht
Stricken

[===| Nichtstrickende Reihe

Die Reihe wird in der Formansicht bearbeitet.
Stricklage und Schlittenrichtung kann bestimmt
werden.

Beispiel: Restminderung

Nicht
strickende
Zusatzreihe

B  zusatzliche nicht strickende Reihe

Reihe ist urspriinglich nicht in der Formansicht
vorhanden, die Reihe wird eingefiigt.
Stricklage und Schlittenrichtung kann bestimmt
werden.

Beispiel: Optimierung von Minderungen

Zusatzreihe

B | zusatzliche Strickreihe

Reihe ist urspriinglich nicht in der Formansicht
vorhanden, die Reihe wird eingefiigt.
Stricklage und Schlittenrichtung kann bestimmt
werden.

Beispiel: Abketteln des Kragens

Bindung

- Symbol setzt am Anfang / Ende einer Strickreihe
in der Formansicht das Symbol fur Spickel ein.
Uber das Menii "Konfiguration” kann die Art der
Bindung im Spickel festgelegt werden.
Stricklage und Schlittenrichtung kann bestimmt
werden.

Beispiel: Strickablaufe fir Halsspickel
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

21.1.2 Mindern

Die Formzahler werden entsprechend der Minderung verschoben.

INr. |Funktion | Symbol | Bedeutung

2 Mindern .

Optionale Minderung

Miderung kann nach jeder dritten k&w-Komplettreihe (L1 +LO gestrickt) ausgefuhrt
werden, insofern eine Minderung in der Form vorhanden.
Die Form bleibt erhalten!

Minderstufung vor Einfligen des Srblf.

Minderstufung nach Einfiigen des Strickablaufes.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Zwangsminderung um 1 Nadel

k&w im 1x1: keine Minderung
k&w alle Nadeln (TC-T): Mi

1

erung um 1 Nadeln

1] .| G :
Eine Minderung wird immer nach jeder kompletten Reihe ausgefiihrt, auch wenn in
der Form keine Minderung vorhanden ist.

Die Form &ndert sich!

Zwangsminderung um 2 Nadeln

k&w im 1x1: Minderung um 1 Masche
k&w alle Nadeln (TC-T): Minderung um 2 Maschen

Zwangsminderung um 3 Nadeln

k&w im 1x1: keine Minderung
k&w alle Nadeln (TC-T): Minderung um 3 Maschen

Zwangsminderung um 4 Nadeln

k&w im 1x1: Minderung um 2 Maschen
k&w alle Nadeln (TC-T): keine Minderung

Zwangsminderung um 5 Nadeln

k&w im 1x1: -
k&w alle Nadeln (TC-T): -

Zwangsminderung um 6 Nadeln

k&w im 1x1: Minderung um 3 Maschen
k&w alle Nadeln (TC-T): keine Minderung
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

Nr.

Funktion

Symbol

Bedeutung

Mindern

Der Strickabluf verhélt sich im Grunde wie der Strickablauf mit "Optionaler
Minderung".

Zusétzlich werden noch zwei weitere Regeln beachtet:

1. Regel:

Eine nicht ausgefiihrte Minderstufe wird bei der nachsten Mindererlaubnis getrennt
von der zweiten Minderstufe ausgefihrt.

Die zweite Minderstufe wird auf die nachste Mindererlaubnis im Strickablauf
verschoben.

Mnrstuung vo infUQen des Strickablaufes.

"Optionale oder vorgezogene

Minderung".
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Nr.

Funktion

Symbol

Bedeutung

Zum Vergleich:

Minderstufung nach Einfiigen des Strickablaufes mit "Optionale Minderung".
Minderstufen werden zusammengefasst.

2. Regel:

Ist bis zur Mindererlaubnis im Strickablauf keine Formstufung vorhanden, so wird
auch die darauf folgende Formreihe tberprift. Eine vorhandene Minderstufe wird
vorgezogen.

Minderstufung vor Einfiigen des Stricblaufes. .

b4

Minderstufung nach Einfiigen des Strickablaufes.
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

21.1.3 Zunahme

i

Die Formzahler werden entsprechend der Zunahme verschoben.

Nr. | Funktion Symbol | Bedeutung
3 Optionale Optionale Zunahme
Zunahme A B

Zunahme kann nach jeder dritten k&w-Komplettreihe (L1 +L0 gestrickt)
ausgefiihrt werden, insofern eine Zunahme in der Form vorhanden ist.

Die Form bleibt erhalten!

I.Il.!l.ll.ll
4

LELL ]

X X X X X X X X
Zunahmestufung vor Einfiigen des Strickablaufes.

X X X X X X X X X ¥

Zdna{hnﬁestufung nach Einfligen des Strickablaufes.
Die erste Zunahme wird auf die Reihe mit der Zunahmeerlaubnis verschoben.
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21.1.4

Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Breitenanpassung

Bei Strickablaufen mit geschlossenem Auf3enrand missen die
Minderungen der beiden Stricklagen gleichzeitig ausgefiihrt werden, damit
der Auf3enrand nicht aufreif3t.

Bei manchen Strickabléufen ist die Anzahl der gestrickten Reihen bis zur
Minderung der beiden Stricklagen unterschiedlich.

Nr. | Funktion

Symbol | Bedeutung

4 Breitenanpassung

Breitenanpassung der Lagen durch
Verschmaélern einer Lage.

(i1

Wenn die Breiten der beiden
Stricklagen (LO+L1) unterschiedlich
sind, wird die breitere Stricklage der
schméleren Stricklage angepasst.

Breitenanpassung der Lagen durch
Verbreitern einer Lage.

)

Wenn die Breiten der beiden
Stricklagen (LO+L1) unterschiedlich
sind, wird die schmalere Stricklage der
breiteren Stricklage angepasst.

i

Die Form andert sich.

Strickablauf mit
Offnung,
Minderung an
Aussenkante

Beispiele ohne Breitenanpassung (nicht notwendig):

In beiden Leib-Elementen sind vor dem ersten Mindern 2
Komplettreihen (LO+L1) gestrickt.

Das Mindern wird auf beiden Lagen ausgefihrt.
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

218

Beispiele ohne Breitenanpassung (nicht notwendig):

o ]
ERETERESE SEAE SERE E A Y

Minderstufen nach Einfiigen des Strickablaufes.

Beide Lagen (LO+L1) werden gleichzeitig gemindert, da
beide Lagen vor der Mindererlaubnis gleich oft
abgearbeitet worden sind.

Strickablauf mit
Minderungen im
V-Ausschnitt

Im Strlckabaf wird nur die Lage LO im V-Ausschnitt
gemindert.

Minderstufen vor Einngendes Strickablaufes.

mdernh Einfigen ic.
Nur Lage LO wird gemindert, deshalb ist keine

Breitenanpassung notwendig.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Beispiele mit Breitenanpassung:
Strickablauf mit o
Offnung,

Minderung an
Aussenkante

] &l

Im linken Leibteil wird vor dem ersten Mindern eine
Komplettreihe (1.) gearbeitet, wahrend im rechten Leibteil nur
Lage L1 (2.) gestrickt wird.

Die Minderung rechts wird nur auf Lage L1 ausgefihrt.
Lage LO wird nicht gemindert.

Breitenanpassung.
Die breitere Lage LO wird der schméleren Lage L1 angepasst.

Minderstufen nach Einfiigen des Strickablaufes ohne
Breitenanpassung.
Nicht strickbar!
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

21.1.5 Fadenflhrer darf Lage nicht wechseln

Nr.

Funktion

Symbol

Bedeutung

Fadenfuhrer darf die
Lage nicht wechseln

<

Fadenfiihrer darf die Lage nicht wechseln.
LN ———— |~

' & —_— Izl
An der markierten Position darf der Fadenfuhrer in der darauf
folgenden Strickreihe nicht die Stricklage wechseln.
Resultat: Der AuRenrand bleibt gedffnet.

Angabe immer direkt vor einer Strickreihe, d.h. keine anderen
Angaben dazwischen.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

21.1.6 Spickel abstricken

Nr. | Funktion Symbol | Bedeutung
6 Spickel - Verlangerung der folgenden Musterreihe mit Formdaten erzeugen.
abstricken Lage kann bestimmt werden.

Die letzten beiden Formreihen werden entsprechend der Schlittenrichtung tber
die gesamte Breite des Spickels verbreitert. Die in dieser Formkante
verwendeten Attribute werden fiir die gesamte Breite ibernommen.
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

Nr. | Funktion Bedeutung
6 Spickel Verlangerung der folgenden Musterreihe
abstricken

Lage kann bestimmt werden.

pickelstufung vor Eithgeﬁ des St;rickabIanes. '

v bV

| o
Die letzten beiden Formreihen werden entsprechend der Schlittenrichtung tiber
die gesamte Breite des Spickels verbreitert. Die in dieser Formkante
verwendeten Attribute werden in der vorhandenen Breite ilbernommen.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

21.1.7 Abkettelmarkierungen auf voriger Formreihe

einfligen
Nr. | Funktion Symbol | Bedeutung
7 Abkettelmarkierungen auf :'= Auf die vorangegangene
voriger Formreihe = Strickreihe werden
einfligen Abkettelmarkierungen gesetzt.
Beispiele:
Schulterabketteln Strickablauf Schulterspickel + Schulterabketteln - 1Y

Strickablauf mit Abketteln der Spickel (= Schulter).

Markierungen (rot) bedeuten Abketteln beider Lagen der zuvor verlangerten
Reihe (Schulter).

Lage kann bestimmt werden.

Die Farbe der Markierungen ist lagenbezogen.

pEEENy
):b:):?:):b:
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

Beispiele:

Abketteln aller Formteile

Strickablauf mit 2 Zusatzreihen, in welche das Abketteln eingesetzt wird.

Die Markierungen (lila) in der gesamten Reihen bedeuten Abketteln innerhalb der
Form.

Lage kann bestimmt werden.
Die Farbe der Markierungen ist lagenbezogen.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

21.1.8 Stricken aus vorherigem Strickablauf I6schen

Restminderung
mit Zusatzreihe

Nr. | Funktion Symbol | Bedeutung

8 | Stricken aus }é, Die letzte Strickinformation der
vorherigem L vorherigen Strickreihe wird geléscht.
Strickablauf
I6schen

Beispiel

Strickablauf

Strickablauf vor Restminderung

Strickablauf Restminderung

Letzte strickende Reihe im Arm unterhalb der
Restminderung
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

226

Beispiel

Die Strickinformation wird durch die Zusatzreihe . im

Strickablauf (2) im Element Arm geldscht.

3 Das Léschen der Strickinformation hat Auswirkung auf
die Fadenfuhrer-Positionen.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

21.1.9 Schlauch-Verbindung

Nr. | Funktion Symbol | Bedeutung
9 Schlauch- : Vorbereiten
Verbindung JH Die markierten Formelemente werden auf

ein Nadelbett umgehangt. Das Eindecken
anderer Bereiche wird dadurch vorbereitet.

— Eindecken
Die markierten Formelemente werden nach
links bzw. rechts eingedeckt.

e d
|
"t

Strickablauf fur Arm-Leib-Verbindung

Strickablauf I
Schlauch-
Verbindung

5 Strickreihen mit anschlieRendem Umhangen aller
Maschen von L1 auf LO (= Vorbreiten) in beiden
Leib-Elementen. Dann wird der rechte Arm gestrickt
und danach werden beide Arme zum Leib
umgehangt (= Eindecken).
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

Formansicht mit eingefigtem Strickablauf vor dem Ausschneiden

_—

4

._.i.

Element Arm links

Element Leib links

Element Leib rechts

Element Arm rechts

Formansicht nach dem Ausschneide

= L1 I s
imme] St as AEEn : Sasmuenan
bbb e T T

=T i 53
Darstellung in Technikreihen

6 Eindecken Arm links (Eindecken >>)
Den Markierungen in der Formansicht sind unter "Form-Attribute..." ein
Modul zugeordnet.
= 1 k&w-Technik
= 1 Arme eindecken
B OTypl
= i Vorbereiten
# _1Eindecken <<
= _iEindecken >>
OTyp 1 TC-T

7 Vorbreiten
Den Markierungen in der Formansicht sind unter "Form-Attribute..." ein
Modul zugeordnet.

8 Eindecken Arm rechts (Eindecken <<)
Den Markierungen in der Formansicht sind unter "Form-Attribute..." ein
Modul zugeordnet.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

Formansicht nach dem Ausschneiden

9 Markierung fiir das Verbinden links.
Den Markierungen in der Formansicht sind unter "Form-Attribute..." ein
Modul zugeordnet.
= 1 k&w-Technik
= _1Verbindungen
ITyp 1
4 I Typ 1-Jacke
ITyp 1 TC-T
Die Platzierung des Moduls ist immer automatisch auf die direkt
nachfolgende Strickreihe nach dem Eindecken.
10 Markierung fir das Verbinden rechts.

Den Markierungen in der Formansicht sind unter "Form-Attribute..." ein
Modul zugeordnet.

Module fur die Arm-Leib Verbindung im Modul-Explorer

Modul zur Verbindung des linken Arms mit dem Leib.

Alte Modulversion:
Nicht geeignet zum mehrfarbigen Stricken im Bereich der
Arm-Leib-Verbindung.

Modul zur Verbindung des linken Arms mit dem Leib.

Modul zur Verbindung des linken Arms mit dem Leib.

Neue Modulversion:

Das Modul ist flexibel in der Anwendung, da bis zu 4
Farben in der Arm-Leib-Verbindung gestrickt werden
kénnen.

Modul zur Verbindung des rechten Arms mit dem
Leib.

Die Zuordnung der Module zu den jeweiligen Markierungen in der Arm-
Leib-Verbindung wird im Strickablauf-Editor unter "Attribute”
vorgenommen.

229



21 strickablauf-Editor w
21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

21.1.9.1. Knoten Schlauch-Verbindung

Im Konfigurationsmenu in der Registerkarte "Intarsia" unter "Knoten" ist
die Knotenart fur die Arm-Leib-Verbindung definiert.

Durch die Technikbearbeitung wird am Ende des Strickablaufes
"Schlauch-Verbindung" der Knoten eingesetzt.

-1 k&w-Technik

= 1 Ein-Ausstricken
< 1Knoten Formrand
—1Bindung
—1Bindung mit Knoten
@ 1 Zufiihrung

= Mit der Taste &&# den Dialog "Garnfeldzuordnung" 6ffnen.
Im Dialog "Garnfeldzuordnung" kann der Knoten ein- oder
ausgeschaltet werden.
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Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor 21.1

21.1.10 Rapporte im Strickablauf

Im Strickablauf kdnnen Uber die Spalte "Schaltflache fir Rapporte"
Rapporte definiert werden.

Definition der Rapporte:
[ Durch die Farben Rot und Blau

[ ] Die Anzahl der Rapporte im Strickablauf ist beliebig.

Beispiele

Strickablauf mit
einem Rapport

anschlieRende Abketteln wird am Ende einmal zuséatzlich eingefigt.

Zusatzreihen
Additional rows

'- v' Rapport
1 ’t‘ Cycle
den Leibteile als Rapport definiert und das
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Bild 1 Bild 2
Picture 1 Picture 2
Bild 1 Der Strickablauf wird beim ersten Einfiigen einmal komplett eingesetzt.

Beim weiteren Einfligen des Ablaufes wird immer nur der Rapport eingefugt.
Kennzeichnung des Rapportes durch gelbe Linien.

Bild 2

Nach Einfligen des Strickablaufes im gesamten Bereich (H6he) werden die Rapporte
zusammengefiigt und die Zusatzreihen am Ende angefigt.

Resultat nach Einfiigen des Strickablaufes

Zusatzreihen

. Additional rows
- 6x

4x

3x

2x

1x
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21.1 Strick- / Zusatzreihen im Strickablauf-Editor

Beispiele

Strickablauf mit
zwei Rapporten

. Rapport 2
Cycle 2
Rapport 1

xxxxxxxxxx
XKxKxKxXK
x X

XM M M MK
KI’“KKKK KKK‘KKK
KxKxK X x’ xxx KxK X X
x X B X
XKXXKKK’ MO M M M
XX M M MM XM M M KK

1 3
KKK KKK " B
S ."-..‘- 8 r"‘.r-

® X XK 2% ::"

XX XK K K g : :
b7 %, A i
Ests e Y i
e s z l-..-.._'
J__.-"' b @® ;- f_.-"' a_.-"J

Die im Rapport 1 nicht aufgearbeiteten Formreihen im rechten Armteil (1) werden nach oben
geschoben und im anschlieRenden Rapport 2 aufgearbeitet.

Resultat nach Einfligen des Strickablaufes: Rapporte werden nacheinander abgestrickt.

1 Bereich mit Aussetzen durch das Verschieben der nicht aufgearbeiteten Reihen aus
Rapport 1.
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Attribute im Strickablauf-Editor definieren 21.2

21.2 Attribute im Strickablauf-Editor definieren

Die Einstellungen in diesem Dialog werden vom Shapewizard und vom
Shapesizer bei der Ermittlung der Strickabldaufe ausgewertet.

Strickablauf-Atiribute = i x]

Swickeh| s von Shapemzand beautzber
I Sandarc-Strickebiaut it diese Stustionl,
keliow ll Hacein T~ Mince g fir Fipre

riar Schiauchveibinding und Kragen ¥ | Grundiyp

11 = | [ Hohe Prodissst

L0 L

| Elementi]

—Nu:M S e e
i A

{kein Schulterspiciel
- Arm /L Varbingung -~

ook cancel |
Bedeutung
Aktiviert Strickablauf wird zur Bearbeitung der k&w-Form im Shapewizard verwendet.
Deaktiviert Strickablauf wird nicht zur Bearbeitung der k&w-Form im Shapewizard verwendet.
Aktiviert Strickablauf wird bei der Bearbeitung einer k&w-Form als Standard verwendet, wenn
mehrere Strickablaufe mit den gleichen Vorgaben zur Verfligung stehen.
Verhalten der M1 beim Einfligen von Strickablaufen:
Befindet sich in der Modulgruppe "Eigene" ein Strickablauf, welcher als Standard
definiert ist, so wird dieser verwendet. Ist dies nicht der Fall, dann wird ein Strickablauf
aus der Modulgruppe "Stoll" verwendet.
Achtung: Nicht mehrere gleiche Strickablaufe als Standard definieren.
Deaktiviert Ein als Standard definierter Strickablauf aus der Modulgruppe "Stoll" wird bei der
Bearbeitung einer k&w-Form verwendet.
Aktiviert Strickablauf wird fur die Maschine TC-T verwendet, wenn bei einem k&w-Muster mit allen
Nadeln gestrickt wird.
Deaktiviert Strickablauf wird fur alle k&w-Maschinen verwendet, wenn die k&w-Muster in 1x1-
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21.2 Attribute im Strickablauf-Editor definieren

Bedeutung

| Technik gearbeitet werden.

4 | Typ fur den Strickablauf wahlen.
Typen: Schlauch / Schlauchverbindung / Bereich

Maschenverhaltnis im Strickablauf Arm / Leib / Arm vom Grundtyp Bereich wahlen.

Aktiviert

Kennzeichnung fir Strickablaufe mit "Minderungen fur 2x2 Rippe".

Aktiviert

Kennzeichnung flr Strickablaufe mit "Mindern ohne S0".
Beispiel: Strickablaufe fir TC-T/ T

8 | Bei Strickablaufen mit Ausschnitt und / oder Offnung muss dem Ablauf die Stricklage, in welcher das Element
Ausschnitt / Offnung gearbeitet wird, definiert werden.

9 | Ablaufverlangerung in Musterreihen (= Komplettreihen).
Die Angabe verschiebt die Endlinie des Bereiches, in welchem der Strickablauf eingefiigt werden soll.

Beispiel: Schulterspickel

Ohne Ablaufverlangerung

Mit Ablaufverldngerung

bestimmt.

Alle Strickablaufe (1-4) werden in | Alle Strickablaufe werden in die Form eingefugt.
die Form eingefigt.
Die Hohe wird durch die Form

Im Strickablauf 3 ist das Strickablauf-Attribut "Ablaufverlangerung in
Musterreihen" 1 (nach oben) angegeben.

Resultat:

Der Strickablauf 3 wird in der gesamten Hoéhe des Spickels eingefligt.
Zum Abketteln wird eine Komplettreihe aus der Form vom Bereich Kragen
herangezogen.

Die Endlinien des Strickablaufs 3 werden um eine Musterreihe nach oben
verschoben.

10 | Leibaussenkante links und/oder rechts offen oder geschlossen

Geschlossen /
Lagenwechsel

Der Fadenfuhrer wechselt die Lage.
Resultat: Die Aussenkante wird geschlossen.

offen

Es wird mit zwei Fadenfuhrern gearbeitet.
Die Fadenfihrer wechseln nicht die Lage.
Resultat: Die Aussenkante(n) bleibt (bleiben) offen.

Geschlossen /

Es wird mit zwei Fadenfuhrern gearbeitet.

Fadenkreuz Diese wechseln die Lage.
Resultat: An der Aussenkante entsteht ein Fadenkreuz.
offen links Es wird mit einem Fadenfuhrer gearbeitet.

Der Fadenfuihrer wechselt auf der rechten Seite die Lage.
Resultat: Die Aussenkante links bleibt offen.

11 | Definition des Elements und der Lage mit Spickelbereich

Arm links linke und rechte Kante fur Lage LO/L1
Leib linker und rechtere Leibteil fur die linken und rechten Kanten und fur die Lagen LO/L1.
Arm rechts linke und rechte Kante fur Lage LO/L1

12 | Definition des Elements und der Lage mit Aussetzen
(nicht strickende Bereiche)

Arm links

Lage LO/L1
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Attribute im Strickablauf-Editor definieren 21.2

Bedeutung
Leib Leibteil links / rechts fur Lage LO/ L1
Arm rechts Lage LO/L1

13

Definition der Abkettel - Art

14

Definition des Schulterspickels

15

Definition des Eindeckmoduls
(Umhéangen vor der Arm-Leib-Verkreuzung)

Typ 1 k&w-Muster in 1x1-Technik gestrickt

Typ 1 TC-T k&w-Muster mit allen Nadeln gestrickt

16

Definition des Verbindungsmoduls von Arm / Leib / Arm

Typ 1 k&w-Muster in 1x1-Technik gestrickt.
Keine Offnung vorne

Typ 1-Jacke k&w-Muster in 1x1-Technik gestrickt.
Mit Offnung vorne (Jacke)

Typ 1 TC-T k&w-Muster mit allen Nadeln gestrickt
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21.2 Attribute im Strickablauf-Editor definieren

22 Weltere k&w-Muster
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Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe 22.1

22.1 Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe

Musterdaten

Musterbild

Datei: Rock
Musterbreite: 200
Musterreihen: 200

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: Schlauch seitlich offen
Grundmuster: 2X2 Rippe

Stricktechnik:

knit and wear

Musterbeschreibung

Rock mit 2x2-Rippe
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22 Weitere k&w-Muster

22.1 Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe

2211

Form und Muster erstellen: Rock mit 2x2 Rippe

I. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil,
Ruckenteil und Kragen (=Bund) erstellen:

1. Eine neue Form fir einen Rock erstellen.

Vorder- und Riickenteil Rock

(e

Linien Breite Breite Breite Breite
Nl Editor l::: mm .mm !Mssdml m Stufen | Faktor x: Rest || ouppe)| | Funktion
1 0/ -2:3 ] -84 0 ) 1 o 0 0 Basis
2 31 5 15| 2 15 2 1 0 0 0 | Mindern
3 2 S 1| 2 1 2 1 0 1} 0 Mindern
4 31 5 15| 2 15 2 1 0 0 0 Mindern
5 2 S 1] 2 1 2 1 0 (1 0| Mindern
& i s 15| 2 15 2 1 0 0 0 Mindern
7 2 s 1] 2 1 2 1 al ] 0 Mindern
8 31 5 15 2 15 2 1 o o 0 Mindern
g [ 2 5 1] 2 1 2 1 0 o 0 Mindern
10 I 31 = 15 2 15 2 1 0 0 0| Mindern
11 [ 2 5 1 2 1 2 1 o 0 0 Mindern
12 a1 - B 15| 2 15 2 1 0 0 0 | Mindern
13 2 S 1] 2 1 2 1 0 0 0 | Mindern
14 33 0 16 0 16 (i 1 0 o 0
15

Wenn Sie das Vorderteil in den AuRenabmessungen andern, dann
mussen Sie das Ruckenteil anpassen.

Einstellungen fir Mindern und Ausblenden

Kantenlinie Minderbreite Mindermodul Ausblendbreite Ausblendmodul

2,4,6,8,10,12,14 Ungeradzahlig Leib Rippe Kein Ausblenden Kein Ausblenden
Beispiel: 41

3,5,7,9, 13 Ungeradzahlig Leib Rippe Ungeradzahlig "2X2 RL-Rippe"
Beispiel: 41 Beispiel: 41

238
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Die Gesamtbreite der Form muss durch 4 teilbar sein. (Modulbreite der
2X2 Rippe)

2. Ein Element Kragen erstellen, welches fir den Rockbund verwendet

wird.

Linien | Hohe | Breite | HBhe | Breite | Hihe | Breite Hihe | Breite
M| editor | mm | mm hen| Stufen swren[ FaKIOF | Rest | Rest | Oruppe| Funktion
T o/ -166 o &0 [i] -60 | ] 0 0 Basis
2 12| 0 6| 0 6 0l 1 0 o 0
3 Abkettein

Rockbund (Kragen)
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i

Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe 22.1

Wenn Sie das Vorderteil oder Riickenteil in der Breite &ndern, dann
missen Sie das Kragenvorderteil und Kragenriickenteil anpassen.

= Die Breite des Kragens:

- ist abhangig von der Rapportbreite des verwendeten Moduls im
Kragen 1x1, 2x2 u.s.w.

- muss abgestimmt sein auf die Abschlussbreite von Vorder- und
Ruckenteil, Arm und V-Ausschnitt.

. Neues Muster erstellen:

Neues Muster erstellen.
Maschine auswéahlen.

knit and wear auswéahlen.
o
" E g

Mustergrof3e:
Breite: 200
Hoéhe: 200

Strickart: "2X2 RL-Rippe".
Angaben mit "OK" bestéatigen.

Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

Menu "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren™ aufrufen.
Die Form-Elemente fur Leib Vorder-/ Riickenteil und Bund (Kragen)
mit Taste & |aden.

Die Strickart des Kragens (=Bund) Uber das Auswahlmeni festlegen.
Beispiel: "1x1 Kragen"

-]
11 Kragen
X2 Kragen Vign
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

Mit Symbol @ und gedruckter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.
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22.1 Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe

240

i

Die Platzierung der Form beachten, so dass links und rechts die gleiche
Rippenstruktur vorhanden ist.

Soll im Bund eine weitere Struktur wie im Beispiel Links-Links gearbeitet
werden, so kénnen Sie diese manuell in das Grundmotiv einzeichnen.

- oder -

Ein Modul fir die gewlinschte Strickart erstellen. Und dieses den
Formelementen Vorder-/ Riickenteil der Kante Nr.: 14 als Ausblendmodul
zuordnen.
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221.2

Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe 22.1

Strickablaufe einsetzen: Rock mit 2x2 Rippe

I. k&w-Strickablaufe ohne seitliche Offnung in der Formansicht
einsetzen:

Rock ohne seitliche Offnung (Schlitz).

1. Formansicht tber Menu "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

[

= mit den Tasten ' offnen.

2. Strickablauf in der Modul-Leiste oder im Modul-Explorer auswahlen:
"1 Schlauch” / "ohne Offnung" / "ohne Spickel" / "A2-1 Schlauch”

Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

4. Am Ende den Strickablauf fir Abketteln als Rockabschluss einfligen:
"1 Bereich" / "Abketteln Kragen" / "ohne Offnung" / "D9-Abketteln Hals
geschlossen"

Formansicht mit eingefiigtem Strickablauf

5. Form mit eingezeichneten Strickabléufen als .shk speichern.
6. Die Formansicht schliel3en.

. k&w-Strickablaufe mit seitlicher Offnung in der Formansicht
einsetzen:

Rock mit seitlichen Offnungen (Schlitz) auf beiden Seiten.

1. Formansicht Gber Menul "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

L]

=

"

2. mit den Tasten offnen.
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22.1 Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe

3. Strickablauf mit seitlichen Offnungen erstellen.
Entweder folgenden Strickablauf kopieren und modifizieren:
"1 Schlauch" / "ohne Offnung" / "ohne Spickel" / "A2-1 Schlauch"

oder -

=» Einen neuen Strickablauf erstellen.

Strickablauf mit beidseitiger Offnung

4. Den Strickablauf mit beidseitigen Offnungen tiber die gewiinschte
Hohe von unten nach oben einzeichnen und damit den bisherigen
Strickablauf Uberschreiben.

Formansicht mit eingefiigten Strickablaufen

5. Form mit eingezeichneten Strickabléufen als .shk speichern.

6. Die Formansicht schlie3en.
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22.1.3

Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe 22.1

Form anwenden: Rock mit 2x2 Rippe

. Form anwenden:

1. Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

2. Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

= Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

3. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Die Abfrage mit "JA" bestatigen.

4. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

5. Mindern und Zunehmen einsetzen.
6. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.

7. Anfang "k&w_Schlauch_Offen" auswahlen und mit "OK" bestatigen.

i

Fir einen Rock mit seitlichen Offnungen bendtigen Sie einen Anfang mit
Offnungen.

Der Schlauchanfang mit Offnung wird mit zwei Fadenfiihrern gestrickt.
Die Aul3enseiten des Schlauches werden in 1x1-Technik und die
Innenseiten in 1x3-Technik gestrickt.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

8. Uber Menil "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

243



22 Weitere k&w-Muster

22.1 Formansicht: Rock mit 2X2 Rippe

244

i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tber das Meni "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden” wieder riickgéngig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.
Il. Verlangerungsrapport einzeichnen.

= Zur Verlangerung des Bunds einen Rapport einfiigen.

lll. Muster fertigstellen.

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.
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Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln 22.2

22.2 Formansicht: Raglan mit andersfarbigen
Armeln

Musterdaten Musterbild

Datei:
Raglan mit andersfarbigen Armeln

Musterbreite: 360
Musterreihen: 340

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: 1X1

Strickart: Einflachig

Stricktechnik knit and wear

Musterbeschreibung k&w-Muster mit Raglan und anderen

Farben in den Armen.

Fir dieses Musterbeispiel kann eine bestehende Form fir Raglan aus der
Form-Datei verwendet werden.

Diese ist abgelegt unter
D:/Stoll/M1/Shapesizer/k&w/pullover/raglan_with_neck_gore.

245



22 Weitere k&w-Muster

22.2 Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln

22.21

Muster und Form erstellen: Raglan mit
andersfarbigen Armeln

I. Neues Muster erstellen:

1.
2.

Neues Muster erstellen.
Maschine auswahlen.

knit and wear auswahlen.
o
" - g

Mustergrol3e:
Breite: 360
Hohe: 340

Strickart: Rechte Masche
Angaben mit "OK" bestéatigen.

Im Musterfeld die linke und rechte Seite mit einer anderen Farbe
erstellen.

II. Im Schnitt-Editor die Schnitte fiir die Elemente Vorderteil,
Ruckenteil, Arm und Kragen erstellen:

(=3 B0 =0 0 B 0 Y

T

mﬁaaas=§§

Hohe | Breite

Breite Hohe | Breite
Maschen Rest | Rest

AQEHEBD?
aaEmEmagg

cmoa!so“é
olololololola g

olfllolhond
=B e a e
olo|ojololojo
ololojo|o|o|o

Vorder- und Rickenteil

i

Breite
mm

Hihe Breite Hishe Breite F
Maschen|Maschen| Stufen | Stufen aktor

b

i3
|

o
-
o
o

0 =4

-33

6 =12 2

w
o

L g e
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Halsspickel fur Vorderteil
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Linien Hilhe Breite Hishe Breite Hilhe Breite Hiihe Breite
N | Editor | mm mm  |Maschen|Maschen| Stufen | stufen | F%tF | pagy | Rest | Gruppe | Funktion
1 0 77 0| 28 0 28 1 0 0 0 Basis
2 166 -22 _Bﬂ ] 10 =1 g8 0 1] 0 2unehmen
3 20 0 10| 0 10 0 1 0 0 i
4 133 88 64 2 4 2 16 0 0 0 Mindern
5 8 0 3 0 4 0 1 0 0 i
6

Arm

Linien Hihe Breite Hishe Breite Hihe Breite Hishe Breite
Nr.| Editor | mm mm |Maschen|Maschen| Stufen | stufen | FtOF | pecy | Rest | Gruppe |  Funktion
1 o = o @2 1 0 0 O Basis
2 a1 0 20 0 20 0 1 i 0 i
3 Abketteln

Die verwendeten Form-Elemente miissen nach den ublichen k&w-Regeln
erstellt sein.

Wegen des verwendeten Strickablaufs darf nur nach einer geraden Anzahl
von Strickreihen gemindert werden.

Il. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren" aufrufen.

2. Die Form-Elemente fir Leib, Arm und Kragen mit Taste L= |aden.

3. Die Strickart des Kragens tber das Auswahlment festlegen.

-]
11 Kragen
X2 Kragen Vign
X2 Kragen
“|2¥4 Kragen

i

Fur die Elemente Kragen vorne und hinten kénnen Sie unterschiedliche
Strickarten wahlen.

4. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

5. Mit Symbol |§ und gedrickter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.

i

Die Armel auf die zusatzlichen Farbenfelder links und rechts positionieren.

e Der Modul-Explorer bei Stoll-knit and wear®[siehe Seite 61]
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22.2 Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln

248

22.2.2

Strickablaufe einsetzen: Raglan mit andersfarbigen
Armeln

k

1

&w Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

. Formansicht tiber Meni "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

- oder -

= mit den Tasten |E offnen.

2. Strickablaufe auswahlen.

] aus der Modul-Leiste
- oder -

[ im Modul-Explorer

Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.

Arm-Leib Verbindung einfiigen.
Das Strickablauf-Modul fiir die Arm-Leibverbindung im Modul Explorer
selektieren und einsetzen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen "/ "Raglan” / "B1-Typ

1 (keine Verbindung LO-L1)"

i

Strickablauf-Modul in der Formansicht an die Stelle der Arm-

L

eibverbindung einmal einsetzen.

5.

Langenausgleich verschieben.

Den Langenausgleich zwischen Leib und Arm mit dem Strickablauf-
Modul vom unteren Gestrickrand (Arm) bis zur Mitte des Gestricks
verschieben.

] "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "X Standard"

Langenunterschied auffiillen
Den Langenunterschied zwischen Leib und Arm mit den
Strickablauf-Modulen gleichmaRig auffiillen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen” / "Raglan” / "A1-3

Schlauche"

[ "k&w Strickablaufe" / "Favoriten/Grundformen™ / "Raglan” / "A5-2

Schlauche"

(L

Auf das Maschenverhaltnis zwischen Leib und Arm achten.
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Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln 22.2

7. In den verbleibenden Bereich im Leib den Strickablauf eintragen.
[ "Al1-3 Schlauche"

Eigenen Strickablauf ohne Spickel erstellen und diesen ab der
Arm-Leibverbindung bis zum Beginn des Spickels eintragen.

spiiel ) 4B
e IS
; T

I

oz | T [ 2

[ T

Strickablauf ohne Halsspickel

i

Die Fadenfiihrern der Armel stricken oberhalb der Arm-Leib Verbindung
weiter.

9. Eigenen Strickablauf mit Spickel erstellen.
Istim Vorderteil ein Spickel eingesetzt, so ist ein weiterer Strickablauf
zu erstellen und diesen im Bereich mit Halsspickel einzutragen.
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22.2 Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln

Strickablauf mit Halsspickel.

10. Kragen

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Kragen" / "ohne
Offnung" / "ohne Spickel" / "D11-Kragen"

11. Kragen Abketteln auf letzte Strickreihe einfiigen.

[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Bereich" / "Abketteln Kragen" /
"ohne Offnung” / "D9-Abketteln Hals geschlossen”
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Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln 22.2

12. Form uber das Meni "k&w-Form™ / "Form speichern unter...(shk)"
speichern.

i

Wird die Formansicht mit den Strickablaufen nicht gespeichert, so ist es
nicht moglich die Form vom Muster zu entfernen.

Anschlief3end missen die Strickablaufe nochmals in die Formansicht
eingefligt werden.

13. Die Formansicht schlieRen.
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22.2.3

Muster fertigstellen: Raglan mit andersfarbigen
Armeln

|. Form anwenden:

1. Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

2. Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

= Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

3. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefiihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"

bestatigen.

(L

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

4. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

5. Mindern und Zunehmen einsetzen.
6. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
7. Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

8. Uber Meni "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins

Muster einsetzen.
- oder -

= Meni "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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Formansicht: Raglan mit andersfarbigen Armeln 22.2

i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tiber das Menu "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden" wieder riickgangig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.

Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.
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22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia
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Musterdaten

Musterbild

Datei:
Raglan mit Intarsia

Musterbreite: 280
Musterreihen: 360

Maschinen Typ: CMS 822

Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Raglan mit Intarsia

Stricktechnik:

knit and wear

Musterbeschreibung

k&w-Muster mit Raglan und Intarsia-Motiv im
Leibteil
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22.3.1 Muster und Form erstellen: Raglan mit Intarsia

I. Neues Muster erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. Mustergrofie:
Breite: 280
Hohe: 360

5. Strickart: Rechte Masche
Angaben mit "OK" bestatigen.

Il. Im Schnitt-Editor die Schnitte flr die Elemente Vorderteil,
Rickenteil, Arm und Kragen erstellen:

Erstellen und legen Sie zuerst die Form auf, damit sich spater das Intarsia-
Motiv an der gewtiinschten Position befindet. Zeichnen Sie das Intarsia-
Motiv bei aufgelegter Form in das Grundmuster ein.

1. Eine bestehende Form fur Raglan aus der Form-Datei aufrufen und
diese nach den k&w Regeln andern.
"D:/Stoll/M1/Shapesizer/k&w/pullover/raglan_with_neck_gore".

- oder -

= Im Schnitt-Editor eine neue Form erstellen.

s::: a-“;dt“a Hohe | Breite | Hohe | Breite | ::: ma
0 -206 i) -62 1] -62 1 ] [ 1] Basis
100 16 30| 5 6 1 5 (] o 0 Mindern
33 0 10| 0 10 0 1 il ] 0
100 -16 30 5 6 -1 5 o (] 0 | Zunehmen
33 0 10/ 0 10 1] 1 ] 1] 0
6 40 40 12 12 1 1 12 0 ] 0 Mindern
|7 106 53 32| 16 2 1 16 (] (] 0 Mindern
8 40 40 12 12 1 1 12 o ] 0 Mindern
o & 0 2| 0 2 0 1 0 0 0
10
Vorder- und Rickenteil
Linien | Héhe | Breite | Hihe | Breite | Hihe | Breite Hihe | Breite
Nr. | editor mm mm  |Maschen|Maschen| Stufen | Stufen Faktor Rest Rest Gruppe Funktion
1 1] -13 o -4 i -4 1 0 ] 1]
2 % -26 8| -8 2 -2 4 0 o 0
3 40 20 12| - 2 -1 B ] 1] 0
4
Halsspickel
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e Ednit: 'ﬂ: mm  |Maschen| Maﬁ:i’mm swfmm mm Faktor | past | Rest | Oruppe | Funktion
1 o 113 0 34 0 E=7) T 0 0 [} Basis
B 300 -3 0| -0 9 -1 10 0 0 0 | Zunehmen
3 Ee) 1] 1| 0 10 0 1 0 0 0
4 40 40 12 12 1 1 12 0 0 0 _ Mindern
5 106 53 32 16 2 1 16 0 [ 0 Mindern
3 40 40 12| 12 1 1 12 0 0 0 Mindern
7 6 0 2| 0 2 0 1 [} 1] (1]
B

Arm

Kragen

i

Im Vorderteil missen Sie fir das Intarsia-Motiv noch eine oder mehrere
Offnungen anlegen. Erstellen Sie zuvor das Motiv, damit der Abstand zur
Grundlinie und zur Mittelachse festgelegt ist.

lll. Schnitt-Elemente im Shapewizard laden:

Die Schnitte VT, RT, Arm und Kragen im "Shapewizard" zu einer Form
Raglan mit Intarsia. kaw zusammenflgen.

1. Uber Menii "k&w-Form" / "Shapewizard (k&w Schnitt
zusammenstellen)..." das Programm "Shapewizard" aufrufen.

2. Fir das Element "Leib Vorderseite" mit der Taste ll eine Form
laden.

3. Form auswéhlen.
Form wird geladen und der Name wird unter "Leib Vorderseite"
angezeigt.

4. Die Form Elemente fir "Leib Rickseite", "Arm" und "Kragen" nach
gleichem Ablauf laden.

5. Die Strickart des Kragens festlegen Uiber das Auswahlmen.

Beim Element Kragen beachten:

[ Die Breite des Kragens sollte auf die verwendete Modulbreite
abgestimmt sein.
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[ Die Breite des Kragens richtet sich nach den Verbindungspunkten.

[ Daraus folgt, dass die Abschlussbreite von Arm und Leib auf die
verwendete Modulbreite abgestimmt sein muss.

i

Wenn Sie das Vorderteil in den Au3enabmessungen andern, dann
missen Sie das Rickenteil anpassen.

6. Arm-Leibverbindug festlegen.

i

Die Auswahl der Arm-Leib Verbindung ist abhangig vom Motiv.

Motiv Verbindung Modul

kein Intarsia-Motiv auf Hohe der | Arm-Leib Verbindung B1 Typ 1 (keine Verbindung LO-L1)
Arm-Leib Verbindung ohne Offnung

Intarsia-Motiv auf Héhe der Arm-Leib Verbindung mit | 117 Typ 1 keine Verbindung LO-L1 + ILO Leib
Arm-Leib Verbindung Offnung und Bindung

i

Das Intarsia- Motiv darf nicht innerhalb der Arm-Leib Verbindung
(Modulhéhe: 6 Reihen) enden.

257



22 Weitere k&w-Muster m
SlTRn Soiwarne

22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia

22.3.2 Shapewizard: Verbindungspunkte fir Raglan mit
Intarsia

I. Grafische Schnittanzeige zum Definieren der Verbindungspunkte
offnen:

= Mit der Taste in der Symbolleiste des "Shapewizard" den Dialog
"Verbindungspunkte" 6ffnen.

Il. Verbindungspunkte fiir Raglan festlegen:

= Verbindungspunkt "Arm-Leib".

Verbindungspunkt Arm-Leib

= Verbindungspunkt "Kragen".

Verbindungspunkt fiir den Kragen
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Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

lll. k&w-Form flr Raglan mit Intarsia erstellen:

1. Die Verbindungspunkte "Arm-Leib" und "Kragen" im Dialog
"Verbindungspunkte" definieren.

2. Taste "Strickablaufe ermitteln” driicken.

Ermittelte Strickablaufe

3. Nach der Bearbeitung die Fo

Uber das Men( "Datei" / "Speichern"

oder "Speichern unter" ode als kaw-File speichern.

4. Den Dialog "Shapewizard" schlie3en.
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22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia

22.3.3 Form platzieren und Intarsia-Motiv einzeichnen:
Raglan mit Intarsia

I. k&w-Form platzieren und Intarsia-Motiv einzeichnen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

k&w Schnitte und Formen &ffnen x|
Maschendictta [100mm] |
B s eswiveme sy | B [0
B 5o weseibinen o w B e @
- b oo wmes w1
T B
L e e ST Bl
R e N L N m—
[ —[O)

ok | Apbrechen |

2. Die Form mit der Endung ... .kaw laden.
B,
Mit "OK" die Auswahl bestatigen.
Die Form-.kaw auf Grundmotiv platzieren.

Intarsia-Motiv einzeichnen.

[

Um das Motiv einfacher zu erstellen, kénnen Sie ij | i "Lage vorne" und
"Nur die Spalten der Stricklage anzeigen" einschalten.

4

Beispiel fur Intarsia-Motiv
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i

Die Gesamththe des Motivs muss geradzahlig sein.

Eine Anderung der Motiv- Konturen ist immer nur nach jeder zweiten
Strickreihe der Lage vorne maglich.

Bei einer Verbreiterung des Motivs wird der Fadenfihrer entsprechend der
Einstellung in "Konfiguration" zugefihrt.

Il. Offnungen fiir Intarsia-Motiv anlegen:

Uber die Hohe des Intarsia-Motivs sind ein oder mehrere
Offnungselemente anzulegen.

Diese Offnungen bestimmen spater die linke Intarsia-Farbkante.

1. Den Schnitteditor 6ffnen und im Element Vorderteil Offnungen
einfugen.

2. Den Elementen folgende Angaben zuordnen:

Zuordnung der Intarsia-Offnungen

Hohe der Offnungen festlegen. Abstand zur Grundlinie festlegen Abstand zur Mittelachse festlegen

Hohe unter Linie Nr. 1 eintragen. Abstand unter Abstand unter
y-Abstand zur Grundlinie x-Abstand zur Mittelachse
eintragen. eintragen.

Jedoch nur wenn das Motiv nicht
mittig platziert ist.

3. Das Vorderteil mit den erstellten Elementen fiir die Offnungen im
Schnitteditor speichern.

4. Uber Menii "k&w-Form" / "Shapewizard (k&w Schnitt
zusammenstellen)..." das Programm "Shapewizard" aufrufen.

5. Die Elemente "Leib Vorderseite", "Leib Rickseite", "Arm" und
"Kragen" laden.

6. Die Strickart fur den Kragen und die Verbindung wie zuvor einstellen.
Im "Shapewizard" die Strickabldufe ermitteln lassen.

8. Die ermittelten Strickablaufe gegen Intarsia-Ablaufe austauschen.
"...Offnung (LO)" ->".... | LO Leib"
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22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia

Den Strickablauf doppelklicken und im Dialog "Strickablauf tauschen
den gewiinschten Ablauf auswéhlen.

Strickablauf fiir Offnung Strickablauf fur Intarsia
"A8-3 Schlduche mit Offnung (LO)" "15-3 Schlauche I LO Leib"
"C112-3 Bereiche 1:1:1 mit Offnung (LO)" "113-3 Bereiche 1:1:1 |1 LO Leib"

i

Diesen Vorgang wiederholen, bis auf allen Bereichen mit Offnungen
Intarsia-Strickablaufe eingefugt sind.

9. Getauschte Strickablaufe prufen.
Taste "Strickablaufe ermitteln” driicken.

10. Die ermittelten Strickablaufe als kaw-File speichern.

11. Bei Bedarf die bereits auf das Grundmuster aufgelegte Form
entfernen.
"k&w-Form" / "Form entfernen/ Form positionieren abbrechen"”.

12. Meni "k&w-Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

13. Die korrigierte Form mit der Endung .kaw laden und auf dem
Grundmotiv platzieren.
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22.3.4

Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

Form automatisch korrigieren: Raglan mit Intarsia

I. Offnung automatisch verschieben:
Die Offnung der eingefiigten Strickablaufe verlauft mittig durch das
Intarsia-Motiv und muss an die Intarsia-Farbkante verschoben werden.

Durch Verschieben der Offnung wird eine Abgrenzung des
Intarsienmotivs an der linken Motivkante erreicht.

Die rechte Kante wird automatisch durch die Technikbearbeitung
bearbeitet.

m Die Form ist aufgelegt.
m Die Strickablaufe sind eingezeichnet.

®  Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern) ist noch nicht
durchgefiihrt.

1. Die Gestrickansicht umschalten auf k&w-Darstellung oder k&w-

Darstellung mit Mindern

2. Lage vorne einschalten u

i

Nur die Spalten der Stricklagen anzeigen lassen.

3. "Formdaten Uberlagern" im Kontextmeni der Gestrickansicht
einschalten.

4. MenU "k&w Form" / "Form an Farbfeldern ausrichten" aufrufen.

Form an Farbfeldern ausrichten

Linke Farbe Rechte Farbe

ok | Cancel |

5. Unter "Linke Farbe" die Grundfarbe und unter "Rechte Farbe" die
Motivfarbe eintragen.

i

Sind mehrere Motivfarben vorhanden, so muss fir jede Motivfarbe dieser
Ablauf separat durchgefuhrt werden.
Die linke Farbkante wird automatisch korrigiert.
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22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia

Darstellung nach dem automatischen Verschieben der Kanten

Technikansicht Formansicht

0. 0.0 0.0 0:0.6.3.0-0:.0-60 3.0 0.0 0.-0:.6.0:0:0:0-0:

6. Im Bereich der Arm/Leib-Verbindung den Ablauf kontrollieren und
eventuell in der Formansicht korrigieren.

7. Die Formansicht schlieRen.
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22.3.5

Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

Muster fertigstellen: Raglan mit Intarsia

. Form anwenden:

1.
2.

i

Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.

Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestéatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

Uber Menii "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

Menii "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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i

Die Bearbeitungsschritte kdnnen tber das Meni "k&w" / "Muster vor
Ausschneiden laden” wieder riickgéngig gemacht werden.

9. Eventuelle Anderungen in "Garnfeldansicht" durchfiihren.
Fir k&w-Intarsia Muster werden von der M1 Normal-Fadenfihrer
verwendet. In der Garnfeldansicht kénnen Sie auf Intarsia-
Fadenfihrer umstellen.

i

Bei Verwendung von Intarsia-Fadenfuhrern besteht die Gefahr, dass der
Faden von Nadeln des gegenuberliegenden Nadelbetts erfasst wird.

10. Den Fadenfihrer fiir das Intarsia-Motiv auf eine Schiene vor dem
Fadenfihrer der Lage 1 setzen.

Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.
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22.3.6

Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

Formansicht: Raglan Intarsia

Weitere Moglichkeiten bei Raglan mit Intarsia.

Anstelle der automatischen Aufarbeitung kann auch manuell gearbeitet
werden:
=>» Strickablaufe in die Formansicht manuell einzeichnen.

= Offnung manuell an die Intarsia-Farbkante verschieben.
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22.3 Shapewizard: Raglan mit Intarsia

22.3.6.1. Strickablaufe einzeichnen: Raglan mit Intarsia

I. k&w Strickablaufe in der Formansicht einzeichnen:

Anstelle des Shapewizard und der automatischen Ermittlung der
Strickablaufe kbnnen Sie die Strickablaufe auch manuell in die
Formansicht einzeichnen.

Uber die Bereiche des Intarsia-Motivs miissen Sie Intarsia-Strickablaufe
einzeichnen. Ansonsten verwenden Sie die Ublichen Ablaufe.

1. Formansicht Giber Meni "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.

2|
I
= mit den Tasten |E offnen.

2. Aus dem Modul-Explorer unter "k&w Strickablaufe" / "Stoll" /
"Verbindungen" oder "Intarsia” das Strickablauf-Modul fir die Arm-
Leibverbindung auswéhlen und in die k&w-Form einzeichnen.

i

- oder -

Die Auswahl der Arm-Leib Verbindung ist abh&ngig vom Motiv.

Motiv Verbindung Modul
Kein Intarsia- Motiv auf Hohe der | Arm-Leib Verbindung ohne "k&w Strickablaufe" / "Stoll" /
Arm-Leib Verbindung Offnung "Verbindungen" / "3 Schlauche" /

"ohne Offnung" / "ohne Spickel" /
"B1 Typ 1 (keine Verbindung LO-L1)"

Intarsia- Motiv auf Hohe der Arm-Leib Verbindung mit "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "Intarsia" /
Arm-Leib Verbindung Offnung und Bindung "Leib" / "Verbindungen" /
"117 Typ 1 keine Verbindung LO-L1 + ILO Leib"

3. Léangenausgleich verschieben.
Den Langenausgleich zwischen Leib und Arm mit dem Strickablauf-
Modul vom unteren Gestrickrand (Arm) bis in die Mitte des Gestrickes
verschieben.

] "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "X Standard"
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Il. Intarsia-Strickablauf einzeichnen:

In den Bereichen in welchen ein Intarsia-Motiv vorhanden ist muss ein
Strickablauf mit "Offnung" und "Bindung" eingefligt werden. Im Beispiel ist
ein Strickablauf fir 3 Schlauche abgebildet.

Strickablauf mit Offnung und Bindung

1. Aus dem Modul-Explorer unter "k&w Strickablaufe" / "Intarsia" / "Leib"
die Strickablaufe fur Intarsia auswahlen und in die k&w-Form
einzeichnen.

Um das Einzeichnen der Strickabldufe im Bereich des Intarsia-Motivs zu
erleichtern, kdnnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Ansicht Darstellung

Formansicht |
Lage vorne ﬂ

Gestrickansicht

"Farbdarstellung" und Lage vorne El

2. In dem Bereich unterhalb der Arm-Leibverbindung den Strickablauf
"15-3 Schlauche 1 LO Leib" einzeichnen.
Ist ein LAngenausgleich Leib-Arm notwendig, so muss dieser
Strickablauf in Wechsel mit dem Ablauf 2 Schlauche eingezeichnet
werden.

3. In dem Intarsia-Bereich oberhalb der Arm-Leibverbindung den
Strickablauf "3 Bereiche 1:1:1 | LO Leib" einzeichnen.

4. In den verbleibenden Nicht-Intarsia Bereichen fir Spickel und Kragen
die Ublichen Strickablaufe einzeichnen.

Beim Einzeichnen der Strickablaufe in die Formansicht wird die Cursor-
Position in der Gestrickansicht angezeigt.
Dies erleichtert das Einfligen.
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Formansicht mit eingefiigten Strickablaufen
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22.3.6.2.

Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

Manuell Form korrigieren: Raglan mit Intarsia

I. Manuell die Offnung verschieben:

Wenn die automatische Korrektur kein zufrieden stellendes Ergebnis
ergibt, kdnnen Sie die Offnung der eingefiigten Strickablaufe manuell an
die Intarsia-Farbkante verschieben.

Die Form ist aufgelegt.
Die Strickablaufe sind eingezeichnet.

Form anwenden (ausschneiden, ausblenden, mindern) ist noch nicht
durchgefiihrt.

Um das Verschieben der Offnung zu erleichtern, kénnen Sie folgende
Einstellungen vornehmen:

= Gestrickansicht umschalten auf k&w-Darstellung

= Nur die Spalten der Stricklagen anzeigen lassen.

Farbdarstellung mit der Einstellung "Nur die Spalten der Stricklage anzeigen"

Als Werkzeug zum Verschieben der Offnung wird "Innerhalb Form"
verwendet.ﬂ

Mit eingeschaltetem Werkzeug "Innerhalb Form" die Offnung
selektieren und nach links an die Motiv-Kante verschieben.
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Technikansicht

Formansicht

Vor dem Verschieben der Kante

SRCR-RCA-R-RoRefefegeReRcRcaca:
-R-R-A-i-E-N

[=p-g-R-4-0-0

T Ny T e T e

O e T T N T

Nach dem Verschieben der Kante

EATRALAER

Beschreibung

1

Strickablauf der Grundfarbe bis zur
linken Intarsien-Kante

Strickablauf der Motivfarbe bis zur
linken Intarsien-Kante
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Shapewizard: Raglan mit Intarsia 22.3

Formansicht mit korrigierter Offnung

3. Die Formansicht schlie3en.
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22.4 ShapeSizer: Raglan mit Fair Isle und Flottjacquard

22.4 ShapeSizer: Raglan mit Fair Isle und
Flottjacquard

Musterdaten Musterbild

Raglan mit Fair Isle
Mindertechnik und Halsspickel

Musterbreite: 350
Musterreihen: 350

Maschinen Typ CMS 822
Feinheit 6.2

Anfang 1X1 - Rippe
Grundmuster Rechte Masche
Stricktechnik knit and wear
Musterbeschreibung k&w-Form

"Raglan mit Fair Isle Mindertechnik,
Halsspickel" und Flottjacquard
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ShapeSizer: Raglan mit Fair Isle und Flottjacquard 22.4

22.4.1 Form im ShapeSizer erstellen: Raglan mit Fair Isle
und Flottjacquard

I. Neues Muster erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
oo
» @ g

4. MustergréiRe festlegen.
Breite: 350
Hohe: 350

5. Strickart: Rechte Masche
6. Angaben mit "OK" bestatigen.

Il. Form 6ffnen im ShapeSizer:

1. Uber Menii "k&w-Form" / "ShapeSizer..." das Programm "ShapeSizer
offnen.

2. Im Ubersichtsfenster die gewiinschte Form "Raglan mit Fair Isle
Mindertechnik und Halsspickel" mit Doppelklick 6ffnen.
Das nachste Dialogfenster des ShapeSizer 6ffnet sich.

3. Maschenverhaltnis eingeben.
- oder -
= Eine Maschinenfeinheit auswahlen und Stoll-Werte Gibernehmen.

>>
4. Mit

das néachste Dialogfenster 6ffnen.

5. Basisgrof3e in der Spalte < * 6 > erstellen.

>

6. Mit

das néchste Dialogfenster 6ffnen.

7. Formvorgaben eingeben.
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Mindorstuten Fair Iste
=
H I Lesity i Arm-Leib
~ o =
Stute L gen vor Arm-Ledt
=
fJ Spelchem unter _. Abbrechen | flJ

Minderstufen Fair Isle
1 ‘ Anzahl der Minderstufen im Fair Isle Bereich definieren

i

Bei den Minderstufen (Hohe / Breite) ist das einzufiigende Flottjacquard
Motiv zu bericksichtigen.
Die Minderstufen sollten sich nicht im Jacquard-Motiv befinden.

>
8. Mit ...._! das néchste Dialogfenster 6ffnen.

@
g -
. - i
o
&
@~
« Spaichermunter— | Abirectien | 2
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Funktion

1 | Grafische Darstellung der vom ShapeSizer berechneten Fair Isle
Stufung.

2 | Nadelanzahl (Breite) am Ende des Fair Isle.

Alle Nadel werden gerechnet, auch die nichtstrickenden Nadeln.
Angezeigter Wert (3) wird verdoppelt (1x1-Stricktechnik) und zum Wert
(2) addiert/subtrahiert.

3 | Anzeige der Anderungen in der Breite (Maschen).
Angabe der tatséchlich strickenden Nadeln.
Positiver Wert: mehr Maschen

Negativer Wert: weniger Maschen

4 | Anzeige der Anderungen in der Héhe (Reihen) bezogen auf die
Originalhdhe.

Anderung wird grafisch dargestellt.

Positiver Wert: mehr Reihen

Negativer Wert: weniger Reihen

5 | Tatsachliche Reihenanzahl in der Hohe.

Nadelanzahl (Breite) am Beginn des Fair Isle

Geanderte Tabelle (8) zurlicksetzen.
Vom ShapeSizer errechnete Werte (Original) werden eingetragen.

8 | Tabelle mit Angaben zu jeder Minderstufe des Fair Isle in Héhe und
Breite.
Werte sind anderbar.

7

Bei Bedarf in der Tabelle fir Minderstufen beziiglich Stufenhéhe und
Stufenbreite Korrekturen vornehmen.

>
9. Mit ...J das néchste Dialogfenster 6ffnen.

v

Bei Bedarf den Schnitt-Editor 6ffnen und in den Schnittelementen
Anderungen durchfiihren.

Schnitte im Schnitteditor 6ffnen:
Vorderteil... |

Riickentelil... |

Kragen... |

o
10. Mit ...J das néchste Dialogfenster 6ffnen um die Strickablaufe zu
ermitteln.
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Strickablaufe werden ermittelt und als kaw-Datei im Verzeichnis
gespeichert.

Im Bereich des Fair-Isle wird automatisch ein Modul fir "mehrstufiges
Mindern".

11. Taste o mit aktiviertem Kontrollkastchen (3) driicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint und anschlie3end wird der
ShapeSizer geschlossen.

- oder -

= Taste ol mit deaktiviertem Kontrollk&stchen (3) druicken.

Die kaw-Datei wird auf das geoffnete Muster gelegt.

- oder -

Der Dialog "Neues Muster" erscheint.

Der ShapeSizer bleibt getdffnet und die nachste Grof3e kann
bearbeitet werden.

- oder -

= Taste m drucken.

Die kaw-Datei wird im Shapewizard getffnet.
Der ShapeSizer bleibt gedffnet und die nachste GréRRe kann
bearbeitet werden.

i

Wenn geédnderte Schnittelemente im ShapeSizer nicht bearbeitet werden
kénnen, miissen Sie diese im Programm "ShapeWizard" bearbeiteten.
Verbindungspunkte setzen und Strickablaufe ermitteln.

Formansicht mit automatisch erstellten Strickablaufen
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22.4.2 Muster platzieren: Raglan mit Fair Isle und
Flottjacquard

I. Form platzieren:

Im Fair Isle-Bereich wird ein Modul "mehrstufiges Mindern" eingesetzt.

Form mit Strickabléufen liegt nach dem Schlie3en des ShapeSizer auf
dem Muster.

1. Form-Elemente Arm / Leib auf dem Grundmotiv platzieren.

Die Elemente Leib und Arm mit dem Symbol |§ auf dem Motiv
positionieren.

i

Die weil3e Hilfslinie (Position der Arm-Leib-Verbindung) in Armen und Leib
auf gleiche Hohe setzen.
Dies erleichtert das Einzeichnen des Motivs.

2. Motiv fir Flottjacquard ins Grundmuster einzeichnen.

279



22 Weitere k&w-Muster m
22.4 ShapeSizer: Raglan mit Fair Isle und Flottjacquard

i

Das Jacquardmotiv kann in der Gestrick- oder Technikansicht
eingezeichnet werden.

Mogliche Einstellungen zum Zeichnen:

[ | Nur Lage vorne
[ Nur die Spalten der Sticklage anzeigen.
[ Farbdarstellung

Gewiinschte Muster-Darstellungen Iﬂl oder \ﬂl wahlen.

4. Musterdesign auf die Riickseite Ubernehmen.
Dazu das Musterdesign selektieren und "Modul / k&w Musterdesign
Hilfsfunktionen..." aufrufen.

k&w Musterdesign Hilfsfun.: x|
_ Momriosignvon Vo ket
‘ Hohenverschiebung in Musterreihen IU ‘
r ‘ :‘I. + ‘m U f m lact L I Ul | ‘
~ Maodul
W Farbe
_ssonom |

5. Taste "Ubernehmen" driicken.

(L

Achten Sie auf ein fortlaufendes Motiv:

-vom Leib zu den Armen
Dazu im Dialog "Konfiguration k&w" / "Strickbreiche" / "Ausschneiden" die
Einstellung "Eingeklappt Ausschneiden" wahlen.

-von Lage vorne zur Lage hinten
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22.4.3

ShapeSizer: Raglan mit Fair Isle und Flottjacquard 22.4

Form anwenden und Muster fertigstellen: Raglan mit
Fair Isle und Flottjacquard

. Form anwenden:

1. Eventuell Einstellungen im Dialog "Konfiguration" vornehmen.

2. Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

= Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

3. Form ausschneiden.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestéatigen.

4. Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

5. Mindern und Zunehmen einsetzen.
6. Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
7. Anfang auswahlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

8. Uber Meni "k&w-Form" / "Abketteln einsetzen" das Abkettel-Modul ins
Muster einsetzen.

- oder -

= Meni "Automatische Technikbearbeitung" aufrufen und die Abkettel-
Module automatisch einfligen lassen.

Zur besseren Ubersicht sollten Sie die Abkettel-Module vor der
automatischen Technikbearbeitung einsetzen.
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II. Jacquard-Generator einfigen:

1. Motiv beider Lagen selektieren.

2. Jacquard-Dialog aufrufen tber "Bearbeiten" / "Jaqcuards..."

3. Fur den einzufigenden Generator die Stricklage vorne festlegen.
4.

Jacquard-Generator auswéhlen.
"Jacquard / Stoll / k&w / Flottung / Flottung LO".

o

Mit der Taste "Ubernehmen" den Generator einfiigen.

6. Den Vorgang mit der Einstellung "Stricklage hinten" und "Jacquard /
Stoll / k&w / Flottung / Flottung L1" wiederholen.

7. Mit weiteren Musterblocken gleich verfahren.
lll. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.
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22.4.4 Markierungen bearbeiten: Raglan mit Fair Isle
Mindertechnik und Flottjacquard

I. Fair Isle-Markierungen bearbeiten:

Die Fair Isle-Markierungen (mehrstufiges Mindern) kénnen vor "Form
anwenden" in der Formansicht bearbeitet werden.

1. Muster tber Menu "k&w-Form"/"Muster vor Ausschneiden laden" vor
dem Ausschneiden laden.

|

—

2. Formansicht mit Taste ' offnen.

Fair Isle mit Strickablaufen

3. Mehrstufiges Mindern (Markierungen) bearbeiten.
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Bedeutung

1 Linke Formenkante mit Markierungen fir mehrstufiges Mindern.
Unterschiedliche Farben firr Lage vorne und hinten.

2 Rechte Formenkante mit Markierungen fir mehrstufiges Mindern.
Unterschiedliche Farben fir Lage vorne und hinten.

| |

= Markierungen I6schen mit =

Funktion

' Léschen in beiden Lagen

il Léschen in Lage vorne

|j Léschen in Lage hinten

L1
> anklicken um Markierungen einzufiigen.
i Y [m[ B4

unterliegend: II_I @
aufliegend: hl

| Uberdeckweite:
B e
| Lage:
o | rJ|i
Symbol Funktion
1 L Mindermarkierung mit Masche unterliegend
(Standard)
Mindermarkierung mit Masche aufliegend
(g |
2 1 ! Uberdeckweite 1 = Versatz um 1 Nadel
) I g Uberdeckweite 2 = Versatz um 2 Nadel
3 Iﬂl M Uberdeckweite 3 = Versatz um 3 Nadel
3 Auswahl der Lagen zum Einfiigen der
|j il | ' | Markierungen

4. Markierungen platzieren.
"Markierungen fir mehrstufiges Mindern initialisieren" im Kontextmenii
der Formansicht aufrufen um die Markierungen zu platzieren.

5. Die Markierung mit linker gedriickter Maustaste verschieben.
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Il. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.
2. Sintral erstellen.
3. Sintral-Check durchfiihren.
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22.5 Formansicht: 2 oder 4 M(itzen

286

nebeneinander

Musterdaten

Datei: Mitze
Musterbreite: 120
Musterreihen: 120

Musterbild

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 -Rippe
Grundmuster: Rechte Masche

Stricktechnik:

knit and wear

Musterbeschreibung

k&w-Mitze mehrteilig auf Maschine
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Formansicht: 2 oder 4 Miitzen nebeneinander 22.5

22.5.1 Motiv und Form erstellen: Mitze

I. Muster und Motiv mit Verlangerungsrapporten erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.
3. knit and wear auswahlen.
o
- " ' - g
4. MustergréRRe:
Breite: 250

Hohe: 200
Strickart: "Rechte Masche"

Angaben mit "OK" bestatigen.
Im Musterfeld einen Bereich mit 1x1-Rippe einzeichnen.

7. Verlangerungsrapporte einzeichnen.

Musterfeld Formansicht

:

M R
Mo RERS ;
Mo _. 4 . - - -
Mo

ol el

n:.uln_

-8 -3

lslalelalalalelalu]

'."’ o
EE - EmE

-~~~
- [

o S A e Py e e P e

Rapport zur Verldngerung der 1x1-Rippe.

3 Rapport zur Verlangerung der RL-Struktur.
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Il. Im Schnitteditor die Elemente Vorder- / Riickenteil erstellen:

1. Eine neue Form fir zwei nebeneinanderliegende Mitzen erstellen.

288

o Linien Hihe Breite Hihe Breite Hihe Breite Fakt Hihe Breite | Breite | Breite Funkti
- Editor i mm Maschen|Maschen| Stufen | Stufen JELOn Rest Rest s feitd LIELION
1 u] -273 u] -82 a -82 1 ] o] Basis
2 23 u] 10 u] 10 a 1 ] u] &]
) v 233 133 70 40 a a ] 1] ] 4 5] Mindern
4 20 a 5] a i} a 1 a u] [&]
5 n] 5] u] 2 a 2 1 u] u] 4 =] indern
=] -20 u] -G u] -G o 1 u] u] =]
7 v AR 133 =70 40 a a ] i] ] 4 5] Mindern
a =58 i] -10 u] -10 a 1 ] ] [a]
9
Linien Editor Linie 3 links
@M X33 s
Faktor G Hithe Breite Fakt Breite |Breite
Gruppiert FUPPE| gtufen | Stufen cRLON == KE®
70 40
1 ] 4 4t 10 4 ]
1 o 2 2 14 4 a}
1 ] 1 1 2 4 ]
Linien Editor Linie 7 links
2= Gl 1= L A Y
Faktor G Hithe Breite Fakt Breite |Breite
Gruppiert FUPPE| Stufen | Stufen ALl === KE®
=70 40
1 ] =i 2 4 ]
1 0 -2 14 4 a}
1 ] -4 10 4 ]
Vorder- und Ruckenteil
2. In der Rubrik Elemente, unter "x-Abstand zur..." "Mittelachse" den

Abstand der Mitzen zueinander festlegen. (Zum Beispiel 10)
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Vorder- und Rickenteil

3. Unter "Funktion" die Attribute Mindern zuordnen.

Einstellungen
Mindern | Ausblendbreite | O

Minderart Leib auf- /
unterliegend
lagengetrennt

Minderbreite 4

Wird in der
Formansicht
angepasst.
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290

Ill. Schnitt-Elemente zu einer k&w-Form zusammenstellen:

1. Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren” aufrufen.

2. Die Form-Elemente fiir Vorderteil und Riickenteil mit Taste ¥ laden.

3. Mit Taste "OK" die Form-Elemente auf das Grundmotiv legen.

4. Mit Symbol @ und gedriickter linker Maustaste die Elemente auf
dem Motiv positionieren.

(L

Auf die Ubereinstimmung der eingezeichneten 1x1-Rippe mit der 1x1-
Rippe des Anfangs achten.




Weitere k&w-Muster 22
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Formansicht: 2 oder 4 Miitzen nebeneinander 22.5

Strickablaufe einsetzen und Minderbreite andern:
Mutze

I. k&w-Strickablaufe in der Formansicht einsetzen:

1. Formansicht iber Menl "k&w-Form" \ "Formansicht" 6ffnen.
- oder -
|
|
= mit den Tasten ’? offnen.
2. Strickablaufe auswahlen.
[ aus der Modul-Leiste
- oder -
[ im Modul-Explorer
3. Ausgewahlten Strickablauf in die k&w-Form einzeichnen.
[ "k&w Strickablaufe" / "Stoll" / "1 Schlauch" / "mit Offnung" / "ohne
Spickel" / i )
"A9-1 Schlauch mit Offnung (LO) und Offnung (L1)-2Y".

Strickablauf-Modul Name Funktion

A9-1 Schlauch mit Durch die Offnungen in LO
Offnung (LO) und und L1 werden zwei
Offnung (L1)-2Y. separate Mutzen gestrickt.

Il. Minderbreite manuell andern:

1. Die Minderbreiten manuell mit den Zeichenwerkzeugen und
andern.

I

Formansicht mit Standard-Minderbreiten
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Formansicht mit manuell gednderten Minderbreiten

2. Geéanderte Form als .shk Datei speichern.

3. Die Formansicht schlieRen und die Anderungen iibernehmen.
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22.5.3

Formansicht: 2 oder 4 Miitzen nebeneinander 22.5

Form anwenden: Mtze

1.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefuhrt
werden?" erscheint.

Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefiihrt

werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.
Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
Anfang "k&w_1x1" auswéhlen und mit Taste "OK" bestatigen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.
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22.5.4 Endmodul erstellen und Muster fertigstellen: Mitze

I. Endmodul erstellen:

1. Uber Meni "Modul" / "Neues Modul..."
erstellen.

ein eigenes k&w-Modul

2. k&w auswahlen und die Hohe und Breite eingeben.

3. Modul zeichnen.

W I» . o

Mo
ﬁ u .p]m
2|2 I» . v
1 iTLi.. wo

o
.m

s

w

Endmodul Strickablauf
Teios =88]
7 B .I'J]U =
16 Tim . 1o E -
15 ?m| .|U]n ; T ﬂ
« o] W EUCS
13 ?m . o E e U
2 B o bl . . .
11 _?J| Lo = [0 - I_UI
9|T ».|U]u E T
B -
s B B
IT.UI . o E SR

i

Beim Zeichnen des Moduls auf die Stricklagen achten.

4. Warenabzugswerte im Modul definieren.

W) |WMF |WM |E.esu:hreibung [Deutsch]

T 1 0.0 Worwarts
| ) 30.0 Abwerfen 30
AR 2 0.0 Riickdrehen ke

Warenabzugstabelle

5. Schlittenrichtungen einfiigen.

6. Modul speichern.

294



Weitere k&w-Muster 22

Formansicht: 2 oder 4 Miitzen nebeneinander 22.5

Il. Modul am Ende der Miitze einsetzen:

= Nach Anwenden der Form das Endmodul auf bestehende
Musterreihen einflgen.

lll. Muster fertigstellen:

1. Automatische oder schrittweise Technikbearbeitung.

Wenn Sie vier Mitzen nebeneinander stricken wollen, missen Sie die
Technikbearbeitung fiir 2-Teile durchfihren.

Men "Stricktechnik” / "Technikbearbeitung 2- Teile..." aufrufen.
Bei der CMS 822 die Kopplungsweite 42" oder 44" einstellen

Sintral erstellen.

o > WD

Sintral-Check durchftihren.
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296

22.6 Shapewizard: Hose

Musterdaten

Musterbild

Datei: Hose
Musterbreite: 200
Musterreihen: 200

Maschinen Typ: CMS 822
Feinheit: 6.2

Anfang: 1x1 - Rippe
Grundmuster: Rechte Masche

Stricktechnik:

knit and wear

Musterbeschreibung

k&w-Hose
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22.6.1 Muster und Form erstellen: Hose

I. Grundmuster erstellen:

1. Neues Muster erstellen.
2. Maschine auswahlen.

3. knit and wear auswahlen.
o
" E g

4. Mustergrofie:
Breite: 200
Hohe: 200
Strickart: "Rechte Masche"

5. Angaben mit "OK" bestatigen.
Il. Form erstellen:

k&w-Pullover oder Jacken bendtigen die Schnittelemente Vorder- und
Ruckenteil, Arme und Kragen.

Bei einer Hose verwenden Sie das Element Arm fir die Hosenbeine. Das
Element Kragen verwenden Sie als Leibaufsatz fiir den Bund.

1. Neue Formelemente fiir eine Hose erstellen.

i

Die Konturen fur Vorder- und Rickenteil sind gleich.

Linien | Hohe | Breite | HBhe | Breite | Hohe | Breite Hihe | Breite
N| Editor | mm | mm Imm stufen | stufen | P9 | Rest | Rest | Gruppe | Funktion
1 0 20 0 6 0 F3 1 ] 0 0 Basis
2 20 0 6 o 6 0 1 o 0 0
3 133 o 40 ] 40 i 1 0 0 0
4 £ 0 10 0 10 0 4 o o ]
S
Vorder- und Rickenteil
Linien | Héhe | Breite | Hihe | Breite | HBhe | Breite Hihe | Breit
Ne.| gditor | mm mm hen|Maschen| Stufen | stufen | FKtF | poct | Rest | Gruppe | Funktion
: | 1] -100 af -30 (1] -30 1 1] a 1] Basis
2 | 333 -66 100 | -20 5 =1 20 (1] 1] 0 | Zunehmen
3 3 0] 1_0 0 10 a 1 1] o o
4 13 66 40 20 4 2 10 ] 0 0| Mindern
5 3 0 10/ 0 10 i 1 0 0 0
6
Arm (Hosenbein)

2. Unter "Funktion" die Formattribute zuordnen.

Element Arm Funktion

Kante Nr.4 Zunehmen | Standard

Ausblendbreite 0
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Element Arm Funktion
Mindern Mindertyp Arm aufliegend
lagengetrennt
Minderbreite 2
e e [ #be [ orate [ ot | aree | e T orete [ rator | 502 [ e [ aruppe | runkeion
B 0] 33 o -10 0] -0 1 o 0| 0 Basis |
2 3| 0 10] ] 10/ o i] ol ol o]
3 o = o 10 o 0] il o 0 0 Abketteln

298

Kragen (Bund - Leibabschluss)

3. Unter "Funktion" die Formattribute zuordnen.

Element Kragen

Funktion

AbschluBZlinie

Abketteln

Abketteltyp

‘ Ausschnitt geschlossen

[ll. Schnitt-Elemente im Shapewizard zusammenfigen:

Die Schnitte Vorder- Ruckenteil, Arm (Beine) und Kragen (Leibbund ) im
"Shapewizard" zu einer Form Hose .kaw zusammenftigen.

1. Uber Meni "k&w-Form" / "k&w Schnitt zusammenstellen..." das
Programm "Shapewizard" aufrufen.

2. Die Schnittelemente fiir die Hose Uber Taste il laden.
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3. Verbindungspunkte setzen.

4. Kontrollkastchen "Kurzarm/Kurzleib" aktivieren.

5. Strickablaufe ermitteln.
Mit der Taste "Strickablaufe ermitteln”" die Strickablaufe ermitteln
lassen.

6. Form als k&w-Form speichern.

Uber "Datei" / "Speichern unter" ode

Die Elemente der k&w-Form missen sich alle im selben Verzeichnis
befinden wie die Datei... .kaw.
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300

22.6.2

Form positionieren und anwenden: Hose

I. kK&w-Form positionieren:

1.
2.
3.

Menu "k&w-Form" / "k&w Schnitt 6ffnen und positionieren™ aufrufen.

Die k&w-Form laden.

Durch die Taste "OK" die k&w-Form in das Grundmotiv platzieren.

Mit Symbol |§ und gedrickter linker Maustaste die k&w-Form
positionieren.

II. Minderbreite korrigieren und Form anwenden:

1.

Die Mindermarkierungen sind gerade nach oben verlaufend

eingesetzt.

Mindermarkierungen so verandern, dass sie parallel zur Aussenkante
verlaufen. Damit erreichen Sie ein besseres Aussehen.

Formansicht aufrufen.



Weitere k&w-Muster 22

Shapewizard: Hose 22.6

Formansicht mit eingefiigten Strickablaufen

Standard-Minderbreiten geénderte Minderbreiten

vergroRerte Darstellung

Korrekturwerkzeuge

Dm Auf beiden Seiten anwenden

| _| Mindern / Zunehmen

2. Die geanderte Form als ... .shk-Datei speichern.

Uber Menii "k&w-Form" die Form in Einzelschritten Ausschneiden,
Ausblenden, Mindern und Zunehmen einsetzen.

- oder -

= Uber Menii "k&w-Form" / "Form anwenden (ausschneiden,
ausblenden, mindern)..." die Form-Elemente in einem Arbeitsgang
bearbeiten.

Form ausschneiden.

=> Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Kantenbreiten durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur von ungeradzahligen Minderbreiten die Abfrage mit "Ja"
bestatigen.
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22 Weitere k&w-Muster w

22.6 Shapewizard: Hose

i

Nur bei ungeradzahligen Minderbreiten in der Form erscheint diese
Abfrage.

= Die Abfrage "Soll eine Korrektur der Zunahmestufen durchgefihrt
werden?" erscheint.
Zur Korrektur der Zunahme die Abfrage mit "Ja" bestatigen.

Form ausblenden.
Die Abfrage "Angeschnittene Module ersetzen" erscheint, wenn durch
Ausblenden Module angeschnitten werden.

Mindern und Zunehmen einsetzen.
Der Dialog "k&w-Anfang einsetzen / ersetzen" erscheint.
= Fur die Hosenbeine (Arme) einen "k&w_1x1"-Anfang auswahlen.

= Fur das Leibteil einen beliebigen Anfang z.B."Anfang1x1 Leib Basis"
auswahlen.

Mit Taste "OK" bestétigen.

(e

Fur das Mittenteil (Leib) ist kein Anfang notwendig.
Mit einem Anfang werden Restgarnreihen automatisch eingefuigt, welche
manuell korrigiert werden kénnen.

Der Anfang wird in das k&w-Muster eingesetzt.

e ShapeSizer: Mitze[siehe Seite Fehler! Textmarke nicht definiert.]
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TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten 23

Shapewizard: Hose 22.6

23 TC-T: Minder-, Zunahme- und
Abkettel-Arten

Beim Stricken von knit and wear-Artikeln auf einer CMS 330 TC-T werden
alle Nadel verwendet.
Aus diesem Grund werden spezielle Module benétigt.
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23 TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten W:
23.1 TC-T: Minderarten

23.1 TC-T: Minderarten

Unterschiedliche Minderarten werden durch unterschiedliche
Mindermarkierungen angezeigt.

Unterschiedliche Minderarten verwenden:

Den Schnitt-Editor 6ffnen.

(L

Bei den Schnittelementen muss das Attribut "k&w alle Nadeln" aktiv sein.

Den Minderkanten unter "Funktion" die gewiinschte Minderart und
Minderbreite zuordnen.
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TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten 23

TC-T: Minderarten 23.1

Bezeichnung Verwendung Darstellung Funktion

Arm aufliegend 2 TC-T Arm TC-T Mindermaschen liegen auf den
Grundmaschen
Das Mindern wird in 2 Hiiben
ausgefihrt

Arm aufliegend 4 TC-T Mindermaschen liegen auf den
Grundmaschen
Das Mindern wird in 4 Hiiben
ausgefihrt

Restminderung TC-T Spezieller Minderablauf, bei
Formen mit eingesetztem Arm, in
verschiedenen Verhéltnissen
Maschenanzahl zu
Maschenreihen

Leib unterliegend 2 TC-T | Leib Mindermaschen liegen unter den
Grundmaschen.
Das Mindern wird in 2 Hiilben
ausgefihrt

Leib unterliegend 4 TC-T Mindermaschen liegen unter den
Grundmaschen
Das Mindern wird in 4 Hiiben
ausgefihrt

Leib unterliegend

ohne SO TC-T

Schulter TC-T Schulter In Vorder- und Rickenteil wird

- P : .
«, S 1‘fff:,'.
Sl '.;‘f.r“.ffh dlATA
Y = = vIvital |
ZESet™ DM IS A
” o.cl‘_,‘a.c :,:"
a;'.}al','g‘ 4. it.
" ’; “. o l" "
PISLIATAS st e du it ith i
MM IATH L YAl 000 it

die Schulter gemindert, anstelle
der Ublichen Spickel

Ausschnitt unterliegend

Ausschnitt TC-T

Mindermaschen liegen unter den
Grundmaschen

Die Bezeichnung auf- oder unterliegend ist immer auf die Maschen der
Minderung bezogen.
Die Mindermodule beinhalten lagengetrenntes Mindern.

305



23 TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten w
23.2 TC-T: Zunahmearten

23.2 TC-T: Zunahmearten

Unterschiedliche Zunahmearten verwenden:
Wenn in der Form eine Kantenlinie Zunahme vorhanden ist, konnen Sie
die Art der Zunahme festlegen.

Den Schnitt-Editor 6ffnen.

Den Zunahmekanten unter "Funktion" die gewiinschte Zunahmeart
und Zunahmebreite zuordnen.

Bezeichnung | Verwendung | Funktion

Kein Modul Zunahme Es wird keine spezielle Technik angewandt

TC-T Standard Leib/Arm Wechselseitige Zunahmetechnik.

Zunahme von Lage 0 und Lage 1.

TC-T Zunahme durch Stopftechnik.

Stopfmasche

TC-T Standard Wechselseitige Zunahmetechnik.

Kante offen Zunahme von Lage 0 und Lage 1, jedoch
lagengetrennt.
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TC-T: Abkettelarten 23.3

23.3 TC-T: Abkettelarten

Unterschiedliche Abkettelarten:

Einstellung

Schematischer
Ablauf

Verwendung

TC-T Ausschnitt fein ZB

Geschlossener Ausschnitt mit allen Nadeln gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

=

Beispiel: Rollkragen

TC-T Ausschnitt 2x1 ZB

TC-T Ausschnitt 2x1 NB

Geschlossener Ausschnitt in 2x1-Rippe gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt Kragen 1x1 fein
ZB

Geschlossener Ausschnitt in 2x1-Rippe gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Nadelbetten.

TC-T Ausschnitt 2x1 Fixierung
ZB

Abkettelmodul beinhaltet Kragen 1x1_fein mit
Rapportwiederholung und Abketteln des geschlossenen
Halsausschnittes mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt Kragen 1x1 fein
NB

Geschlossener Ausschnitt in 2x1-Rippe gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

Vor dem Abketteln werden mit Schutzgarn rechts und links
an der Formaussenkante Maschen abgebunden, damit ein
sichereres Abketteln gewahrleistet ist.

Abkettelmodul beinhaltet Kragen 1x1_fein mit
Rapportwiederholung und Abketteln des geschlossenen
Halsausschnittes mit Hilfe der Nadelbetten.
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23 TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten

23.3 TC-T: Abkettelarten

Einstellung

Schematischer
Ablauf

Verwendung

TC-T Ausschnitt Kragen 2x1 NB

Abkettelmodul beinhaltet Kragen 2x1 mit
Rapportwiederholung und Abketteln des geschlossenen
Halsausschnittes mit Hilfe der Nadelbetten.

TC-T Ausschnitt Kragen 1x1 fein
Fixierung ZB

Abkettelmodul beinhaltet Kragen 1x1_fein mit
Rapportwiederholung und Abketteln des geschlossenen
Halsausschnittes mit Hilfe der Zusatzbetten.

Vor dem Abketteln werden mit Schutzgarn rechts und links
an der Formaussenkante Maschen abgebunden, damit ein
sichereres Abketteln gewahrleistet ist.

TC-T Ausschnitt Kragen 2x1
Fixierung ZB

Abkettelmodul beinhaltet Kragen 2x1 mit
Rapportwiederholung und Abketteln des geschlossenen
Halsausschnittes mit Hilfe der Zusatzbetten.

Vor dem Abketteln werden mit Schutzgarn rechts und links
an der Formaussenkante Maschen abgebunden, damit ein
sichereres Abketteln gewahrleistet ist.

TC-T Ausschnitt offen LO fein ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne,
gestrickt auf allen Nadeln.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen L1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage hinten,
gestrickt auf allen Nadeln.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen LO+L1 fein
ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne
und hinten, gestrickt auf allen Nadeln.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen LO 2x1 ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne,
gestrickt in 2x1-Rippe.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.
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TC-T: Abkettelarten 23.3

Einstellung

Schematischer
Ablauf

Verwendung

TC-T Ausschnitt offen L1 2x1 ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage hinten,
gestrickt in 2x1-Rippe.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen LO+L1 2x1
ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne
und hinten, gestrickt in 2x1-Rippe.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen LO Kragen
1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne
und Kragen 1x1_fein mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen LO+L1
Kragen 1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage vorne
und hinten und Kragen 1x1_fein mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen L1 Kragen
1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung (z.B. V-Ausschnitt) in Lage hinten
und Kragen 1x1_fein mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen rechts fein
ZB

Ausschnitt mit Offnung an rechter Seite auf allen Nadeln
gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen rechts 2x1
/B

Ausschnitt mit Offnung an rechter Seite, gestrickt im 2x1.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen rechts
Kragen 1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung an rechter Seite und Kragen
1x1_fein mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

309




23 TC-T: Minder-, Zunahme- und Abkettel-Arten

23.3 TC-T: Abkettelarten

Einstellung

Schematischer
Ablauf

Verwendung

TC-T Ausschnitt offen links fein
ZB

Ausschnitt mit Offnung an linker Seite auf allen Nadeln
gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen links 2x1
ZB

TC-T Ausschnitt offen links
Kragen 1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung an linker Seite, gestrickt im 2x1.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

Ausschnitt mit Offnung an linker Seite und Kragen 1x1 fein
mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen
links+rechts fein ZB

Ausschnitt mit Offnung an rechter + linker Seite auf allen
Nadeln gestrickt.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T Ausschnitt offen
links+rechts 2x1 ZB

TC-T Ausschnitt offen
links+rechts Kragen 1x1 fein ZB

Ausschnitt mit Offnung an rechter + linker Seite, gestrickt
im 2x1.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

Ausschnitt mit Offnung an linker + rechter Seite und
Kragen 1x1_fein mit Rapportwiederholung.
Abketteln mit Hilfe der Zusatzbetten.

TC-T V-Ausschnitt beginn LO|L1
fein ZB

Ausschnitt, der mit mehr als zwei Nadeln beginnt und
dessen Grundmuster mit allen Nadeln gestrickt ist.
Abketteln der Lage vorne oder Lage hinten oder beider
Lagen mit Hilfe der Zusatzbetten.

)

Beispiel: Rundhals

TC-T V-Ausschnitt offen LO|L1
fein ZB

Ausschnitt, der mit mehr als zwei Nadeln beginnt und eines
Grundmusters mit allen Nadeln gestrickt ist.

Abketteln der Lage vorne oder Lage hinten oder beider
Lagen mit Hilfe der Zusatzbetten.

A

Beispiel: Ausschnitt mit Stufen
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TC-T: Abkettelarten 23.3

Einstellung

Schematischer

Verwendung

TC-T Ausschnitt 2x1
Schutzreihen

Geschlossener Ausschnitt in 2x1 gestrickt mit
anschlielenden Schutzreihen.

TC-T Ausschnitt fein
Schutzreihen
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Geschlossener Ausschnitt mit allen Nadeln gestrickt und
anschlielRenden Schutzreihen.

TC-T Ausschnitt Kragen 1x1 fein
Schutzreihen

Geschlossener Ausschnitt mit Kragen in 1x1 fein gestrickt
und anschlieenden Schutzreihen.

TC-T Ausschnitt offen LO fein
Schutzreihen

Ausschnitt in Lage vorne auf allen Nadeln gestrickt und
anschlieRenden Schutzreihen.

TC-T Ausschnitt offen LO 2x1
Schutzreihen

Ausschnitt in Lage vorne im 2x1 gestrickt und
anschlieBenden Schutzreihen.

TC-T Ausschnitt offen LO Kragen
1x1 fein Schutzreihen

Ausschnitt mit Offnung und Kragen im 1x1 fein gestrickt mit
anschlieBenden Schutzreihen.

TC-T Schulter Typ2 NB

Abketteln der Schulter mit Hilfe des Nadelbettes (breite
Schulternaht)

TC-T Schulter Typl NB

Abketteln der Schulter mit Hilfe des Nadelbettes (schmale
Schulternaht)

TC-T Nacken ZB

_ | Abketteln im Nacken des Riickenteils mit Hilfe der
Zusatzbetten.

V]
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23.3 TC-T: Abkettelarten

Begriffe /
Abkirzungen

Bedeutung

NB

Abketteln mit Trennfaden mit den Nadelbetten

ZB

Abketteln ohne Trennfaden mit Hilfe der Zusatzbetten

fein

Alle Nadeln stricken - keine Rippen

1x1_fein

Die 1x1-Rippe wird nicht in 1x1-Technik gestrickt

1x1-Rippe in 1x1-Technik

1x1 fein

Lo

L1

i

Ausschnitt offen

Halsausschnitt in angegebener Lage offen

AR

Beispiel: Ausschnitt offen _ ...

enthalten.

LO Lage vorne

L1 Lage hinten

Fixierung Seitliche Einbindung / Abbindung mit Schutzgarn vor dem
Abketteln

Kragen Kragen ist im Abkettelmodul mit Rapportwiederholung

Schutzreihen

Endmodul mit Schutzreihen und ohne Abketteln.

Kragen wird angekettelt.
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