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Unsere Produkte werden kontinuierlich weiterentwickelt, daher sind technische Anderungen vorbehalten.
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1 Philosophie der
Bedienoberflache

Bei der Entwicklung der Bedienoberflache waren uns folgende Punkte wichtig:

Aufgabenorientierter | Die vielféltigen Tétigkeiten - von Muster einrichten,
Aufbau Uber Produktion, bis hin zu Netzwerkeinstellungen -
wurden analysiert und in vier Hauptbereiche eingeteilt:

+ Auftrag einrichten

* Auftrag produzieren

¢ Maschine warten

¢ Maschine konfigurieren

Jeder Bereich ist einer bestimmten Benutzergruppe
zugeordnet. Jede Benutzergruppe arbeitet in der

Regel nur in ihrem Bereich, alle anderen Bereiche sind
passwortgeschiitzt.

Benutzerorientierter | Jeder Benutzer hat spezielle Aufgaben an der
Aufbau Maschine. Da mehrere Benutzer die selbe Aufgabe
haben kdnnen, beispielsweise die Stricker, werden
diese einzelnen Benutzer zu einer Benutzergruppe
zusammengefasst.

Es gibt vier Benutzergruppen:

¢ Operator (Stricker)

¢ Maintenance (Wartungs-Personal)

¢ Senior Operator (Techniker, Meister)

+ Stoll Service (Stoll Servicetechniker)
Jede Benutzergruppe hat unterschiedliche Rechte.

Ein Senior Operator hat mehr Berechtigungen an der
Strickmaschine, als ein Operator.

Einen eigenen Bei der Entwicklung der neuen Bedienoberflache war
Bereich nur fir den |ein Hauptkriterium, dass der Stricker einen eigenen
Stricker (Operator) | Bereich firr seine Tatigkeit erhalt. Deshalb wurde der
Bereich "Auftrag produzieren" speziell fir den Stricker
(Operator) geschaffen. Die Einarbeitungszeit fur
diesen Bereich, auch fur neues Personal, ist gering.

Alle anderen Bereiche sind fiir ihn gesperrt, sie sind
mit einem Passwort geschitzt (Standardeinstellung).
Somit kann der Operator keine ungewollten
Anderungen oder Fehlbedienungen in den anderen
Bereichen ausfihren.
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Benutzerfiihrung

Sind fir eine Aufgabe mehrere Arbeitsschritte
notwendig, wird der Benutzer Schritt-flir-Schritt durch
die Aufgabe gefihrt.

Auch neue Mitarbeiter kénnen die Arbeitsschritte
sofort korrekt ausfiihren.

Gefihrte Behebung
bei einer
Produktions-
unterbrechung

Die Behebung der haufigsten
Produktionsunterbrechungen (wie z.B. Fadenbruch)
wird durch spezielle Dialoge unterstitzt, um den
Fehler schnellstmdglich zu beheben.

Intuitive Bedienung

Schnelles Erkennen der Funktion einer Taste - dazu ist
jede Taste mit einem Icon und einem erlauternden
Text versehen. Viele Icons kennen Sie schon von der
vorigen Bedienoberflache her.

Zusatzlich gibt es bei den meisten Tasten eine Bubble-
Hilfe — bleiben Sie mit dem Touch-Stift oder dem
Finger etwas langer auf einer Taste, erscheint ein
zusatzlicher Hilfetext, welcher tber die Funktion der
Taste informiert.

Auftrag

Fir die Produktion wird ein Auftrag erstellt.

Ein Auftrag kann aus einem einzelnen oder aus
mehreren Strickprogrammen bestehen.

Das bisherige Auftragsmeni und Sequenzmen sind
nicht mehr erforderlich.
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2 Aufbau der Bedienoberflache
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Die Bedienoberflache ist in vier Bereiche gegliedert.

@ Hauptnavigationsleiste | Die Hauptnavigationsleiste finden Sie am
rechten Bildschirmrand.

Die Aufgaben an der Maschine sind in vier
Hauptbereiche aufgeteilt:

¢ Auftrag einrichten

+ Auftrag produzieren

¢ Maschine warten

¢ Maschine konfigurieren

@ Untere Jeder Hauptbereich (1) ist in mehrere
Navigationsleiste Unterbereiche gegliedert.

Die Unterbereiche finden Sie am unteren
Bildschirmrand.

® Mentbereich Hier sehen Sie das Mend fir den
ausgewahlten Unterbereich (2).

@ Informationsbereich ¢ Meldungen

¢ |Informationen Uber die Maschine, die
Benutzergruppe und den Auftrag
(Strickprogramm)

¢ Schicht wechseln, Benutzergruppe wechseln
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Rollen und Rechte

Die vielfaltigen Tatigkeiten an der Maschine sind in vier Hauptbereiche
eingeteilt:

Jeder Bereich ist einer bestimmten Benutzergruppe zugeordnet:
B Operator (Stricker)

Auftrag einrichten
Auftrag produzieren

Maschine warten

Maschine konfigurieren

B Maintenance (Wartungspersonal)

B Senior Operator (Strickeinrichter, Meister)

Hauptbereich | Benutzergruppe
B - |- .
E?H J:itrll'lfrti::agen .-
> S @0 Auftrag @D schior
B mrtateren einrichten Operator
e F" o | o ®
iE Maschine o Auftrag . 'f" EI Senior
konfigurieren produzieren |Operator | Maintenance | Operator
178, arceten
" }, — [ ] [ ]
ﬁ— E Senior
Maschine Maintenance | Operator
warten
E = | &
E Senior
Maschine Operator
konfigurieren

Jede Benutzergruppe arbeitet in der Regel nur in ihrem Bereich, alle anderen
Bereiche sind passwortgeschutzt.
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Benutzer, Benutzergruppe und Benutzerprofil

\Ben\wom \Joe\ ®

- Operator ';. Maintenance I é Senior Operator ]

Auftrag Maschine Auftrag Maschine ©
produzieren warten einrichten konfigurieren
Benutzer (A) Jeder Benutzer, der mit der Maschine arbeitet, ist einer

Benutzergruppe zugeordnet (B).

Benutzergruppe (B) | Jede Benutzergruppe besitzt spezielle
Berechtigungen, welche sie fir die Arbeit an der
Maschine (C) benétigt. Fir Aktionen, welche die
Benutzergruppe nicht ausfihren darf, erhalt sie keine
Berechtigung.

Fir die Tatigkeiten an der Maschine bendtigt das
Maintenance-Personal andere Berechtigungen, wie
der Operator (Stricker).

Der Operator darf beispielsweise keine Daten andern
oder bestimmte Maschinenaktionen ausfiihren.

Dies legt der Senior Operator im jeweiligen
Benutzerprofil fest (Fenster konfigurieren).
(Maschine konfigurieren -> Systemeinstellungen ->
Benutzer -> Fenster konfigurieren)

Benutzerprofil Das Arbeiten mit Benutzerprofilen erleichtert die
Rechteverwaltung, da bei einer Anderung nur die
Rechte der Benutzergruppe, und nicht jedes einzelnen
Benutzers, angepasst werden missen.

10
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Der Bereich fiir den Stricker - Auftrag produzieren 4

Der Bereich fur den Stricker -
Auftrag produzieren

Standardmafig ist das Meni "Auftrag produzieren" fir den Stricker (Operator)
bestimmt. Nur auf diesen Bereich hat er Zugriff, alle anderen Bereiche der

Hauptnavigation sind fir ihn gesperrt.

Menu "Auftrag produzieren”
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Méchte der Stricker den
Arbeitsfortschritt des
gesamten Auftrags sehen,
wahlt er das Untermen
"Auftrag Gberwachen".
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]j}E'l 12

530.DAVID-FRONT

&, Sintral /

Il Produktion unterbrechen (u]) I (&) Reduzierte Geschwindigkeit [ML]
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[E] 14:08

B2 Teil neubeginnen (sp]

4l verlangerter Fahrweg

Schlitten aus Nadelbett

B Teil neu beginnen ab Zeile

=) produktion abbrechen [SPF SO

S Ausgangszustand herstellen

£ sauberstricken ab Zeile

% Auftrag 2 Produktion
aberwachen [ aberwachen

g Dat

B ansehen

WA uire

] wechselt der Stricker in das

Elemente eines Menlis fir

Sind kleinere Téatigkeiten
oder Eingriffe notwendig,

Unterment "Manuell
eingreifen 1" oder "Manuell
eingreifen I1".

® Der Senior Operator
kann zusatzlich weitere

den Stricker sperren oder
freigeben, siehe
Benutzerprofil auswahlen.

Weiterfihrende Informationen:
B Schicht wechseln [:24]

B Keine optimale Produktion [»22]
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5 Informationsbereich

¥ 0 Shift 1
s WO w2

A« 0.90 msec 2 /10 Senior Operator l

P

4)

‘ Produktions-Informationen | Schicht,
Benutzergruppe

Meldungsfenster 6ffnen

Meldungen

1

Maschinen-
Informationen

=3
© Fehler und Meldungen [214]

Maschinen-Informationen

& Maschinen-Informationen [317]

3 1= 2 s | Produktions-Informationen

=330

{§ CMS530.DAVID-FRONT

= _ .
@ Produktions-Informationen [x18]

4 Offnen des Dialogs fiir:
¢ Schicht wechseln

¢ Benutzergruppe wechseln

| =
& Schicht wechseln [24]

=
o Benutzergruppe wechseln [25]

13



5 Informationsbereich

STOLL

Fehler und Meldungen

5.1 Fehler und Meldungen

VID-FRONT

Abhangig vom Maschinenstatus wechselt die Farbe des
Informationsbereichs.

grun: Produktion 1auft

Haben Sie eine Aktion ausgefuhrt, wird eine

# 0 . . . .
PP 2 | Information (Hinweis) angezeigt.

gelb: Keine optimale Produktion

Die Produktion wird nicht unterbrochen.

Um die Ursache zu sehen, tippen Sie auf das Icon
"Meldungen". Das Meldungsfenster wird gedffnet.

=3 . . .
© Keine optimale Produktion [»22]

rot: Ein Fehler ist aufgetreten

Die Maschine stoppt.

Das Meldungsfenster wird automatisch geoffnet.

14
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Fehler und Meldungen

Das Meldungsfenster ist in zwei Bereiche gegliedert:

Abstellungen und Warnungen
Zugriff auf Kurzinformation, weitere Informationen, Quittierung und Behebungsdialog

seit 0 <
% Nadelbett élen
2 min > “ g

{  SchiieBen | Bleibt im Hintergrund Dl

Bereich und Taste | Erlauterung

1 |Fehlermeldungen |Aufbau der
Fehlermeldung:

¢ |con
¢ Fehlercode

¢ Meldungstext

2 |Warnungen Aufbau der Warnung:

¢ Zeitpunkt der
Warnung

Nadelbett élen

¢  Warnungstext

3 |Bleibtim Funktion aktiv:
Hintergrund Beim Auftreten einer
Abstellung bleibt das
Meldungsfenster im
Hintergrund.

4 | Quittieren Behebung des Fehlers
bestatigen

15
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Fehler und Meldungen

Weitere Informationen Gber
den Fehler

Fehlerhistorie

16
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Dialog zur Fehlerbehebung

Tippen Sie auf das Icon, wird ein Dialog angezeigt, der
lhnen hilft, den Fehler schnellstmdglich zu beheben.

Kurzinformation tber den Fehler

Tippen Sie auf das Icon, wird eine Kurzinformation tGiber
den Fehler angezeigt. In der Kurzinformation werden die
moglichen Ursachen und deren Behebung beschrieben.

werden lhnen die friheren

Abstellungen und Warnungen

Fehlermeldungen angezeigt
(Farbe des Icons: grin).

Somit kénnen Sie sich einen
Uberblick verschaffen,
welche Fehlermeldungen in
der letzten Zeit angefallen
sind.
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Informationsbereich 5

Maschinen-Informationen

5.2 Maschinen-Informationen

™ »» 0,05 msec 1 11 Senior Operator

0 ¢ M1 Schicht 1

00 wwrl & 1lvon 3 CMS530.DAVID-FRONT

Schlittenrichtung, Geschwindigkeit

7 0 ] Versatzposition

Warenabzugswert

Maschinenstatus

Je nach Maschinenstatus wechselt die Farbe des
Informationsbereichs:

¢ grin: Produktion lauft

¢ gelb: Keine optimale Produktion

| = . .
@ Keine optimale Produktion [»22]

+ rot: Produktion unterbrochen, es ist ein Fehler aufgetreten

17
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5.3 Produktions-Informationen

18

Senior Operator

. [
Schicht 1 o

Dieses Icon zeigt Ihnen, dass der Auftrag aus einem Strickprogramm

besteht.
Beispiel:

Anzahl der Durchlaufe

Beispiel: Durchlauf 2 von 12
2 = momentan wird der zweite Durchlauf gestrickt
12=insgesamt sollen 12 Durchl&ufe gestrickt werden

d CMS530.DAVID-FRONT

Name des Strickprogramms

Tourenzahler (1 Tour = 2 Reihen)

RS2=7/10 Aktueller Rapport
Beispiel: RS2=7/10
Rapportschalter 2 (RS2) wird insgesamt 10 Mal
wiederholt, momentan lauft die siebte Wiederholung.
=EEN Aktuelle Sintralzeile

Eine Anderung (manuell oder automatisch) ist
gemacht worden, welche noch nicht gespeichert
worden ist.

'E' Wollen Sie einen neuen Auftrag laden, werden
Sie gefragt, ob die Anderungen gespeichert werden
sollen.

(i) Wenn Sie eine altere Setup-Datei der OKC-
Maschinen einlesen, werden in der Registerkarte
"Ua-b/NCC" automatisch die Standardwerte
eingetragen — deshalb erscheint dieses Icon.

Die Produktion ist unterbrochen worden.
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Informationsbereich 5

Produktions-Informationen

So sieht der Auftrag beispielsweise aus:

Order:

Folder:

I

dA\Local Patterns

Use Master
- + @” Setup:

1 CMS530.DAVID-FRONT

— K

Loading
Options

(m]

SIN

SET

Senior Operator

shiftl | &

B: Pattern files STOLL
PD-KA_EMMI-001_BASE 402
10:58
@ 3 T

19



5 Informationsbereich

Produktions-Informationen
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Dieses Icon zeigt Ihnen, dass der Auftrag aus mehreren
Strickprogrammen besteht.

Beispiel:
Mty 2012

" @15

#20 E 2.3 CMS530.DAVID-BACK

G 2012 Anzahl der Durchlaufe
Beispiel: Durchlauf 2 von 12
2 = momentan wird der zweite Durchlauf gestrickt
12 = insgesamt sollen 12 Durchlaufe gestrickt
werden

Anzahl der Teile fiir diese Position

Beispiel: 1 von 5
1 = momentan wird das erste Teil gestrickt
5 = insgesamt sollen funf Teile gestrickt werden

{8 2.0t3 CMS530.DAVID-BACK

Name der aktuellen Position (Strickprogramm)

Beispiel: 2 von 3

2 = momentan wird die zweite Position gestrickt
3 = der Auftrag besteht aus insgesamt drei
Positionen

Tourenzahler (1 Tour = 2 Reihen)

RS2=7/10 Aktueller Rapport
Beispiel: RS2=7/10
Rapportschalter 2 (RS2) wird insgesamt 10 Mal
wiederholt, momentan lauft die siebte Wiederholung.
= 330 Aktuelle Sintralzeile
St Eine Anderung (manuell oder automatisch) ist

gemacht worden, welche noch nicht gespeichert
worden ist.

'E' Wollen Sie einen neuen Auftrag laden, werden
Sie gefragt, ob die Anderungen gespeichert werden
sollen.

(i) Wenn Sie eine altere Setup-Datei der OKC-
Maschinen einlesen, werden in der Registerkarte
"Ua-b/NCC" automatisch die Standardwerte
eingetragen — deshalb erscheint dieses Icon.

3
P

—

Die Produktion ist unterbrochen worden.
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Informationsbereich 5

Produktions-Informationen

So sieht der Auftrag beispielsweise aus:

e _ ."}‘

Folder: di\Local Patterns

Use Master
- * & s
1 CMS530.DAVID-FRONT

2 CMS530.DAVID-BACK

Loading
Options

a

SIN
JAc
SET

Senior Operator

Shift 1

.E: Pattern files

STOLL

PD-KA_EMMI-001_BASE 420

1:17 PM

B order

Produce

L * Order

Maintain

21
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Produktions-Informationen
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Keine optimale Produktion

Ist eine der folgenden Einstellungen aktiv, ist keine optimale Produktion
mdglich:

-
n Reduzierte Geschwindigkeit

T
102000 Verlangerter Fahrweg

Damit Sie sofort sehen, dass mit dieser Einstellung keine optimale Produktion
moglich ist, wechselt die Farbe des Informationsbereichs von griin auf gelb.

Wenn Sie wissen wollen, welche Einstellung dies verursacht, tippen Sie auf
das Icon "Meldungen". Es erscheint folgendes Fenster:

€ 0,05 msec 1 Clval Senior Operator

_? Schicht 1
00 wwrl l & CMS530.DAVID-FRONT

Abste¥N W und Warnungen

Zugriff auf y formation, weitere Informationen, Quittierung und Behebungsdialog

F. Reduzierte Geschwindigkeit [ML]

Die Ursache wird angezeigt, im obigen Beispiel ist es die "Reduzierte
Geschwindigkeit".

Ursache beheben:
1. Tippen Sie auf das Icon (1).

D> Das Fenster "Keine optimale Produktion" wird ged&ffnet.
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2. Sie sehen, dass die Einstellung "Reduzierte Geschwindigkeit"
eingeschaltet ist.

™ » 0,05 msec 1 Clvnl Senior Operator
0 Schicht 1

4 00 wwl IE & CMS530.DAVID-FRONT

Keine optimale Produktion

Stellen Sie die Maschine auf hochste Produktivitat ein.

[ (=) Reduzierte Geschwindigkeit [ML] @I]

I‘il;lil Verlangerter Fahrweg (m]

Schlitten aus Nadelbett A

{  SchlieBen I

Um die Einstellung auszuschalten, tippen Sie auf diese Taste.

Produktions-Informationen

[
[ =]

Die Ursache fir die nicht optimale Produktion ist ausgeschaltet, die Farbe

des Informationsbereichs wechselt von gelb auf grin.

» Wollen Sie zum Ausgangsmenii zurlickkehren, tippen Sie zweimal

nacheinander auf die Taste "Schliefen".

23
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Schicht wechseln

5.4 Schicht wechseln

1. Auf das Icon "Schicht, Benutzergruppe" tippen.

)-FRONT

PD-KA_EMMI-001_BASE 402,

Fertig am Schlitten 14:43

'|m 28. November 13:54 @

Teile von Position 1
0,05
@ lvon4 /e
E:_w einrichten
Rapportschalter Versatz Abzug | Hilfsabzug =5 Auftrag
™ produzieren
-_—s - an

2. Das Einstellfenster erscheint. Die aktive Schicht ist farblich
hervorgehoben.

Schicht wechseln

Schicht 1 al Schicht 2 C‘il Schicht 3 Dl Schicht 4 C]I Schicht 5 DI

Benutzergruppe wechseln

& Oparssar ] T I—— ;I 03 smimopmal & srou sevice al

3. Die gewiinschte Schicht auswahlen. Im Beispiel wird "Schicht 2"
ausgewahilt.

4. Das Fenster wird automatisch geschlossen.

An der Bedienoberflache wird die eingestellte Schicht angezeigt.

ﬂ STOLL

24
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Benutzergruppe wechseln

5.5 Benutzergruppe wechseln
1. Tippen Sie das Icon "Schicht, Benutzergruppe".

PD-KA_EMMI-001_BASE 402,

Fertig am Schlitten 14:43

'|m 28. November 13:54 :—:ﬁ

Teile von Position 1
0,05
Q 1von4 m/s F' Aufeas
80 einrichten
Rapportschalter Versatz Abzug | Hilfsabzug I F‘ Auftrag
* “ produzieren
- e aln

2. Das Einstellfenster erscheint. Die aktive Benutzergruppe ist farblich
hervorgehoben.

Schicht wechseln

Schicht 1 El Schicht 2 [:ll Schicht 3 Dl Schicht 4 C]I Schicht 5 DI

Benutzergruppe wechseln

‘ Operator I :,_ Maintenance LI a Senior opemm,;l 2 1011 service ;I

3. Wahlen Sie die gewlinschte Benutzergruppe aus. Im Beispiel wird
"Maintenance" ausgewahlt.

25



5 Informationsbereich

STOLL

Benutzergruppe wechseln

4. Wabhlen Sie eine héhere Benutzergruppe aus, werden Sie nach der PIN
gefragt.
'ﬁ:‘ Wahlen Sie eine niedrigere Benutzergruppe aus, wird das Fenster
automatisch geschlossen. Die Schritte 4 bis 6 sind nicht notwendig.

PIN eingeben
Bitte als Maintenance autorisieren
N -
1 |2 |3
4 |5 |6
7 (8 |o
Y 0 |& @

5. Geben Sie die PIN ein und bestatigen Sie die Eingabe. Tippen Sie dazu
auf die Taste (1).
':i:' Sie kénnen sich auch mit einer noch héheren Benutzergruppe, also als
"Senior Operator", anmelden.

Benutzergruppe PIN erforderlich PIN (Standard)

@
. Operator

[ ] X 1111
.; Maintenance

@ X 2222
ﬁ Senior Operator

. X 3333

stall STOLL Service

6. Haben Sie die PIN korrekt eingegeben, wird das Fenster automatisch
geschlossen.

- oder -

=» Haben Sie die PIN falsch eingegeben, wird das Fenster nicht
geschlossen. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5.

26
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Informationsbereich 5

>

Benutzergruppe wechseln

Im Informationsbereich wird die eingestellte Benutzergruppe angezeigt.

ﬂm

AVID-FRONT

STOLL

PO-KA_EMMI-001_BASE 402,

Fertig am Schlitten | 07:20

'|§ﬁ 29. November 08:52 @
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Benutzergruppe wechseln
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Was ist ein Auftrag? 6

6 Was ist ein Auftrag?

Ein Auftrag besteht aus einem oder mehreren Strickprogrammen, die ein-

oder mehrmals gestrickt werden.

Beispiel
Auftrag e p—
Schicht 1
mit einem 0w MS530.DAVID-FRONT
Strickpro s R & e | miZ | sTOLL
g ram m Ordner: d\Local Patterns PD-KA_EMME-001_BASE 420
14:39
- Master-Setup
) oo
|
Auftrag
B8 cinrichten
Auftrag
E‘- produzieren
Auftrag 0,05 e [ e—
0 Schicht 1
mit drei % 00 warl ven 3 CMS530.DAVID-FRONT
Strickpro- e N 5o | mEZ | sTOLL
grammen Ordner: dALocal Patterns PO-K_EMME 001_BASE 420
14:51
- Master-Setup
+] B mese o |
|
-
I 1 CMS530.DAVID-FRONT - w I . I L
-'--—’_ sin
I 2 CMSS530.DAVID-BACK " o I . I T I
/ : (o]
| {8, Bearbeiten I 8 i:i’::;‘:;:ﬂ I 5P Eimichtmodus

Auftrag erstellen - mit einem  An der Bedienoberflache sieht das so aus:

Strickprogramm

»  Loadi
Order: ik
o _ “¥ _opic

Fol di\Local Patterns

-+ |

Use Master
B Setup: a

(1)

1 Strickprogramm
2 Anzahl der Durchlaufe (Stlckzahl).
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Auftrag erstellen - mit mehre-  Besteht der Auftrag aus mehreren Strickprogrammen sieht dies wie folgt aus:

ren Strickprogrammen
Loading

.
Order: Yok -
W Options

Folder: d:\Local Patterns

_ + | @ USE MaStEI D

B
%
[0}
o
=

o

|

2 CMS530.DAVID-BACK

3 CMS530.DAVID-SLEEVE

©®

1

|n |m

1 Strickprogramm 1 (Position 1)
2 Strickprogramm 2 (Position 2)
3  Strickprogramm 3 (Position 3)

. = Mehrere Strickprogramme (Positionen) werden in einer
Liste zu einem Auftrag zusammengestellit.

- Die Reihenfolge der Positionen ist auch die Reihenfolge
beim Stricken.

Die Positionen (Strickprogramme) werden mit den Stiickzahlen erganzt:

».  Loading
Order: Y
o _ “# _options

Folder: d:\Local Patterns
;m 7
Use Master
- +| @ O

B Setup:

1 CMS530.DAVID-FRONT @ - @
2 CMS530.DAVID-BACK ® - @
® e 1®

4  Stlckzahl fir 7 Anzahl der Durchlaufe
Strickprogramm 1

Zahl, wie oft die Liste der Positionen
(Strickprogramme) wiederholt wird.

5 Stiuckzahl fur 8 Ist die Anzahl der Durchldufe gréRer
Strickprogramm 2 als "1", wird dies grafisch mit einer
6  Stiickzahl fiir Schleife (8) dargestellt.

Strickprogramm 3
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Was ist ein Auftrag? 6

Der Auftrag besteht aus drei Positionen (Strickprogrammen), welche in
folgender Reihenfolge gestrickt werden:

1. DAVID-FRONT (Vorderteil) 1 Stuck
2. DAVID-BACK (Ruckenteil) 1 Stlick
3. DAVID-SLEEVE (Armel) 2 Stiick

Diese Reihenfolge wird insgesamt 12 Mal (7) wiederholt.

. Vielleicht ist Ihnen dieses Beispiel von friiher her bekannt, es
wurde als Sequenz bezeichnet.
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Auftrag erstellen 7

STOLL

Neuen Auftrag anlegen

7/ Auftrag erstellen

7.1 Neuen Auftrag anlegen

Das Anlegen eines Auftrags ist in mehrere Schritte unterteilt:

B Schritt 1 missen Sie ausflihren, um einen Auftrag zu erstellen.

B Die Schritte 2, 3 und 4 sind optional, um einen Auftrag zu erstellen.

B Mit den Pfeiltasten wechseln Sie zum nachsten Schritt oder auch wieder
zuruck.

<J>]

B Jeder Schritt wird in einem separaten Fenster ausgefuhrt.

Schritt 1

Strickprogramme
auswahlen

Ein oder mehrere Strickprogramme
auswahlen, welche produziert werden sollen.
===
=55 . .

2 Strickprogramme auswahlen [34]

Schritt 2

Ladeoptionen
einstellen

Festlegen, was mit den bisherigen Daten
passieren soll, wenn ein neuer Auftrag oder
ein neues Strickprogramm geladen wird.

|§r'=| . .
€ Ladeoptionen einstellen [37]

Schritt 3

Bibliothek
auswahlen

Eine Bibliothek auswahlen, welche zuséatzlich
zu den Strickprogrammen geladen werden
soll.

Dies kdénnen die Automatik-Funktionen des
Stoll-Programmes AUTO-SINTRAL sein,
oder eine eigene Autosintral-Datei.

Schritt 4

Master-Setup
auswahlen

'ﬁ:‘ Diese Funktion ist nur aktiv, wenn fir den
Auftrag zwei oder mehr Positionen
(Strickprogramme) ausgewahlt worden sind.

Eine Master-Setup-Datei auswahlen, welche
fur alle Strickprogramme dieses Auftrags
verwendet wird.

=
€ Master-Setup auswahlen [39]
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STOLL

Neuen Auftrag anlegen

7.1.1 Strickprogramme auswahlen
v" Sie sind als Senior Operator angemeldet.

v' Fenster "Auftrag einrichten" -> "Auftrag bearbeiten" ist ausgewahlt.

1. Tippen Sie im Fenster "Auftrag bearbeiten" auf die Taste "Neuen Auftrag

anlegen".

0,05 msec 1 Senior Operator

0 Schicht 1

00 wwl &’@ B CMS530.DAVID-FRONT

.. . Muster-
o N s | mim | sTOLL
Ordner: d:\Lokale Muster PO-KA_EMMI-001_BASE 402
10:56
- Master-Setup
Bl | =t o
|
SIN

1 CMS530.DAVID-FRONT 121( @ | 4 i

i Mas
E konfigurieren

| g "
=] . ¢« Bestehenden
= Bearbeiten M Auftrag laden P@) Auftrag starten a Daten
L =Q ansehen
Neuen Auftrag 81 )
| E anlegen ” m Speichemn

Manuell Manuell
lm eingreifen I lm eingreifen II

+ Auftrag &n Maschine Muster ﬁ] Muster
AR ¥
l bearbeiten 7T vorbereiten einrichten bearbeiten

2. Das Fenster "Neuen Auftrag anlegen" erscheint.

™ »» 0,05 wmsec 1 Senior Operator
. w0 Schicht 1
@ 00 wwl &'@ E CMS530.DAVID-FRONT
MNeuen Auftrag anlegen ﬂ
Wahlen Sie ein oder mehrere Strickprogramme aus, die Sie stricken wollen.
1. Strickprogramm 3 [szfsp”c'"e" 3, Bibliothek < > I
Ordner: Filter:

B (1) |
9 A Name Datum / Uhrzeit
+ | . 0/3  2211.2016 10:55

3. Wahlen Sie den Pfad (Speicherort) des gewlinschten Strickprogramms
aus.
Tippen Sie dazu auf die Taste (1).

@ Offnen Sie beispielweise das Hauptverzeichnis "Lokale Muster".
Dieser Ordner befindet sich auf der Strickmaschine im lokalen Laufwerk
"Dll.
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Neuen Auftrag anlegen

Es wird auch als root-Verzeichnis bezeichnet. Es ist mit dem Zeichen »
gekennzeichnet.

il'oderll'

4. Ist der Ordner geschlossen, tippen Sie auf das Plus-Zeichen (2).

5. Der Ordner wird gedffnet und Sie sehen die darin enthaltenen
Strickprogramme.

Ordner: Filter:

E"H Lokale Muster I

0/3 22.11.2016 10:55

i CMS530.DAVID-BACK

19.01.2015 10:49
i CMS530.DAVID-FRONT 08.08.2016 07:36

i CMS530.DAVID-SLEEVE 19.01.2015 10:52

Lllk

+
9 Abbrechen I B Auftrag erstellen I

'@' Befinden sich viele Strickprogramme im ausgewahlten Ordner, kdnnen
Sie die Filterfunktion nutzen, um das Strickprogramm schnell zu finden.
Tippen Sie dazu in das Feld (3).

6. Wahlen Sie das gewulinschte Strickprogramm aus.
Tippen Sie dazu auf das gewlinschte Strickprogramm (4). Es wird farblich

hervorgehoben.
™ 0,05 wmsec 1 Senior Operator
. # 0 Schicht 1

o 00 wwl & % B CMS530.DAVID-FRONT

Neuen Auftrag anlegen ﬂ 6

Wahlen Sie ein oder mehrere Strickprogramme aus, die Sie stricken wollen.
- Ladeoptionen -

1. Strickprogramm 2 eany 3. Bibliothek < > I
Ordner: Filter:

— | o 1/3 2211.2016 10:55

i CMS530.DAVID-FRONT 08.08.2016 07:36

L CMS530.DAVID-SLEEVE @ 19.01.2015 10:52

d 3 3

(=)

9 Abbrechen l E"’ Auftrag erstellen
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Neuen Auftrag anlegen

'ﬁ:‘ Mochten Sie die Auswahl zuriicknehmen, tippen Sie einfach nochmals

auf das Strickprogramm. Das Strickprogramm ist nicht mehr
hervorgehoben.

7. Soll der Auftrag aus mehreren Strickprogrammen bestehen, wahlen Sie
weitere Strickprogramme aus. Sie werden farblich hervorgehoben.

A Name : Datum / Uhrzeit

;Ja__

P Der erste Teil der Arbeit ist erledigt: Sie haben das gewiinschte
Strickprogramm ausgewahilt.

Weiter geht es mit dem Abschnitt "Ladeoptionen einstellen" [»37]. Dazu auf
die Taste (5) tippen.

Q Bendtigen Sie kein Master-Setup, kénnen Sie die Arbeit hier
beenden und den Auftrag erstellen lassen.

=» Dazu auf Taste (6) tippen.

» Der Auftrag wird erstellt. Automatisch wird in das Fenster
"Auftrag bearbeiten" zurlickgeschaltet.

X Bei Bedarf kbnnen Sie die Programmschritte "Master-Setup”
und "Ladeoptionen” auch im Fenster "Auftrag bearbeiten"
ausfuhren.
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Auftrag erstellen 7

Neuen Auftrag anlegen

7.1.2 Ladeoptionen einstellen

Hier legen Sie fest, was mit den bisherigen Daten passieren soll:

Ladeoptionen

2z 3. Bibliothek 4. Master-Setup < I > I
Ladeopti fiir alle Positi:
@ EALL ] I EAY Dl EAYSEQ O | EYLC I:II

@ Master-Setup
@ verwenden:

e v e
9 | Name SIN  JAC  SET
1 CMS530.DAVID-FRONT (%] | ] ' %] l

2 CMS530.DAVID-BACK E!I ' B'

1. Strickprogramm

D CMS530.DAVID-FRONT I

1 Ladeoptionen fiir alle Positionen:

Hier legen Sie fest, was mit den Daten des vorherigen Auftrags
passieren soll.

EALL Alle Daten des vorherigen Auftrags l6schen.
EAY Die Fadenfihrer-Positionen des vorherigen Musters
I6schen.

EAYSEQ |Nach jeder Auftragsposition (Strickprogramm) die
Fadenfihrer-Grundstellung I6schen.

":i:' Diese Funktion ist nur aktiv, wenn flr den Auftrag
zwei oder mehr Positionen (Strickprogramme)
ausgewahlt worden sind.

EYLC Wenn mit einem YLC-Gerat zur Fadenlangen-
Kontrolle gearbeitet wird.

YLC-Korrekturwerte (Modus "Arbeiten mit mm") des
vorherigen Auftrages I6schen.
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Ladeoptionen fiir alle Positionen:

& Master-
Setup
verwenden:

Auswabhlen, ob ein "Master-Setup" verwendet
werden soll.

ii:‘ Diese Funktion ist nur aktiv, wenn fiir den Auftrag
zwei oder mehr Positionen (Strickprogramme)
ausgewahlt worden sind.

Die Taste ist in zwei Bereiche eingeteilt:

Master-Setup O
& verwenden:

©® ®

A | Den Pfad (Speicherort) des gewiinschten
Master-Setups auswahlen. Dazu auf Taste (A)
tippen.

B |Master-Setup verwenden, ein- oder
ausschalten.

Einschalten: Dazu auf Taste (B) tippen. Sie
wird farblich hervorgehoben.

Master-Setu;
& SretUP G cMS530.DAVID-FRONT
o verwenden:

Ladeoptionen fiir einzelne Positionen

Hier sehen Sie fir jede Position (Strickprogramm), welche
Programmteile enthalten sind:

¢ Sintralprogramm (*.sin)
¢ Jacquardprogramm (*.jac)
¢ Setup-Datei (*.setx)

Diese Programmteile kdnnen Sie individuell ein- oder ausschalten.

Das Programmteil (.sin, .jac, .setx) ist eingeschaltet (aktiv), d.h.
es wird fur die Produktion verwendet (Standardeinstellung).

[:] Das Programmiteil (.sin, .jac, .setx) ist ausgeschaltet (inaktiv),
d.h. es wird fiir die Produktion nicht verwendet.

,@} Wenn Sie ein "Master-Setup" verwenden, wird dies in der Spalte
@ |"SET" mit diesem Zeichen gekennzeichnet.
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Auftrag erstellen 7

Neuen Auftrag anlegen

7.1.3 Master-Setup auswahlen

@' Diese Funktion ist nur aktiv, wenn fiir den Auftrag zwei oder mehr
Positionen (Strickprogramme) ausgewahlt worden sind.

Als "Master-Setup" wird eine Setup-Datei bezeichnet, welche fir alle
Strickprogramme dieses Auftrags verwendet wird.

1.

Standardmalig wird derselbe Ordner angezeigt, aus dem das
Strickprogramm ausgewabhlt wurde.

Befindet sich die Setup-Datei an einer anderen Stelle, wahlen Sie mit der
Taste (1) den entsprechenden Pfad aus.

™ 0,05 wmsec 1 Senior Operator
# 0 Schicht 1
4 00 wwl &'% B 1.n3 CMS530.DAVID-FRONT
Bearbeiten ﬂ
Wabhlen Sie eine Setupdatei als Master-Setup fiir alle Positionen des Auftrags.
1. Strickprogramm 2 paascpll 3. Bibliothek 4. Master-Setup < >
(EALL) I
Ordner: Filter:

h-"u' Lokale Muster @ I _
6 A Name Datum / Uhrzeit

=+ | . 0/3 22.11.2016 14:00

Offnen Sie den gewiinschten Ordner, beispielweise das Hauptverzeichnis
"Lokale Muster".

Ist der Ordner geschlossen, tippen Sie auf das Plus-Zeichen (7).

Der Ordner wird geéffnet und Sie sehen die darin enthaltenen Setup-
Dateien.
Im Beispiel sind drei Setup-Dateien vorhanden.

Ordner: Filter:

m"” i I _

-— | n K? 0/3 2211.2016 14:00
e CMS530.DAVID-BACK 6] 19.01.2015 10:49
 CMS530.DAVID-FRONT @ 08.08.2016 07:36
8 CMS530.DAVID-SLEEVE @ 19.01.2015 10:52

v
9 Abbrechen I o oK |
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5. Wabhlen Sie die gewlinschte Setup-Datei aus.
Tippen Sie dazu auf die gewtiinschte Setup-Datei (8).

> Sie wird farblich hervorgehoben.

0,05 msec 1 n Senior Operator
0 e & Sintral #  Schicht1
s 00 wwl {E 1von 3 CMS530.DAVID-BACK
MNeuen Auftrag anlegen ﬂ
Wahlen Sie eine Setup-Datei als Master-Setup fiir alle Positionen des Auftrags.
1. Strickprogramm 2 (szfﬁp“""e" 3, Bibliothek 4. Master-Setup < I >
Ordner: Filter:

h:g Lokale Muster I _

A Name Datum / Uhrzeit
=

— | . 1/6 07.12.2016 13:11

= CMS5530.DAVID-BACK @ 19.01.2015 10:49
o
* CMS530.DAVID-SLEEVE @ 19.01.2015 10:52
*  CMS530JOHN-FRONT 6] 08.08.2016 10:21
bt

9 Abbrechen I E" Auftrag ersIeIIE@ |

6. Der letzte Teil der Arbeit ist erledigt: Sie haben das gewiinschte Master-
Setup ausgewahlt.

7. Den Auftrag erstellen lassen.
Tippen Sie dazu auf die Taste (9).

» Der Auftrag wird erstellt. Automatisch wird in das Fenster "Auftrag

bearbeiten" zuriickgeschaltet.
Sie sehen den Auftrag und das dazugehdrende Master-Setup.

0,05 msec 1 Senior Operator
0 Schicht 1
o 00 wwl &'@ E 1.3 CMS530.DAVID-FRONT
o . Muster-
wos [ 5 e | mi | sTOLL
Ordner: di\Lokale Muster PO-KA_EMMI-D01_BASE 402
07:53

- - + ] ﬁ‘m M""“M'PI /] €MS530.DAVID-FRONT |

[
SIN .
I 2 CMS530.DAVID-BACK ne @ I il I T I
Auftrag
I SIN & £
3 CMS530.DAVID-SLEEVE - J‘T( @ | & T | F produzieren

Maschine
warten

EE einrichten

l = - @~ Bestehenden T
E=., Bearbeiten W Auftrag laden Tl Einrichtmodus
MNeuen Auftrag Ba . -~ .
E anlegen m Speichem >* Produktion starten

+ Auftrag @n Maschine 2 Muster Muster Manuell Manuell
4 T,
E bearbeiten 7 vorbereiten i} einrichten bearbeiten - eingreifen I » eingreifen II
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7.2 Bestehenden Auftrag laden

v Sie sind als Senior Operator angemeldet.

Bestehenden Auftrag laden

v" Fenster "Auftrag einrichten" -> "Auftrag bearbeiten" ist ausgewahilt.

1. Tippen Sie im Fenster "Auftrag bearbeiten" auf die Taste "Bestehenden

Auftrag laden".

0,05 wmsec 1

0
€S0

Senior Operator
Schicht 1

o 00 wwl ¥ CMS530.DAVID-FRONT

o ] sToLL

R _ '.I}- e I
Ordner: di\Lokale Muster
M

J &

o Bearbeiten

| Master-Setup
_'—n + ®D verwenden: B4 cMs530.DAVID-FRONT
u n

PD-KA_EMMI-001_BASE 402

11:29

F' Auftrag

a0 einrichten
- Auftrag
L™ produzieren

‘ Maschine
warten

Auftrag starten I

(i K1 i
A am Speichern

B« Bestehenden
B Auftrag laden ?G‘

E MNeuen Auftrag l

Stareelie -

+ Auftrag . Maschine = Muster Muster Manuell Manuell
E )i 5 L - B E s z
E bearbeiten ¥ varbereiten 0 einrichten W bearbeiten - eingreifen I » eingreifen II

2. Das Fenster "Bestehenden Auftrag laden" erscheint.

™ « 0,05 msec 1

0
{50!

Senior Operator
Schicht 1

4 00 wwl & 1ven 3 CMS530.DAVID-BACK

Bestehenden Auftrag laden
Wahlen Sie einen Auftrag aus, den Sie laden wollen.

Ordner:

ng Lokale Muster @

9 A Name

Datum / Uhrzeit

== | o 0/1 23.11.2016 09:32

3. Wahlen Sie den Pfad (Speicherort) aus.
Tippen Sie dazu auf die Taste (1).
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Bestehenden Auftrag laden

4. Ist der Ordner geschlossen, tippen Sie auf das Plus-Zeichen (2).

> Der Ordner wird gedtffnet und Sie sehen die darin enthaltenen
Auftrage.

™« 0,05 msec 1 Senior Operator

. [
0 Schicht 1 o

s 00 wwl &% B 1wn3 CMS530.DAVID-BACK

Bestehenden Auftrag laden ﬂ
Wahlen Sie einen Auftrag aus, den Sie laden wollen.

Ordner: Filter:

A Name Datum / Uhrzeit

= | , 11 23.11.2016 09:32

9 Abbrechen I E; Auftrag laden ®|

(i) Befinden sich viele Auftrédge im ausgewahlten Ordner, kdnnen Sie
die Filterfunktion nutzen, um den Auftrag schnell zu finden.
Tippen Sie dazu in das Feld (4).
5. Den gewlinschten Auftrag auswahlen.
Tippen Sie dazu auf den gewlinschten Auftrag (3). Er wird farblich
hervorgehoben.

@ Mochten Sie die Auswahl zuriicknehmen, tippen Sie einfach nochmals
auf den Auftrag. Der Auftrag ist nicht mehr hervorgehoben.

» Tippen Sie abschlielend auf die Taste (5). Der Auftrag wird geladen.
Automatisch wird in das Fenster "Auftragsdaten bearbeiten"

zurtckgeschaltet.
Sie sehen den geladenen Auftrag.

0,05 msec 1 Senior Operator
0 Schicht1 = &
00 wwel 8 1ven 3 CMS530.DAVID-FRONT

[> . Muster-
s [ % o | mim | sTOLL
Ordner: d:\Lokale Muster PD-KA_EMMI-001_BASE 402,
13:27

Master-Setup O
@ verwenden:

I 2 CMS530.DAVID-BACK

I 3 CMS530.DAVID-SLEEVE
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Einen Auftrag andern

7.3 Einen Auftrag andern

Y

Hie L= L= =]

Current ».  Loading Files and
Order: DAVID-SWEATER @ .“' Options I .h Folders I

Path:

+ I {p  UseMaster G (MS530.0AVID-FRONT @I

B Setup
N
B oD
SIN
2 CMS530.DAVID-FRONT JA( @ I l I
SIN
3 CMS530.DAVID-SLEEVE é?TC @ | | l
SIN =
o] ¢ ]
v

4 CMS530JOHN-FRONT

Stlickzahl fir diese Position (Strickprogramm) eingeben.

In dieses Feld tippen und im Dialog "Anzahl der Teile" die Stlickzahl
eingeben.

Anzahl der Durchlaufe fiir den gesamten Auftrag eingeben.
+ Anzahl erhéhen

— Anzahl erniedrigen

Die Position (Strickprogramm) ist eingeschaltet (aktiv), d.h. sie wird
fur die Produktion verwendet (Standardeinstellung).

Die Position (Strickprogramm) ist ausgeschaltet (inaktiv), d.h. sie
wird fur die Produktion nicht verwendet.

In dieses Feld tippen, das Icon wechselt von aktiv in inaktiv =

Offnet die Mustervorschau fiir diese Position:
¢ Sintralprogramm

¢ Jacquardprogramm

¢ Vorschau-Grafik aus der M1plus

¢ Setup-Daten (Liste)

Reihenfolge &ndern - Die Position nach unten verschieben.

Reihenfolge &ndern - Die Position nach oben verschieben.
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8 Scrollbar
Mit der Scrollbar kann nach unten/oben geblattert werden.
® Besteht der Auftrag aus mehr als vier Positionen
(Strickprogrammen) erscheint automatisch eine Scollbar.

9 Master-Setup ein- oder ausschalten

10 Auftragsname eingeben
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Auftrag beenden

7.4 Auftrag beenden

Bevor Sie einen neuen Auftrag anlegen kdnnen, miissen Sie den bisherigen
Auftrag beenden.

Sie haben drei Méglichkeiten, den Auftrag zu beenden:

Nach der Produktion 1 1. Das Meldungsfenster 6ffnet sich, da alle Teile
Die Maschine hat produziert worden sind.

gestoppt, da der =

Stickzahler auf Null Abstellungen und Wamungen

. Zugriff auf Kurzinformation, weitere Informationen, Quittierung und qgsdialog
ist (ST=0)

=

2. Tippen Sie auf das Icon "Alle Teile fertig".
Das Men( "Auftrag fertig" erscheint.

Auftrag fertig
Stitckzahler ST=0 “

&% Warenabzug vorwrts drehen

B, Aufirag beenden

N
N

B anzahi Durchisute neu singeben

& Nachstricken

) Abbrechen I

3. Je nachdem, ob der Auftrag aus einem oder mehreren
Strickprogrammen besteht, tippen Sie auf die Taste
"Auftrag beenden" oder "Produktion beenden."

Wahrend der 2 |Je nachdem, ob der Auftrag aus einem oder mehreren
Produktion Strickprogrammen besteht, tippen Sie auf die Taste
"Auftrag beenden" oder "Produktion beenden."
(Auftrag einrichten -> Auftrag bearbeiten).

3 | Tippen Sie im Fenster "Manuell eingreifen I" auf die Taste
"Produktion abbrechen".
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Auftrag beenden
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Teile nachstricken 8

8 Teile nachstricken

Sie haben drei Méglichkeiten, um das Fenster "Nachstricken" aufzurufen:

Wahrend der
Produktion

1

Tippen Sie im Fenster "Auftrag Uberwachen" auf die Taste
(Pfeil).
(Auftrag produzieren -> Auftrag Uberwachen).

1 Durchlauf E“ :ﬁlr

1 o , FRONT
B i
T n

Tippen Sie im Fenster "Produktion Gberwachen" auf die
Taste (Pfeil).
(Auftrag produzieren -> Produktion tiberwachen).

Fertig am
' 27. Juli 10:38
= tn}
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Nach der 3 1. Das Meldungsfenster 6ffnet sich, da alle Teile produziert
Produktion worden sind.

hat geStopptY Abstellungen und Warnungen

d a der Zugriff auf Kurzinformation, weitere Informationen, Quittierung und Behebungsdialog

Stlickzahler

auf Null ist

(ST=0) -

2. Tippen Sie auf das Icon "Alle Teile fertig".
Das Menu "Auftrag fertig" erscheint.

Auftrag fertig
Stiickzahler ST=0 n

of Warenabzug vorwirts drehen

B, Auftrag beenden

a Anzahl Durchlaufe neu eingeben

B Nachstricken

i

) bbrechen I

3. Tippen Sie auf die Taste "Nachstricken".

Das Fenster "Nachstricken" wird getffnet.

ator
Shift 1

Re-knitting n
Enter the number of fabrics that are to be knitted additionally.

Pasition i Finished! Order! Re knitting

1 CMS530.DAVID-FRONT 3 12 +0

2 CMS530.DAVID-BACK @ 2 12 +0

1 | Die aktuell strickende Position (Strickprogramm) wird in der Farbe gelb
dargestellt.

2 |Mochten Sie eine andere Position auswahlen, tippen Sie auf die
gewulnschte Position.
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3 | Anzahl der fertigen Teile firr diese Position

4 | Gesamtstlickzahl fiir diese Position

5 |Eingabe, wieviele Teile nachgestrickt werden sollen.

*

Ist das aktuell strickende Teil fertig, wird sofort das
nachzustrickende Teil produziert.

'ﬁ:‘ Sind bei mehreren Positionen Teile nachzustricken, werden
zuerst bei allen Positionen die Teile nachgestrickt. AnschlieRend

wird die Produktion fortgesetzt.

Bei der Anzeige der Stlickzahl sehen Sie, dass Teile nachgestrickt
werden.
Beispiel, wenn ein Teil nachgestrickt wird (+1):

@ 3von12+1l

'ﬁ:‘ Diese Anzeige ist nur solange aktiv, bis alle Teile nachgestrickt

sind.

6 |Ist ein Teil nachgestrickt worden, erhdht sich die Zahl in der Spalte (6).

i Finished! Order: Re-knitting
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